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ПрИНЕМИе Важио 
Зиземелеры всех лемерев чазеты хранетсе е лучших библиетевах 
Франции, Англии, Германии, США и в частых келлевциех. 

На раритетнее в вашей стране изданее «Мей хемньнтер» 

МЕЖНВ НевЫтатьск веджнсатьсв в ближайшем нечтевем отделении. 
НелеиЕ 99327 


образовательных и научных целях. 


га к. Е: 

ы _\ — а 
РЕАТВОМ 774 ЕТ РААТАОМ 776 ЕМ РАТВАОМ 795 ЕТ Р$ РЕАТАОМ 775 ЕТ Ры5 РААТАОМ 2900 Р/В РААТВОМ 2700 Р/В 
Размер 17" Размер 17" Размер 17" Размер 17" Размер 19" Размер 17" 
Шаг 24 мм Шаг 24 мм Шаг 0,24 мм Шаг 0,24 мм Шаг 0,24 мм Шаг 0,24 мм 
Покрытие М-АВАЗ Покрытие М-АВАЗ, Покрытие М-АВАЗ Покрытие М’-АВАЗ, Покрытие М-АВАЗ Покрытие М-АВАЗ 
Горизонтальная частота Горизонтальная частота Горизонтальная частота 30 - 96 ц Горизонтальная частота 30 -70 кГц Горизонтальная частота 30 - 107 «Гц Горизонтальная частота 
30- 170 кГц 30 - 170 «Гц Вертикальная частота 50 - 160 Гц Вертикальная частота 50 - 160 Гц 30-96 мц 30 - 96 «Гу 30 -70 кГц 
Вертикальная частота 50 - 160 Гц Вертикальная частота 50 - 160 Гц Макс. Разрешение Макс, Разрешение Вертикальная частота 50 - 160 Гц, Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение Макс. Разрешение 1920 х 1440@65 Гц, 1260 х 1024 66 Гц Макс. Разрешение 2048 х 1536659 Ги — Макс. Разрешение 1920 х 1440265 Гц 


1280 х 1024866 Гц 1280 х 102466 Ги / 2048 х 1536@ 61 Гц 


Министерство охраны здоровья Украины рекомендует 


Дистрибьюторы: Киев "бах" 249-63-03 › "ЕВС" 230-34-74 Запорожье ”Рома” (061) 224-02-64 Одесса “Алгри” (0482) 37-97-15, 42-95-59 - ”Ргехиа-0” (048} 777-22-77 
Киев “НИС” (044) 234-38-38 * “емегезЁ’ 464-55-55 - “Эпос” 462-52-68 - “К-трейд” 252-92-22 - “Компасс” 531-97-30 - “Нафком” 241-95-40 > “МКС” 416-11-81 
* “Дизвест” 455-66-55 « “Аспарк” 252-99-46 - “Скайлайн” 238-66-00 * “Спин Вайг”" 239-24-57 - “Вектра Сервис" 245-40-68, 245-40-75 > “Каре” 490-6344 - “Тон-Интер" 227-04-63 
Винница “Интехсервис” (0432) 32-21-82 Днепропетровск “Мастеркоми” {0562} 35-77-53 - “ТЮЗ" {0562} 32-03-50 * “Санторин” (0562) 92-33-44 + "МКС" (0662) 42-24-74. 
Донецк “Техника” (062) 385-82-55 - "Спарк" (0622) 55-52-13 * "АМИ” (062) 337-70-16 › “Интервест” (062) 381-02-72 - “МКС” (062) 292-93-03 - “Нел” (062) 334-00-68 
. “ФЛЭШ” {062} 381-76-00 Житомир "АТ. Трейдинг” {0412} 41-88-20 Запорожье “Компь’ютерний всесви” (0612) 32-55-88 > “Мидис” (0612} 63-57-01 
* “Фьюче Электроникс” (0612} 138-009 + "Рома" (061) 224-02-64 - "Фирменный магазин 1:5” (0612) 133-963 - “Ост-Вест" (0612) 133-893 - "Технолюкс" (0612) 347-331 
Ивано-Франковск “Хосе” (0342) 55-95-55 Кировоград “Касп” {0522} 27-23-10 - “Бон аспект” (0522} 22-74-90 + “Дотар-профи” (0522} 234-551 
Луганск “Интех (0642) 55-35-08 - “Система+” (0642} 52-84-11 “Протон” (0642} 61-09-99 львов “Техника для бизнеса” (0322) 74-40-03 - “Нео-сервис” (0322} 40-31-21 
> “Стек-Компьютер” (0322) 40-33-82 Николаев “С.В. КОМ" {0512} 47-53-00 * “Дискавери” (0512} 35-49-43 Одесса “Магазин С” (048) 777-50-77 > “Н-БИС (048) 777-70-70 
* “Дискавери” (048} 777-22-66 - “Компьютерный Дом” {048} 728-70-28 + “Скайлайн Електроникс” (0482} 344-115 Полтава “Золотой Слон” (0532) 50-13-50 
* “Пирамида” {0532} 50-81-20 + НПО “Промэлектроника” (0532) 50-92-52? Севастополь “ВЕСС“ (0692} 55-70-00 Симферополь “Вито” (0652) 24-99-81 
* Чуби” (0652) 51-88-88 Сумы “Кварк” (0542) 210-640, 210-461 ь “Озон” (0352) 22-65-42 Ужгород “И (03126) 1-66-62 + “Смок’ (03126) 15-444 
Харьков “МКС” (0572} 14-95-21 > “Юником” (0572} 28-22-80 - “Смиг” (0572) 40-94-34 * “Спецвузавтоматика” (057) 712-18-38 Херсон “ЛТ” (0552} 42-56-03 
Черкассы “Сокол” (0472) 45-02-35 

Киевский центральный сервисний центр ”Лагуна Сервис”: тел. (044) 412-42-19 


Модель, которая прошла тестирование - Нагоп 795 ЕТ Ры5. 
Согласно заключения МОЗ Украины от 89.07.2008г. 
№ 5.01.20/742, на современном этапе развития 
компьютерных технологий этот монитор может быть 
рекомендован для использования в профессиональных, 


{ 1280 х 1024@ 66 Гц 


@Футс 


О19КаЦу учочт$ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ВЫХОДНЫЕ ДАННЫЕ 


Всеукраинский еженедельник 
«МОИ КОМПЬЮТЕР» №11, 
17.03.2003. Тираж; 17 500. 

Рег. свидетельство: серия КВ № 3503 от 01.10.98. 
Подписной индекс в каталоге «Укрпочта»: 35327. 
Учредитель: ООО «К-Инфо». 

Издотель: Издотельский дом «Мой компьютер» 


03057 г. Киев-57, о/я 61, тел. (044] 455-6888, 455-6794, 


ию@тусотр.сот.иа 
ум. тусотр.сот.уа 
Редакция может не разделять мнение авторов публикаций. 
Ответст венность за содержание рекламных материалов 
несет рекламодатель. Перепечатка материалов 
| только с разрешения редакции. 


© «Мой компьютер», 1998-2003. 
Телефон редакции: 455-6888, 455-6794 
Издатель: Михоил Литвинюк. 

Главный редактор: Тотьяно Кохановскоя. 
Зам. главного редактора: Сергей Мишко. 
Железный редактор: Влодимир Сирота. 
Редакторы: Волерий Аксок, Олег Касич. 
Художественный редактор: Андрей Шмаркотюк. 
Музыкальный редактор: Виктор Пушкор. 
Сате-редактор: Ефим Беркович. 
Эпистолярный редактор: Трурль. 
Литературные редакторы: 

Оксона Пошко, Донил Перцов. 
Верстка: Сергей Овсяник. 
Художники: Федор Сергеев, Елена Маслово. 
Корректор: Елена Харитоненко. 
Разработка дизайна: © студия «/.К"Беяюг», 
Николай Литвиненко. 

Отдел маркетинга: Нодеждо Николоева, 
Ромон Бураковский, Юрий Литвин. 
Реклама: Нотолья Михойлова, Олег Федоров, 
Валентина Маркевич-Кровченко. 
Офис-менеджер: Томоро Зодворнова. 
Сбыт: Лорисо Остаповская, 
Нодеждо Ермоково, Михаил Ковальчук. 
Начальник отдела полиграфии: Дмитрий Можоев. 
Экспедирование: Анотолий Клочко. 
Разработка УеБ-сайта: 
© Николай Угоров. (хКО)}. 
Поддержка \УеБ-сайта: Ростислав Стрелковский. 
Пред. Издательского дома в Харькове: 
Вячеслов Белов Маспезоу@иа т 
Техническая поддержка: |ЗР «П-Рай» 
Фотовывод: ООО «Миро» тел: (044] 247-4438 
Печать: Типография «Ипмез! риль, 
подразделение компании «Юнивест-маркетинг», 
тел: (044] 235-8401 
Печать обложки: Типография «День Печати» 
тел. [044] 559-2655 
Цена договорная. 


Ах 


ВНИМАНИЕ, ПРОМОЙАЦИЯ 


Условия конкурса на странице 4 


17.03-24.03.2003 


#11 


©? Е? «Е? 4 4? 4 4 4 4 4 2 4 5 4 9 4 9 5 г 


Оглавление 


Юрий ДОВГАНЬ 
Короли дорог 
Сайты для автомобилистов 


стр. 14-15 


Андрей ЕЕВДОКИМОВ 
Кто сказал АУАВ? 
Адресная книга — оружие в борьбе с вирусами 


стр. 16—17 


Геннадий ОСИПЕНКО 

Мадам БоВАКи 

Спецвыпуск Свободной ВАКи по следам 8 Марта. 
стр. 18 


Сергей Н. МИШКО 

Однажды в Америке 

Как проходил пе! Реуеюрег Гогит (У$А 2003]. 
стр. 19-2 

Руслан РИЗВАНОВ 

1ОСческие ТЕСНнологии 


Заканчиваем обзор продукции [одНесН. 


стр. 22-23 


Сергей ОМЕЛЬЧУК ока ЗКатап 
СканЕРов 5ОМмище 


Свежий модельный ряд сканеров Ерзоп 


стр. 24-25 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 

ВЮ5 и его настройки 

Конфигурирование основной памяти. 
стр. 26 


Виктор НЕКРАСОВ Е 
Укрощение видяхи 
Дебагинг и аверклокинг карт на чипах АТ. 


стр. 27-29 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 
Как разделяют пингвинов 
БСК — утилита для работы с раздепами диска 


стр. 32-34 


Петр «Вожоп» СЕМИЛЕТОВ 
впадеМадск: волшебство имиджа 


Мощнейший пакет утилит для обработки изображений в Шпих 


стр. 35, 44 


Дмитрий СИНЧЕНКО 

Давайте ставить оперу 

ОРЕКА 7 02 — самый быстрый браузер. 
стр. 36-37 


Ольга КАЛИТКА 
«Мягкие» решетки на почтовом ящике 
Программы для борьбы со спамом 


стр. 38-39 


Виктор БОРЩАК 
Верная рука 


Узнайте, как пользоваться контурами в РАоюзКор’е 


стр. 40—41 


Дмитрий СВИРЕПЧУК 

Сквозь ЗосКе! к Инету 

УЗЕМЕТ-читалка на РНР — учимся 
стр. 42-44 


Алексей САЛО (Мгиз} 
Одежки для сайта 
Дизайн страницы выбирает посетитель. 


стр. 45, 49 


Петр «Комюп» СЕМИЛЕТОВ 
Программа: от рассвета до заката 
Пусть ваш продукт живет допго и счастливо. 


стр. 46-47 


Тихон ТАРНАВСКИЙ 
Язык, на котором говорят везде 
Операторы ветвления и оператор СОТО 


стр. 48-49 


Дмитрий ЧИТАЛОВ 

И невозможное возможно 

«Генетическая» КТЗ троззЫе Сгесигез 
стр. 50-51 

ТРУРЛЬ 


Беседка «Моего компьютера» 
Разговор с читателями обо всем понемногу. 


стр. 52-53 


10 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


19 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ПОДПИСКА - 2003 


< Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, состовляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн. 

<= Кроме того, работают следующие сайты с оп-йте предоплатой: мли\и.розМа.Кем.иа, чим. Ый2-розз.сот.па, ууу .К55.Меу.иа, и для жителей 
зарубежья — м\м\.иКгргезза.Кеу.ио. 

<= Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир Одессо 
Саммит* 254-5050, Горизонт (0412} 36-0582, Мим (0482) 37-5264 
Бизнес-пресса* 220-4616, Запорожье Севастополь 
КЗ5* 464-0220, Пресс-сервис (0612} 62-5151 Истар (0692} 71-6219 
Блиц-информ* 518-6682 Кременчуг (Филиалы во всех городах Крыма] 
{* филиалы по всем областным Приватна доставка Симферополь 
центрам Украины} (05366) 2-5833 Клуб бухгалтеров (0652} 27-2019 
Периодика” 228-6165 Луганск Харьков Е 
И Ребрик (0642) 55-8235 ВСП (0572} 40-9614 
Днепропетровск рвов Хе 
ы ь Деловая пресса (0322} 70-5482, рсон 
есь ОО Ий Лымвськ! оголошення 97-1515, Кобзарь (0552) 22-5218 


Львовский курьер 21-2201 Червоноград 


Николаев Пресс-курьер (03249} 2-2250 
Ноу-хау (0512} 47-2003 ОтАдоЯ (03249} 2-9117 


= Оформить подписку теперь можно в любом отделении или банкомате ПриватБанко, а также по бесплатному круглосутачному 
телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой карте. Балее подробную 
информацию можно получить на сайте у\у\.рйуафапК.сот.ио 

<= Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


Идея (062} 381-0930, 
Донбасс-информ 245-1594 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-болль- 
ной шкале всем статьям, указанным в оптовлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками стан 
тей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы лрисылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 


но ценный). АЯ мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в финал конкурса « А есть ваши шансы увеличиваются в 4 розо! 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обладателем суперприза — 4, Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
КОМПЬЮТЕРА! грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 
1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА» 
2. По балпам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 
3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, пубпикуется об- 
щий рейтинг статей. 
4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 


ТТ т: 


СПОНСОР КОНКУРСА "ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МАРТА" 


ГЛАВНЫЙ ПРИЗ 
Ир ЧезЮе! 5550 


_ 1-й приз: — 
Сапоп СапобКапт М 6 


новейшая уникальная система печати НР РвооВЕБ М 
печать фотографий 10х15 без полей 
высокая производительность 


качество печати я 
черно-белая: 1200х1200 9 

цветная: 4800х1 200 руна специальной бумаге 
скорость печати до 17 стрИмин 


формат АА 


ионами нелепо позитивное 
ели 
зосеовмононоктииния ово изолирован 
мочи ъььтьаво они анахетевльокь 
мы 
пени 


млллм.согурпае.иа 

т./ факс: (044} 451 0242 

магазин: пр-т 40-летия Октября, 
_ 108, (Московский универмаг] 


(044) 250-97-6: 
улмим.зет.Кеу.иа _ 


пр. Науки, 4 
— зеа@зе.Юеу.нца 
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НОвоСИИ 


ИНТЕРНЕТ 


Вевленский собор ИТ 


12 марта в Ганновере открылась од- 
на из крупнейших в мире выстовок в об- 
ласти информационных технопогий 
СеВП 2003. В течение недели (СеТ про- 
работает до 19 марта} на выставке бу- 


дет представлено огромное число нови- 
нок в сфере вычислительной техники, 
средств связи и других высокотехноло- 
гичных областей. Как и в прошлые годы, 
выставка привлекает пристальное вни- 
мание профессионалов отрасли ИТ и 
журналистов. Однако сложное положе- 
ние в компьютерной и телекоммуникаци- 
онной отраслях не могло не отразиться 
на нынешней СеЁТ. По сравнению с 
прошлогодней выставкой сократилась 
общая площадь экспозиций и число участ- 
ников. Свои стенды на нынешней выстав- 
ке представят 6526 компаний из 67 стран 
мира. В прошлом году в выставке участ- 
вовали 7264 компаний. Площадь выста- 
вочных залов сократилась с 398.1 тыс. м2 
до 355.9 тыс. м2. Наибольшее число участ- 
ников выставки составляют немецкие фир- 
мы, их на нынешней выставке 3702 про- 
тив 4345 годом ранее. На втором мес- 
те находятся компании с Тайваня — их 
теперь 655 против 598 в прошлом году. 
Немало на выставке южнокорейских и 
китайских компаний. Россию на СеВП в 
нынешнем году представляют 90 фирм 
против 96 в прошлом году. Есть на выс- 
тавке и участники из других стран, ра- 
нее входивших в состав СССР: Белору- 
си, Казахстана, Украины, Армении, го- 
сударств Балтии. Уже в первый день выс- 
тавки на ней было продемонстрирова- 
но множество интересных новинок. Это 
и платформа портативных компьютеров 
1те! Сепито (см. первую часть статьи 
Сергея Н. МИШКО «Однажды в Амери- 
ке», МК №11 [234], и новые мобильные 
телефоны Мок и 5етепз, а также мно- 
гое-многое другое. Большое внимание 
на нынешней выставке уделено беспро- 
водным локальным сетям — сеть УМЕ с 
выходом в Интернет действует в выстоа- 
вочных павильонах, а решения для пост- 
роения таких сетей представили многие 
компании-участники выставки. 
Источник: Компьюлента 


Блеск | нищета помсковиков 


Онлайновое подразделение империи 
\М/а! Оузпеу объявило о заключении сдел- 
ки по использованию поисковых техноло- 
гий Сооде на своем портале Со.сот. Фи- 
нансовые условия сдепки не разглашают- 
ся, однако известно, что помимо самого 
поискового движка была лицензирована 
и технология СоодЕ по размещению рек- 
ламы в результатах поиска (см. новость 
«Правильная реклама» раздела «Интер- 
нет», МК №710 (233}. До последнего вре- 
мени Обпеу использовала технопогии рек- 
ламного поиска компании Омепиге. В 


прошлом месяце срок контракта между 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Оуейуге и П!5пеу истек, и владельцы 
Со.сот объявили о тендере на поиско- 
вый движок. Кроме СоодЕ, в нем участ- 
вовали компании Оуейоге и пЮ5расе. По 
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словам старшего вице-президента Омег- 
ле Дэвида Карнштедта, основным крите- 
рием выбора для Гзпеу была цена. В хо- 
де тендера она снизилась до уровня, неп- 
риемлемого для Очейуге. Потеря контрак- 
та с Со.сот — далеко не первый проиг- 
рыш этой компании поисковику СоодЕ: 
ранее на технологии Сооде перешел пор- 
тал АСЕ. Позиции Омейуге на рынке плот- 
ного поиска ослабли. Возросшая конку- 
ренция заставила Омейуге купить две круп- 
ных поисковых системы. С интервалом в 
неделю в руки компании перешла снача- 
ла Аю\Уза, а затем и норвежский поис- 
ковик АРе\ИБ, самый серьезный про- 
тивник Сообе с точки зрения поисковых 
технологий. Расстаться с собственной по- 
исковой системой пюбееК может и \\/о! 
Г\злеу. В свое время компания приобре- 
ла эту систему более чем за $2 млрд. и 
объединила ее с Со.сот, пытаясь соста- 
вить конкуренцию портапам-гигантам Уо- 
Воо|, ММ и АСЕ. Из этой затеи, впро- 
чем, ничего не вышло, Гбпеу серьезно 
сократила штат Со.сот, превратив его в 
более скромный портал. Поисковая сис- 
тема мЮзееК была закрыта. Сейчас ад- 
рес р:/ /ммлитЮзееК.сот ведет на поиско- 
вую страницу портала Со.сот, которая 
работает на базе технологий СоодеЕ. Тем 
не менее, в собственности Г/зпеу остают- 
ся некоторые активы одной из первых в 
мире поисковых систем. Сейчас, по сло- 
вам вице-президента интернет-подразде- 
ления Г5пеу Ларри Шапиро, компания не 
прочь избавиться от них, и ведет перего- 
воры с несколькими крупными игроками 
на рынке поиска в Сети. Если Гуепеу и од- 
ной из поисковых компаний удастся дого- 
вориться о цене, активы |пЮзееК будут про- 
даны безо всякого сожаления. 
Источник: Компьюлента 


Шароварный Нитернег 


Жители столицы теперь могут без вся- 
ких затрат выйти в Интернет по коммути- 
руемым пиниям связи. Об этом сообщили 
ОАО «Центральный телеграф» и ЗАО «Стк- 
рытые Коммуникации». Правда, «Интер- 
нет», к которому таким образом можно 
подключиться, очень невелик. Список сай- 
тов, открытых для свободного доступа, пуб- 
ликуется в официальном каталоге (ннр:// 
15орепумимги). Все обращения к сайтам- 
участникам системы оплачивают их вла- 
дельцы. Ресурсы в каталоге классифици- 
рованы по темам. В настоящий момент ко- 
талог включает 25 разделов и окопо 


100 сайтов самых разных компаний. Цент- 
ральный телеграф обеспечивает доступ 
пользователей по коммутируемым кана- 
лам телефонной сети, в том числе по кар- 
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там Центел. Заходить на сайты системы 
пользователи могут круглосуточно, без вы- 
ходных и праздников. Ограничений по вре- 
мени соединения не существует. Владель- 
цы сайтов, представленных в каталоге, поль- 
зуются повышенным вниманием со сторо- 
ны потенциальных потребителей. Стоимость 
участия в работе системы невелика, а це- 
левая аудитория — люди, имеющие компь- 
ютер дома, — представляет собой лако- 
мый кусочек для всякого продавца. Ксто- 
ти, сайты, торгующие компьютерами и орг- 
техникой, на данный момент составляют 
самый обширный раздел — 25 компаний. 
Следующая по населенности категория — 
«Подарки, сувениры, цветы» — содержит 
15 сайтов, в классе «Бытовая техника и 
электроника» на одного участника мень- 
ше — 14. Разделы офисной канцелярии и 
связи содержат по десятку сайтов каждый. 
Медиараздел «Аудио, видео, СО» предс- 
тавлен восемью компаниями. Следом идут 
пища духовная и телесная — по семь участ- 
ников на разделы «Книги, печатная про- 
дукция» и «Продукты питания, алкоголь». 
(Столько же ссылок в категории «Одежда, 
обувь». Многие участники засветились в 
нескольких категориях; общее количество 
ресурсов пока ограничивается 90 компа- 
ниями. Сейчас ведется работа по привле- 
чению к проекту новых участников, так что 
ммеБ-пространство, доступное бесплатно, 
будет расширяться. Чтобы получить доступ 
к сайтам системы, необходимо набирать 
номера 504-11-11 и 745-40-45. Учетное 
имя (юдт): орепимили@ст{, пароль (разз- 
у ога]: орепиимии. 
Источник: Компьюлента 


Веравление ио-яоснски 


Японская полиция зодержала двух че- 
ловек, мошенническим путем похитивших 
с чужих банковских счетов сумму, эквива- 
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лентную $136 тыс. По подозрению в не- 
санкционированном доступе к банковским 
счетам были арестованы два человека: 
35-петний Ко Хаката, бывший програм- 


мист, ныне безработный, и 27-летний биз- 
несмен Горо Нокахаси. В каком именно 
банке находились злополучные счета, по- 
лиция не сообщает, хотя по неофициаль- 
ным данным, от грабителей пострадал 
СБапК Ларап. Чтобы получить доступ к 
банковским счетам, преступники избрали 
очень простой способ. Они посетили три- 
надцать токийских интернет-кафе, прове- 
рив около сотни компьютеров на предмет 
наличия на них информации, оставшейся 
от предыдущих пользователей, работав- 
ших с банковскими счетами через Интер- 
нет. Обнаружив такие компьютеры, злоу- 
мышленники с помощью специальной прог- 
роммы похищали пароли, входили в бан- 
ковские системы под чужими именами и 
переводили деньги в другой банк. По дан- 
ным полиции, преступникам удалось най- 
ти пароли только на одном компьютере, 
ЧТО ПОЗВОЛИЛО ИМ получить доступ к пяти 
банковским счетам. Всего с этих счетов 
они перевели в другой банк $141 тыс., 
136 тысяч впоследствии были сняты Нака- 
хаси. Пока преступникам не предъявлены 
официальные обвинения, но в случае, ес- 
ли их обвинят в ограблении, им грозит тю- 
ремное заключение сроком до десяти лет. 


‚ Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Проверка на вимивостоь 


Мусгозой! (Бнр://мичм.писгозой.сот} вы- 
пустила тестовый варионт новой версии 
своего пакета программных продуктов 
ОН се. По словам компании, официоаль- 
ный выпуск нового ОЁШсе, 


Почитальон-недоучка 


В настоящее время интернет-пользово- 
телям доступно огромное множество поч- 
товых клиентов. В нашей стране наиболее 
популярны ОуфооК Ехргез и Тйе Вой, за 
рубежом немало поклонников Еидогы, не- 
которое количество пользователей пере- 
тянули в свой лагерь и разработчики Мо7й- 
а. Компания Орега бой\иаге пока не слиш- 
ком жоловола пользователей своими поч- 
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товыми клиентами. Достаточно мощный 
почтовый клиент появился лишь в седьмой 
версии браузера. Но и с этим клиентом 
дело обстоит не так просто. Безусловно, 
М2 значительно превосходит примитивный 
почтовый плагин Орега 6. По заложенным 
в нем возможностям он значительно пре- 
восходит многие конкурирующие програм- 
мы: тут и встроенный фильтр спама, и быст- 
рый поиск, и автоматическая сортировка 
почты по контактам, типам вложений и дру- 
гим параметрам. Однако на практике не- 
которые функции работают пока не слиш- 
ком гладко. Например, при составлении 
письма добавить адрес из списка контак- 
тов нажатием на кнопку То 


ожидающийся к лету, дол- аз Мегозой 
жен стать одним из самых ть 
крупных событий для поль- гы 


зователей за последние 

два года. Бета2-версия МпсгозоН ОЙсе 
сейчас доступна бесплатно. Компания 
надеется, что более 500 тыс. клиентов 
и разработчиков ПО примут участие в 
тестировании продукта, состоящего (как 
и в предыдущих версиях} из редактора 
документов, эпектронных таблиц, почто- 
вого клиента и редактора презентаций. 
Начиная с нового ОЁЙсе, МтсгазоН пред- 
лагает свой продукт называть не паке- 
том, а системой, состоящей не только 
из И/ога, Ехсё, РомегРот! и ОиНоок. В 
новый продукт будет добавлено ПО для 
создания ууе-страниц РотРаде, вклю- 
чающее приложения пЮРо!Й для созда- 
ния форм и ОпеМог для записей. В Оц+- 
[ооК планируется добавить функции 
фильтрования спам-рассылок. Ожидает- 
ся также выпуск расширенной версии 
ОиНооК ув Визтез$ Сопюс! Мападег. 
В пресс-релизе компании также сооб- 
щается об интеграции некоторых функ- 
ций защиты прав на обладание эпект- 
ронными документами, однако о дета- 
лях умалчивается. Набор разработчика 
бета2 ОЁ№се занимает 12 дисков СО- 
КОМ. Все пользователи, получившие по- 
кет бета? Осе, обязуются сообщать 
об обнаруженных ошибках, запопнив 
специольную форму и отправив ее до 
официального выпуска пакета. 

Источник: ХВТ 


ОНсев 


а или СС невозможно. Зато 
еа замечательно работает 
| подстановка адреса при на- 
боре имени адресата вруч- 

ную. Кроме того, быпи замечены ошибки 
при работе с почтовым сервером по про- 
токолу РОРЗ — в определенный момент 
программа просто перестала забирать с 
сервера почту. Возможно, это связано с 
огромным объемом корреспонденции, при- 
ходящей в ящик, который участвовал в тес- 
тировании, и недостатком свободного 
пространства на винчестере. Однако дру- 
гие программы, такие как ОцооК Ехргез$ 
или Тре Ван, работают в таких условиях 
без выкрутасов. При работе с почтовым 
ящиком [МАР дело обстоит получше, здесь 
замечаний к М2 значительно меньше. Прог- 
рамма исправно забирает с сервера зо- 
головки, загружает выбранные письма. Од- 
нако иногда для загрузки письма прихо- 
дится дополнительно нажимать кнопку 
Сфеск, иначе письмо загрузится только при 
следующем по расписанию обращении к 
серверу. Непонятные задержки возника- 
ют иногда и с отправкой писем. То есть, 
если автоматическая проверка почты отк- 
лючена или зодан слишком длинный ин- 
тервал, то если не нажать на кнопку СНеск, 
можно очень долго ждать загрузки нужно- 
го письма. Как выяснилось позже, и кноп- 
ка СНеск помогает не всегда. Один раз 
при наличии в !МАР-ящике более 1 тыс. 
писем, загрузка и отправка писем приос- 
тановилась и возобновилась лишь после 
удаления части писем вручную. Можно, ко- 


Новости 


нечно, заметить, что почтовый ящик нуж- 
но чистить самостоятельно, но ОцНоок Ех- 
ргез$ легко справляется с такими объема- 
ми почты без помощи пользователя. Впро- 
чем, такой сбой возник всего один роз за 
несколько недель постоянного использо- 
вания М2. Нельзя не сказать и об ошиб- 
ках с кодировками в именах вложенных 
файлов. Написанные по-русски, они за- 
частую превращаются в обракадабру. Осо- 
бенно неприятный казус возник при попыт- 
ке открыть отправленное с помощью 
Орега 7 вложение с русским именем в 
ОцНоок Ехргез$ — русские буквы в имени 
превратились в недопустимые символы и 
файл вообще не удалось открыть. При по- 
лучении письма «Оперой» все было в по- 
рядке. Кроме этого, М2 не совсем корре- 
ктно работает с вложениями — при заг- 
рузке заголовков по протоколу !МАР ноа- 
личие вложения почему-то игнорируется, 
а отображаемый размер письма не соот- 
ветствует действительности. 
Источник: Компьюлента 


Ве про 60 


Корпорация МУИЛА (Внр:/ /мчу.пмкю. 
сот} выпустила новую версию пакета 
разработки МУПЛА Сд Тоо\ЖИ (ыр:// 
деуеорег.пуа.сот/ме\м.азр Ю=еа_юоКИ|, 
включающего в себя компилятор 
Со Сотриег Т.1, браузер Сад Вгомивег 5, 
поддержку файлового формата СоЁХ, 
библиотеку Со Эюпаага ИШЬФгагу и на- 
бор подготовленных Сд-шейдеров, ко- 
торые можно использовать в различных 
приложениях. Кроме того, в состав по- 
ка включены Са Узег$ Мапиа[и Са Ёап- 
адчаде Зреайсавоп. 

Источник: ХВТ 


Господин аржоюАЙние 


Выпущена первая бета новой версии 
популярного архиватора УУтВАЕ (внр:// 
учим. гаНаЬ.сот). Данная программа (для 
У/Ипдом$ 95/98/МЕ/МТ/2000/ХР — 
Вир:/ /МезТО-гафаЪ.сот/гаг/мгаг32Ъ1 .ехе, 
960 Кб, для Ипох — Ьир:/ /Мез10.гацаЪ. 
сот/гаг/гайтих-3.2 51 лаг.02, 650 Кб, для 
МасО5 Х — Вир:/ /езТ0-гацаБ.сот/гаг/ 
гагозх-3.2.61 4юг.д2, 350 Кб, для РО$ и 
05/2 — Нюр://Нез10.гайаЪ.сот/гаг/ 
гагх32Ь1.ехе, 430 Кб, для Егее-В$О Упх — 
ЬНр:/ /НезТО.гайаЪ.сот/гаг/ га Ъз4-3.2 БТ 4аг.дд, 
380 Кб] поддерживает работу с архи- 
вами сгаг, ар, „саЪ, ‚ОП, №6, 6222, Даг И 
.осе2, обеспечивает полное управление 
заархивированными файлами, воссто- 
новление поврежденных данных, создо- 
ние самораспаковывающихся и много- 
томных архивов. Максимальный размер 
файла ограничен только возможностя- 


ВАЮРЕАВ 


ми операционной системы; поддержи- 
ваются длинные имена файлов. Прог- 
рамма проста в освоении и имеет удоб- 
ный интерфейс. Интегрируется в \УМт- 
Фоууз зпей. В данном релизе произведе- 
но множество изменений, ознакомить- 
ся с которыми вы можете по адресу 
БНр:/ /мимим гайаЪ.сот/ гагпеми Вт. 


Источник: ХВТ 


#11/234 17 марта-24марта 2003 


Иевасутиы 


Интернет- завоеватель 


Вот и он, долгожданный финал — Ме{- 
Сарюг 7.1 (№нр:/ ми. пекар!ог.сот]. Тем, 
кто не помнит, напоминаю, что МеСар- 
1юг (Нр:/ / Чомлфоа4.песарюг.сот/псзеир.а 1014. 
ехе, 740 Кб} — это условно бесплатный 


мупьтиоконный браузер для УМп@оууз 
95/98 /МЕ/МТ/2000/ХР, построенный на 


движке Е с ис- 
хе МеСарёог пользованием 
технологии МО! и 


имеющий много удобных возможностей. 
Он позволяет открывать множество уер- 
сайтов в одном основ- 
ном окне, размещая их 
закладки на своей пане- 
ли, при желании их мож- 
но открывать И В НОВОМ 
окне. Имеются функции 
блокировки всплывающих 
окон, отключения/вклю- 
чения ‘отображения гра- 
фики одной кнопкой, по- 
лучения информации о 
текущей странице и по- 
иска на популярных зарубежных ресур- 
сах. Программа легка в освоении и име- 
ет удобные, гибкие настройки. Поддер- 
живает темы и стили У/тао\\ ХР. 
Источник: ХВТ 


ЗО-НОВОСТИ 


Макнем не глядя 


Компания ЗрНегАзН объявила о трид- 
цатипроцентной скидке на свой рендер 


КАЧЕСТВО ВЫШЕ ЦЕН 


Даисх 


компьютеры 


ПК бес$ РН$ 


на базе процессора 
ние® РепНит® 4 1.7 СН 


128МЬ ООВ 266МНх 

НОР 20.466 

Мдео Сеюгсе? МХ400 64МЬ 
СО-ВОМ 52х (В 

ЗВ ый 
45" Монитор & 


Дополнительно может быть установлено: 
ВАМ 128 - 102АМЬ 
Маес 64 - 128МЬ 


Монитор 15”-24” 
НОО 40 - 1206 


изменения конфигураций и цен 


ВЫИГР 


Результаты розыгрыша и спис 


Вга2й. Продукт, стоимость которого сос- 
тавляет $1200, в течение нескольких не- 
дель можно будет купить всего лишь за 
$799. Для получения скидки нужно все- 
го лишь... предоставить лицензию на Ё- 
паКепаег. «ЭрЮНег НИ рады представить 
Вгалй г/5 по цене, которая поможет воз- 
местить средства, уже потраченные поль- 
зователями Нпа!Вепдег», — заявил Кон- 
ни Якобс (Соптше ЛасоЬз}, руководящий 
директор компании. «Мы приглашаем ди- 
зайнеров в наше быстро разрастающе- 
еся сообщество, состоящее из талонт- 
ливых, неординарных ЗО-ху- 
дожников и студий во всем ми- 
ре». Такой шаг компании, не- 
сомненно, обусловлен тем, что 
в ближайшее время ожидает- 
ся выход Нис!Кепаег Эюсе 1. 
Разработчики СеБаз, обещов- 
шие выпустить продукт еще 
| осенью прошлого года, ско- 
рее всего, готовят пользова- 
телям сюрприз. Боясь, что пос- 
ле выхода новой версии Е- 
паКепег число клиентов уменьшится, 
ЗрунегАзВ сбросила цену. 
Источник: ЭриНегйВ 


Бразильская рыба 


Однако 5риНегАзр привлекает клиен- 
тов не только ценовой политикой. На днях 
было также объявлено, что Вга?И стол ос- 
новным рендером, использующимся при 
создании фильма компании МСМ Регез 
«ВиергооЕМопК» с Чау Юн-Фатом, Сен- 
ном Вильямом Скоттом и Джеми Кинг в 


Материнская плата ААВАТКОМ 


:- ы Е 
Компания оставляет за собой право на незначительные 


о себ С . 
ыВ АМ ВЯ С детальными условиям 


ПК Ре@с$ СН$ 
на базе процессора 

иИо® Сеюгоп® 1.7 СН 
128 МЬ ООК 266МНЕ 

НОО 20.465 

Маео п\Ааа З2МЬ 
СО-ВОМ 52х1С 
5В/ЕОб/клавиатура мышь” 
45" Монитор 16 


КАМ 128 - 1024МЬ 
М дес 64 - 128 МБ 


Монитор 15"-21” 
НОО 40-12066 


ГОРЯЧЕЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ 
* = 

>. 

> 
© 
2 
© 


Дополнительно может быть установлено: 


главных ролях. Разработкой ЗО-эффек- 
тов в картине занималась известная сту- 
дия анимации Вог Зи. По заявлению 
Ричарда Блуффа (Юсвога! ВЮЯ), директо- 
ра по визуальным эффектам студии, рен- 
дер Вга2Й использовался в девяноста про- 
центах всех кадров со спецэффектами. 
«Использование Вга2й в качестве основ- 
ной системы просчета позволило выпол- 
нить все наши требования касательно ви- 
зуальных эффектов. При помощи других 
рендеров управлять сложными ситуация- 
ми со светом так, как это реализовано в 
Вга?й, было бы невозможно», — добавил 
он. Насколько удались эффекты В г З- 
«фо, скоро сможет оценить публика — вы- 
пуск «ВУергоо! МопК» намечен на се- 
редину апреля. 
Источник: ССЁЕоси$ 


ТЕХНОЛОГИИ 
Парный манец 


ние! официально объявила о выпуске 
новых процессоров №! Хеоп с тактовы- 
ми частотами 3.06 Гц и 3.0 ГГЦ для двухп- 
роцессорных серверов и рабочих станций. 

Процессоры ме! Хеоп с тактовой час- 
тотой 3.06 Пц имеет 512 Кб кэш-памя- 
ти 12, поддерживает Е5В 533 МГц; чипы 
це! Хеоп с тактовой частотой 3.0 Пцоб- 
ладают 512-Кб кэшем [2 и поддержива- 
ют ЕВ 400 МГи. 

Процессор | Хеоп с тактовой час- 
тотой 3.06 Пц совместим с существую- 
щими системами на базе чипсетов Е750] 


АКЦИЯ! 


акции можно ознакомиться 
в наших магазинах и 5 Интернете 


к победителеи - в жур- 


наде “Компьютерное обозрение” от 23.04.03 г. ив Интернете 


Поготипы ие Вузе. # 


мя л Ивана Кудри. 20 


Саегой® - зарегистрированные 5 Дружбы ародов”/ 


товарные знаки 19951 


Соурогавой 


репйит 4 


<> вОМРА$$ 


тел. ( 
МА 1017.0081473402 


Компьютерный салон “Гигабайт” 


44) 531-9728, 268-6553 


Компьютерный салон “Гигабайт” 
л. Большая Житомирская, 6 
#1 “Майдан Незалежности”/ 
тел, (044) 229-8643, 229-8476, 237-5715 


1.Маяковского, 10 
"Троещина"! 


Магазин ОеНс$ 

п. Горького, 24 

"Пл. Льва Толстого"! 
тел. (044) 220-5344 


3.03 - 15.04.2003 г. 


Купи ПК Бейсз и прими 
участие в розыгрыше 
СУПЕРПРИЗОВ: 


Домашнего кинотеатра |С ® 
Телевизора 21" [@ ® 
Микроволновой печи [С в 
Пылесоса [С ® 
О\О-плейера » 


Компьютерный салон "Гигабайт" 


тел. (044) 515-8475, 536-0923 


зводства в приобретенном ПК Бейс$ - ПРЕМИЯ 50 грн. 
{при выявлении дефекта в течение двух недель со дня покупви]| 


ВНИМАНИЕ! Тепер» каждому наи 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


и Е/505, версия че! Хеоп с тактовой час- 
тотой 3.0 ГГц — с системами на базе чип- 
сетов Е/500 и 860. Массовые поставки 
процессоров уже начались, оптовая [от 
1000 штук} цена процессоров ме] Хеоп 
с тактовой частотой 3.06 Гци ЗПц сос- 
тавляет, соответственно, $722 и $658. 
Источник: ХВТ 


Эксиресс-монорельс 


Небезызвестная компания УМА, поч- 
ти монополизировавшая рынок набо- 
ров логики для процессоров АМО, офи- | 
циально объявила о выпуске своего но- | 
вого детища для этой платформы — | 
МА КТАООА. В принципе, специфика- | 
ции этого чипсета были известны дос- 
таточно давно, и даже об основной 
«фишке» чипсета — технологии Раз 
Знеатб4, общественность узнала за 
несколько дней до официального анон- 
са продукта. Все же кратко опишем от- 
личия его от предшественника. 


МА КТАО0ОА отличается от КТ400 офи- 
циальной поддержкой памяти 00К400 
(будем надеяться, что реализована эта 
поддержка хорошо и прирост произво- 
дительности при использовании скоро- 
стной памяти действительно будет}. Кро- 
ме того, северный мост КТ4ООА будет 
комплектоваться по выбору южным мос- 
том УТ8235СЕ или УТ8237 {при этом 
поставки более нового УТ8237 начнут- 
ся, похоже, только во втором кварто- 
ле], в то время как КТ400 комплектовал- 
ся только \18235. Новый южный мост, 
разумеется, несколько более функцио- 
нален — в нем напичествует поддерж- 
ка двух каналов 5епа! АТА, а также под- 
держка 8 портов ЦВ 2.0 (\Т8235 — 
только 6}. Важной особенностью КТ4ООА 
является то, что он (го есть оба его мос- 
та} полностью совместим по контактам 
с предыдущими решениями МИА, что долж- 
но существенно упростить жизнь про- 
изводителям материнских плот. 

И немного о произволительности ново- 
го решения. Согласно появившимся кое- 
где в Интернете обзорам КТ40ОА, произ- 
водительность КТ4ООА местами (особен- 
но, разумеется, в приложениях, сильно зо- 
висимых от скорости памяти} и впровду зно- 
чительно превосходит производительность 


предшественника, однако обогнать пРогсе2, 
работающий в двухканальном режиме, но- 
вому детишу МА Тесрпоюсез все же не 
под силу (впрочем, не исключено, что про- 
изводительность КТ4ООА еще несколько 
«подтянется» за счет новых версий ВЮЗ и, 
возможно, фирменных драйверов У Ну- 
репоп, но ненамного]. Интересно, что приз- 
нает это и МА. Во всяком случае в пресс- 
релизе, посвященном выходу КТАООА, ком- 
пания прямо зоявляет, что «КТАООА — са- 
мый быстрый одноканальный чипсет» («МА 
АроШо КТ40ОА Сырзе!, Ме ючез этае 
сбаппе! ООВ стрзе! [Юг Ме пем АМО 
АНоп ХР 3000+ ргосеззо |»). 
Источник: Ф-Центр 


В самом $00” 


Компания 5® официально представила 
две новых системы-в-чипе (Зучет-оп-СЯр, 
$0} семейства 51555х [М, предназначен- 
ных для создания экономичных планшетных 
ПК, атакже устройств клас- 
са Е-Боок, \!еБ-раЯ и 
Роске!РС. Маркировка [У 
в новых чипсетах 55.550 [У 
и $15552 [\ означает ю\\- 
ег уоНаде, то есть низко- 
вольтный дизайн, за счет 
чего достигается дополни- 
тельная — до 55%, экономия энергопот- 
ребления, а также 25%-ное увеличение 
производительности по сравнению с чипа- 
ми предыдущего поколения. 

Что представляет собой чип семей- 
ства 51555х 1\У? Это микросхема, вклю- 
чающая в себя 250-МГц процессорное 
х86/ММХ-ядро, северный и южный мос- 
ты, аппаратный движок С, контрол- 
лер ОВАМ, ИУ№га-АСР УСА, БЕР/ТВ-вы- 
ход, софт-модем, контроллеры СК, 
ТЕТ/О$ТМ, РСИУЗВЛЮЕ-5.1 звук, ЕРТ, 
Назй ВОМ и т.п. 

В отличие от 515550 [\, чип $15552 [У 
оснащен контроллером для считывания 
смарт-карт, контроллером слота карт 
Зопу Метогу З#ск, обладает допопни- 
тельными функциональными особеннос- 
тями аудио/видео — П\УО-декодером, 
портом видеовхода и пр., что делает 
привлекательным создание на его ос- 
нове таких устройств, как, например, 
смарт-дисплеи, цифровые видеомагни- 
тофоны, домашние кинотеатры и пр. 

Оба чипа работоспособны под уп- 
равлением операционных систем Нпих 
и ММтаомуз. Разумеется, новые экономич- 
ные продукты 5155х Ё\ электрически сов- 
местимы с поколением чипов 51555х. 

Источник: РОМЕМ/$ 


КАВестная весить 


Официальным пресс-релизом компания 
АПТесфпоюде$ оповестила о выпуске трех 
новых графических процессоров, или, как 
их называет АТ, визуальных процессоров 
(УРЫ] для настольных ПК. Новыми чипами 
стали КАРЕОМ 9800 РКО, КАРЕОМ 9600 


Га а 
санеоп; 


сеня 


к 


Ноносуты 


и КАРЕОМ 9200. Итак, рабочее название 
К 350 теперь можно забыть. 

Чипы КАВЕОМ 9800 РКО, пришед- 
шие на смену КАРЕОМ 9700 РКО и вы- 
полненные примерно на 110 млн. тран- 
зисторов с применением 0.15-мкм техп- 
роцесса, предназначены для рынка НЮ|- 
еп приложений, обладают 256-битной 
шиной памяти с поддержкой шины АСР 8х, 
128 М6/256 Мб памяти ООВ $ОВАМ, 
восемью пиксельными конвейерами и че- 
тырьмя программируемыми геометричес- 
кими движками, поддерживают МсгозоН 
БнесХ 9.0 и ОрепСЕ. Разумеется, под- 
держиваются технологии 5МАКТЗНАДЕКЮ 
(версия 2.1, до 65 280 инструкций с пла- 
вающей точкой), 5МООТНИЗОМ (вер- 
сия 2.1, 2/4/8/1 6х ЕЗАА, 2/4/6х анизот- 
ропная фильтрация}, а также новая тех- 
нопогия Р-БиНег. Чип обладает двумя 
встроенными 10-битными 400-МГц КАМ- 
РАС, поддерживается до двух дисплеев 
с разрешением до 2048х1536, имеется 
поддержка и широкоформатных режи- 
мов — 1920ж1080/848х480. 

Чипы ВАВЕОМ 9600, поддерживаю- 
щие технологию ОйесХ 9, выполнены с 
применением новых технологических норм 
0.13-мкм техпроцесса, правда, обподо- 
ют только четырьмя пиксельными конвейе- 
рами и двумя вертексными движками. Чи- 
пы КАБЕОМ 9200 являются ОиесХ-8.1 
решениями для массового рынка. 

Никаких данных о начале поставок ре- 
шений на этих чипах или их ценах пока 
нет, однако пресс-релиз упоминает, что 
Саеумау, ЕуЙзи Четептз и МЕСуже анон- 
сироволи системы на этих платах: Сае- 
ууу выбрала КАРЕОМ 9800 РКО для се- 
рии своих систем /ООХЁ, Еийзи Зетепз 
будет использовать продукты на 
КАРЕОМ 9200, КАБВЕОМ 9600 и 
КАБЕОМ 9800 в ПК 5саео, МЕС номе- 
рена использовать КАВЕОМ 9200 в ли- 
нейке РасКога ВеЙ, а КАРЕОМ 9800 
РКО — в линейке МЕС бас! Выпуском 
карт на новых чипах, помимо АП, займут- 
ся ее партнеры: Соппес! ЗБ, НС, Сюо- 
Буе, Негсиез, НоМесь, РомегСоюг, бор- 
рёйе, Туап, Изатек, Уйзтоп и УЦАМ. 

Источник: ХВТ 


На арене силачи 


В соответствии с ожиданиями, на сай- 
те компании МУРТА появился пресс-ре- 
лиз, посвященный пополнению семей- 
ства графических чипов СеГогсе РХ. Ком- 
панией были представлены СРУ 


СеГогсе ЕХ 5600 и 5200 — чипы клас- 
са ОнесХ 9.0 для производительного и 
массового рынка. 

Теперь, вместе с СеРогсе ЕХ 5800, в 
новый класс СРУ СеРогсе ЕХ входит три 


Новосуты 


чипа, каждый из которых поддерживает 
архитектуру Сте[Х, пиксельные и верте- 
ксные шейдеры, а также унифицирован- 
ные драйверы ММОТА — ИРА [(/лйЙеа Оп- 
уег Агорйесге). Обе новинки обладают 
четырьмя пиксельными конвейероми. 

Чип СеГогсе ЕХ 5600 (МУЗ1) выпус- 
кается с применением технологических 
норм 0.13-мкм техпроцесса, состоит из 
88 млн. транзисторов, поддерживает па- 
мять ООБ-1 и полный набор возможнос- 
тей семейства СеГогсе ЕХ, включая |п- 
чеШзатре 2.0. Чип СеГогсе ЕХ 5600 име- 
ет разгонный потенциал до 400 МГц и 
даже выше. Первоначально карты на 
этам чипе будут выпускаться с 128 Мб 
128-битной памяти ООВ, с тактовыми 
частотами чипа/памяти 325/275 МГц. 
Ориентировочная розничная цена та- 
ких карт — около $190. 


Чип СеГогсе ЕХ 5200 (МУЗА) — пер- 
вый массовый Оне(Х-9.0 чип компании, 
карты на котором будут позиционировать- 
ся на уровне $100. Чип изготавливается 
с технологическими нормами 0.15 мкм, 
содержит 81 млн. транзисторов, поддер- 
живает только ПОК:|. Тактовые частоты 
чипа/памяти у карт на СеГогсе ЕХ 5200 — 
250/166 МГц, будет использоваться 
128 Мб 128-битной памяти ООВ. 

Вариант на СеГогсе ЕХ 5200 га 
будет обладать тактовыми частотами чи- 
па/памяти 250/200 МГц, выпускаться с 
128 Мб 128-Мб памяти ООВ, по цене 
порядка $140. 

Ожидается, что разгонный потенци- 
ал чипов ЕХ 5200 сможет достигать 
250 МГц. Кстати, все выпущенные се- 
годня чипы полностью совместимы, так 
что, как обычно, мы еще увидим множе- 
ство нестандартных решений, непохо- 
жих на референсные. 

Массовое появление карт семейства 
СеГогсе ГХ ожидается в апреле, выпус- 
ком карт займутся компании АВ Сот- 
рыег АОреп, АЗИ$ТеК, ВЕС Тесфпою- 
оез, Спатесй, Сгеаме, еУИСА.сот, Сат- 
у’аг, [еас!еК Кезеогсй, МУ Рой Мн 
сгозучетз, Рте ХЕХ и РМУ ТесфрпоЮюс!е5. 

Источник: РОМЕМ/У 


занимательная НОМиЯ 


В ноябре прошпого года на выстав- 
ке Сотаех компания Тгапзтека объяви- 
ла о том, что в третьем квартале 2003 го- 
да начнет продажи своего нового чипа 
ТМ8000, фигурирующего сейчас под ко- 
довым названием Азто, характеристики 
по энергопотреблению и количеству вы- 
рабатываемого тепла которого такие же, 
как и у его предшественников. Однако 
новый чип будет гораздо быстрее — он 
сможет выполнять 8 инструкций за такт. 


Других подробностей до текущего мо- 
мента мы не знали. Теперь же компания 
Тгапзте!а сообщила, что на чипе будет 
интегрирован целый ряд современных ин- 
терфейсов: интерфейс межчиповых сое- 
динений НурегТгапзро!! с частотой ши- 
ны 400 МГц, интерфейс памяти 208400 
и интерфейс графической шины АСР 4х. 

Выбор интерфейса НуреТгапзрон, 
который разрабатывается целым кон- 
сорциумом компаний во главе с АМО, 
представляется довольно логичным ша- 
гом. Ттапзте!га нужны большие скорос- 
ти для соединения внутренних компо- 
нентов, и НТ может соспужить ей хоро- 
шую службу. При этом, благодаря НТ, 
разработчики смогут использовоть в сис- 
темах на базе Азно южные мосты для 
процессора АМВ Орегоп, произведен- 
ные компаниями МА, $15, АН и МУИЛА. 
Интерфейс графической шины интегри- 
руется непосредственно в чип впервые — 
в этом отношении компанию из Сантоа- 
Клары можно считать пионером. 

Не менее интересна ситуация с 
2068400, заслужившей репутацию кам- 
ня соблазна и преткновения — теперь 
интерфейс ее, ни мало ни много, интег- 
рирован в ядро. Причем все это вопре- 
ки прогнозам [м которая, напомню, 
не планирует применение памяти 0ОК400 
в мобильных устройствах вообще. 

Противостояние |, похоже, станет 
главным лейтмотивом при продвижении 
нового процессора. Начнем хотя бы с 
того, что Тгапзтею сделала анонс пря- 
мо накануне официального представле- 
ния платформы СепН/по, во главе кото- 
рой стоит новый процессор Репйит М 
{(Ват/о$} также специально разработан- 
ный для мобильного применения. Един- 
ственное «но»: Репнит М уже есть, и но- 
утбуки на его основе появятся букваль- 
но в день объявления, а вот выхода А$- 
но придется подождать до третьего квар- 
тала, то есть как минимум 4 месяца. 

Источник: Ф-Центр 


Вуохновенне продается 


Компания ОБеЙ представила новую 
массовую модель ноутбука |пзриоп 1100. 
Серебристо-синий дизайн корпуса но- 
вой модели такой же, как у объявнен- 
ной несколько дней назад представи- 
тельской модели |пзриоп 5100 на про- 
цессорах Репйит 4 для настольных ПК. 
Сегодняшнюю же новинку на процес- 
сорах Саегоп компания позициониру- 
ет как модель класса ЗОНО. 


Ноутбуки шзриоп 1100 выполнены на 
базе интегрированного чипсета /845С1, 


оборудованы 2.0- [и процессорами Сеегоп 
для настольных ПК, 128 Мб памяти РС2100 
ООВ $ОКАМ (до 512 Мб}, 20-6 Иа 
АТА/ТОО-винчестером, 14.1-дюймовым 
ХСА- или 15-дюймовым ХСА/5УСА-дисп- 
леем, 24-скоростным СР-КОМ приводом, 
а также всевозможными интегрированны- 
ми интерфейсами: \.92-56Кбит/с модемом, 
портами 10/100ВАЗЕ-ТХ, Ц$В 2.0, ТВ-выхо- 
дом, слотом РС Сага Туре ИИ, опциональ- 
но — беспроводным ГАМ-интерфейсом. 
Питания ноутбука достаточно для ав- 
тономной работы в течение примерно 
3 часов. Габариты модели с 14.1-дюймо- 
вым дисплеем — 329%275х44.5 мм, вес 
3.3 кг, габариты модепи с 15-дюймовым 
дисплеем — 335х275х46.5 мм, вес 3.56 кг. 
В минимальной комплектации, с предус- 
тановленной Ито ХР Ноте Едтоп 5Р1 
новинка обойдется (в Японии} примерно 
в $950. Вариант с 256 Мб памяти, 40-Гб 
винчестером, 15-дюймовым экраном и 
комбинированным ПОУБ/СО-К\У/ приво- 
дом обойдется примерно в $1450. 
Источник: ХВТ 


Еуиная валюта 


Более года прошло с того момента, 
когда две ассоциации — ОЗТА (Орйса| 
Зюгаде Тесппоюду АззосюНоп) и 1ЗА 
(ииегпанопо| впадта маузту Аззоса- 
боп}, объявили о разработке нового отк- 
рытого стандарта МизсеРНою/\У ео 
(МРУ). МРУ разрабатывался с видом на 
совместимость с ХМЁЕ, 
плюс должен был исполь- 
зовать существующие 
спецификации, к приме- 
ру ЭМИ 2.0, и быть сов- 
местимым со стандарта- 
ми цифровых камер ОСЕ и ЕХГЕ. Суть за- 
теи — стандартизация хранения музы- 
ки, фотографий и видео на записывае- 
мых оптических дисках, будь то СР или 
РУО, как, впрочем, и на любом другом 
носителе. 

С тех пор о новом стандарте не бы- 
ло слышно ничего нового. И вот сей- 
час, в канун выставки СеВИТ 2003, поя- 
вилось заявление группы компаний о 
поддержке МРУ. Среди этих компаний — 
АСО 5уяетз, АБеаа бойугаге, Агсбой, 
Базитоп Кодак, НР, [С Еестотсз, Оут- 
риз Орйса| Ропеме, Кохю, Коуо! РЬр$ 
Нестогс$, бЗатзипо Еестогс$, Зотс 
5оиНоп$ и 5опу Согрогайоп. Ожидает- 
ся, что некоторые компании из этого 
списка начнут поставки первых продук- 
тов с поддержкой МРУ — плейеров и 
программных приложений уже во вто- 
рой половине 2003 г. 

Контрольный файл формата МРУ 
представляет собой содержание запи- 
санного на носителе контента — музы- 
ки, фотографий, видеозаписей. Устрой- 
ство, поддерживающее формат МРУ, будь 
то СО, ВМО, флэш-плейер и пр., благо- 
даря этому сможет оперативно считать 
информацию и обеспечить быструю но- 
вигацию и доступ к содержимому носи- 
теля. Помимо этого, подразумевается 
возможность редактирования плей-пис- 
тов без перезаписи носителя. Формат 
МРУ совместим с файловыми системами 
50 9660-1 и 1ойе!, поддерживает муль- 
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тисессионную запись СО. Поддержка 
МРУ может осуществляться производи- 
телями путем добавления небольшого 
МРУ-считывателя, а большинство прог- 
рамм просто потребуют небольшого апг- 
рейда. В перспективе подразумевается 
поддержка МРУ цифровыми камерами, 
сканерами, интернет-устройствами и т.д. 

МРУ является открытым индустриаль- 
ным стандартом и распространяется ас- 
социацией ОЗТА (Орнса! Зюгаде Тесй- 
поюду Аззосайоп] на бесплатной основе. 

Что ж, похоже, мы все же увидим но- 
вый универсальный файловый аудио/фо- 
то/видеоформат. Приживется ли зодум- 


ка, покажет время... 
Источник: РОМЕУ/$ 


Рари красного словца 


Компания ТутМО$ представила свои 
новые (лфийегес-ОИММ модули памяти 
РСЗ700 на чипах 208466. Правда, сде- 
лано это было в достаточно оригиналь- 
ной манере: в релизе утверждается, что 
вот, мол, ЛЕРЕС Цом!Нескоп Оемсе Еп- 
отееппо Соипс) уже приняла стандарт 
РСЗ200 ООЕ4ООМГи, а ТуипМО$ на шаг 
этот стандарт опережает. В действитель- 
ности, утверждения о ратификации 
РСЗ200 ООКАООМГц, мягко говоря, по- 
ка что не соответствуют действительнос- 
ти. Впрочем, модули на чипах 00К466 


все равно не являются стандартными, 
РСЗ700 — это лишь симпатичное наз- 


вание, ориентирующее покупателя. 
Новые модули имеют напряжение пи- 
тания 2.7 В, выполнены на чипах ООКА66, 
маркированных как 4ЗВ [4.3 нс/СЕ?2.5}. 
Модули ТуипМО$ РСЗ700 протестиро- 
ваны в системах на материнской плате 
СюаБуе СА-8$0800 Ша (чипсет 
$19655}. О начале поставок и ценах но- 
вых модулей данных пока нет. 
Источник: ХВТ 


ТОЛЩЕ, быстрее, Зороже 

Компания 1ехаг Мефа объявила о том, 
что в скором времени начнет поставки 
новых карт памяти формата Сотрасовр, 
емкость которых превысит параметры всех 
имеющихся на рынке аналогов. Публике 
будут предложены карты емкостью 2 Гб 
и 4 Гб. Такие объемы достигаются благо- 
даря новой упаковке чипов, предложен- 
ной компаниями [теГи батзипо, позво- 
ляющей устанавливать микросхемы вер- 
тикально друг на друга, что не ведет к 
увеличению необходимой площади. Уже 
в этом месяце производитель начнет про- 
давать карты памяти емкостью 2 Гб за 
$699, 4 Гб — за $1499. Для сравнения: 
существующие карты памяти Сотрас- 
Лаз емкостью 1 Гб стоят в районе $300. 

В то время другие производители ве- 
дут работу по увеличению скорости ра- 
боты своих карт памяти. Так, компания 
Зап К выпустила линейку карт памяти 
Ехнете формата СотрасНоазН и Зесиге 
СуоНа!. СЕ-карты осуществляют запись на 
скорости 6 Мб/с — это выше, чем у кон- 


курирующих моделей. Например, для тех 
же устройств [ехаг Мефю этот показатель 
составляет 4.8 Мб/с. Чтение информации 
осуществляется на скорости 9 Мб/с. Кар- 
ты Ехтете СотрасНа$И будут поставлять- 
ся с емкостью 256 Мб, 512 Мб и 1 Гб по 
цене $99, $189 и $389 соответственно. 
Карты памяти Ехнете $2 будут обладать 
несколько меньшей скоростью записи — 
2.5 Мб/с. Емкость этих карт составит 
256 Мб и 512 Мб, а стоимость — $109 и 
$219 соответственно. Как сообщает про- 
изводитель, карты памяти серии Ехтете 
предназначены для работы при темперо- 
туре окружающей среды ст -25°С до +85°С. 
Поставки своих устройств ЗапГК плани- 
рует начать во втором квартапе этого го- 
да. Тем, кому не нужна возможность ро- 
боты в столь экстремальных условиях, ком- 
пания бапОБК приготовила линейку карт 
памяти Уйга, обладающих теми же скоро- 
стными характеристиками, но стоящих де- 
шевле. Карты Ума СотрааНазЙ будут вы- 
пускаться в вариантах от 128 Мб до 1 Гб 
и стоить от $59 до $329, стоимость карт 
Цна $В емкостью 256 Мб и 512 Мб сос- 
тавит $79 и $169 соответственно. 
Источник: Ф-Центр 


Железный уник 


Нупх сообщила о начале отгрузки 
пробных экземпляров ГеКАМ (ферроз- 
лектрической памяти} для мобильных уст- 
ройств и 5оС (зузет-оп-сйф}. 

На сегодняшний день только ТозНфа 
и пйтеоп объявили о выпуске своих чи- 
пов энергонезависимой ЕеКАМ, и вряд ли 
известие о том, что непотопляемая юж- 
нокорейская компания готовит массовое 
производство, будет для них приятным. 
Правда, чипы Нумх имеют существенно 
меньшую емкость — 4 и 8 Мбит (против 
32 Мбит ТозНБа и шйпеоп}, хотя в пресс- 
релизе сообщается об освоении в ско- 
ром будущем выпуска 64-Мбит версий. 

Несмотря на царящую в последнее 
время сумятицу в управленческом аппо- 
рате Нугих (то вдруг все руководители 
разом подадут в отставку, то чуть не по- 
мидорами друг в друга кидаться начнут}, 
в компании справедливо полагают, что 
зарождающийся рынок ЕеКАМ сулит не- 
малые прибыли. В ближайшие три года 
ожидается рост этого рынка до $10 млрд. 

Пробные образцы изготовлены по 
0.25-мкм нормам, напряжение питания — 
ЗВ, время лоступа к произвольному биту — 
70 нс. Утверждается, что чипы Нумх способ- 
ны выдержать до 100 млрд. циклов переза- 
писи. Компания подала около 150 заявок 
на получение патентов, касающихся ЕеВАМ. 

Источник: ХВТ 


Тонкая резьба 


Компания Ришзи объявила о том, что 
начинает поставки опытных партий НОВЫХ 
2.5-дюймовых винчестеров серии МНТ в 
версиях емкостью 20 Гб, 30 Гб, 40 Гб, 60 Гб 
и 80 Гб, с удельной плотностью записи до 
10.7 Гбит/кв. см (69.3 Гбит/кв. дюйм. 

Новые винчестеры имеют толщину 
9.5 мм, при этом скорость вращения шпин- 
деля составляет 4200 об/мин, объем бу- 
фера — 2 Мб, время позиционирования — 
12 мс, внутренняя скорость передачи дан- 


НОвВЕУтЫ 


ных — до 41.1 Мб/с. Винчестеры обору- 
дованы интерфейсом Шта АТА/1О0, пот- 
ребляемая мощность в ждущем режиме 
не превышает 0.25 Вт, в режиме поис- 
ка — 2.1 Вт; максимальный шум модели — 
не более 23 дБ. Ударопрочность новинок 
позиционируется на уровне 225С {2 м‹] 
в рабочем состоянии и 1000С (1 мс) вне- 
рабочем состоянии. Вес новых винчесте- 
ров — около 99 граммов. 

В зависимости от модели, винчесте- 
ры обладают одним или двумя дисками, 
двумя, тремя или четырьмя головками. 
Увеличение плотности записи достигну- 
то, согласно пресс-релизу, за счет при- 
менения технопогии специального текс- 
турного покрытия стеклянных дисков — 
СОТ (С/а5$$ Отес! Тежиге). 

Источник: РОМЕМ/$ 


Качество на потоке 


Компания Зопу представила новую тех- 
нологию струйной печати ШО Но (Шаегай 
РейесНоп ЗКой, применение которой сов- 
местно с головками линейной струйной пе- 
чати (пе Несс} позволяет получить каче- 
ство печати, близкое к фотографическому, 
при гораздо более высокой скорости, не- 
жели при использовании обычных струйных 
принтеров — примерно 6 с на лист А4. 

Суть технологии ШО ЗНо! Т№$ заклю- 
чается главным образом в применении 
линейных печатных головок (в отличие 
от привычных последовательных} и пре- 


цизионного механизма позиционирова- 


ния. Таким образом достигается точное 
позиционирование каждой капли чер- 
нил в соответствии с распечатываемым 
материалом, плюс, по заявлению спе- 
циалистов бопу, позволяет добиться точ- 
ной параллельности линий печати по 
сравнению с традиционной струйной. 
О времени появления коммерческих 
моделей таких принтеров пока данных 
нет, однако компания объявила о раз- 
работке прототипа принтера для рабо- 
ты с бумагой формата А4, с разреше- 
нием 600 ар! для каждого из четырех 
цветов чернил СМУК — (УеЙо\м, Мадета, 
Суап и ВасК}, что подразумевает фор- 
мирование линейной печатной головки 
из 20 480 сопел. Именно этот прототип 
позволяет распечатать лист А4 с высо- 
ким качеством всего за шесть секунд. 
Источник: ХВТ 


Смотри в 06а 


Зкагр представил 3.7-дюймовую УСА 
ЖК-панель, в которой скомбинированы 
возможности трехмерного изображения 
с фирменной технологией СС 5Йсоп 
({Сопнпиоиз Сгат 5Йсоп, кремний с неп- 
рерывной структурой кристаллов). Эта 
технология позволяет компенсировать 
потери в разрешении по горизонтали, 
типичные для ЗО-дисплеев. 

ЗКагр продемонстрировал трехмер- 
ные изображения на новой панели, ус- 


НОВ 


тановленной на портативный терминал. 
Токже была показана возможность элект- 
рического переключения в двухмерный 
вывод на экран. 

Обычно ЗО-дисплеи имеют вдвое мень- 
шее горизонтальное разрешение из-за 
того, что пиксели экрана распределяют- 
ся на видные правому и левому глазу 
пользователя, за счет чего и происходит 
трехмерный эффект. Кремниевая техно- 
погия с непрерывной структурой крис- 
таллов позволила избавиться от этой 
проблемы и создать 3.7-дюймовый трех- 
мерный дисплей с настоящим разреше- 
нием УСА. Также была решена пробле- 
ма появления вертикальных полас, свя- 
занная с изменением разрешения. 

Истачник: СМемз 


Маленькие помощники 


На ежегодной выставке КоБосЕх 2003, 
которая пройдет со 2 по 6 апреля в Япо- 
нии, компания Ерзоп собирается проде- 
монстрировать одну из своих последних 
оригинальных разработок — миниатюр- 
ный Вуеюо-контроллер, выполненный 
в виде 2-сантиметрового куба, весяще- 
го 12.5 грамм. Предполагается, что эти 
миниатюрные устройства будут полезны 


для бпагоустройства «умных» домов бу- 
дущего. Как стало известно из неофи- 
циальных источников, их поставки Ерзоп 
собирается начать уже летом, предпо- 
ложительно с конца июня. 

Источник: ЗО Мемз 


«Мерзавчик» 


Прошло около года с мамента вы- 
пуска компанией ТозНЪфа первого источ- 
ника питания для порта- 
тивных ПК на метаноле, 
и вот недавно своим 
пресс-релизом компания 
анонсировала новый, бо- 
лее миниатюрный источ- 
ник питания ОМЕС (Опес! 
тефапо! ие! се]. 

Утверждается, что 
средняя выходная мощ- 
ность метанолового ис- 
точника питания состав- 
ляет 12 Вт, пиковая —‘до 
20 Вт, выходное напря- 
жение — 11 В. При раз- 
мерах 275х75х40 мм вес устройства 
составляет 900 г. Время рабаты от од- 
ного картриджа емкостью 50 мл состав- 
ляет порядка пяти часов. 

ОМЕС будет представлен на выстов- 
ке СеВП в Ганновере. 

Источник: РОМЕМ/$ 


Американская телекоммуникацион- 
ная компания ТТРСот представила плот- 
форму В’пдо, представляющую собой 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


гибрид мобильнаго телефона и карман- 
ной игровой приставки. 

В’пао оснащен жидкакристалличе- 
сим экраном с разрешением 176х220, 
16-битным цветом и подсветкой. Управ- 
ление — удобно расположенные функ- 
циональные кнопки и клавиша-навига- 
тор. Телефон поддерживает систему 
быстрого ввода текста Т9, содержит бра- 
узер \/АР 2.0, позволяет использовать 
сообщения 5М$, ЕМ$ и ММ5. Работа- 
ет устройство в стандарте С$М 900/ 
1800/1900 и поддерживает передачу 
данных СРЕ$ Муз! Сю5$ 10 (4 вхо- 
дящих канала плюс 2 исходящих, да 
56.7 Кбит/‹). Кроме тога, в В’пао есть 
встроенная цифровая фотокамера и 
адаптер Вшеюс\!. 


В устройстве реализован аригиналь- 
ный игравай движок У/гее5$ СгарР/с$ 
Епоте (УУСЕ) уже используемый в не- 
которых сатовых телефонах. По данным 
ПРСот, уже существует больше сотни 
игр сего поддержкой (около двух десят- 
ков игр представлены на сайте компа- 
нии). Телефон позволяет играть в мно- 
гопользовательские игры. При испаль- 
зовании Вшеюс!Н количество игроков 
ограничено восемью. Если же игра ве- 
дется по СКР$, количество игроков ог- 
раничено лишь возможнастями опера- 
тора связи. 

Платформа В’пдо предус- 
матривает множество вари- 
антов аппаратного испалне- 
ния, например, младшие мо- 
| дели могут использовать бо- 
лее медленные процессоры, 
а старшие будут иметь под- 
держку ]ача. 

Если компании удастся ре- 
ализавать свой замысел — 
абеспечить широкую подде- 
ржку операторами, игровь- 
ми разрабатчиками и удер- 
жать цену на уравне $200, то 
В’пдо станет серьезным кан- 
курентом для Митепдо СатеВау Ад- 
уапсе и Мока Мааде. 

Источник: Сотриета 

Адреса источников: 

ЗО М емиз: Внр:/ /ммими.Здпемиз. ги 

СМемиз: Внр:/ /ммчч спемиз.ги 

Сотрыетю: Вр:/ /ммим.сотрщетоа.ги 

ХВТ: Внр:/ /ммгидхЫ, сот 

РОМЕМ/З: Ннр;/ /репемиз.ги 

Ф-Центр: Вир:/ /ммми фсемег.ги 

ЗриНегйЬ: Внр:/ /мичичи зрмНе В. сот 

ССЕосиб: ВНр:/ / чим. саюсиз.сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


знай наших 


Корпорация Квазар-Микро предсто- 
вила настольный ПК Ргепмит ОТб. 

Разработчики Ргетйлт ОТ постави- 
ли перед собой непростую задачу — вы- 
пустить недорагой и эргонамичный компь- 
ютер, который стал бы универсальным 
помощником современного человека и 
адновременна с тем ключевым элемен- 
том интерьера офиса или квартиры. На 
прошедшей международной выставке 
корпоративных информационных систем 
ЕтегЕХ мадель Ргетит ОТб была приз- 
нана лучшим ПК рабочей станцией и 
отмечена наградой П/ойа! У!еек Но!- 
Гор 2003. 


Компьютер Ргетит ОТ оснащен 
процессором Саегоп или Репйит 4, от 
256 Мб до 2 Гб оперативной памяти 
БОК $ОВАМ, жестким диском емкостью 
20-60 Гб, интегрированным ЗО-акселе- 
ратором те! Ехнете СгарЫс$ с 64 Мб 
динамической памяти, сетевым адапте- 
ром име! РКО/100+, цифровой аудио- 
системой (АС '97) и скоростным интер- 
фейсом УЗВ 2.0 для подключения пери- 
ферийных устройств в гарячем режиме. 


Производительности ПК достаточно 
для выпалнения офисных и мультимедио- 
задач, работы в Интернете. Поддерж- 
ка технологии \У/аКе-оп-ЁАМ упрощает 
дистанционное администрирование об- 
ширнаго парка систем. 

ПК Реетют ОТб реализует канцеп- 
цию А!Нп-Опе. Все необходимые уст- 
ройства (графический ускоритель, зву- 
ковая система, сетевой адаптер), а так- 
же четыре разъема РС! под установку 
низкопрафильных плат расширения ин- 
тегрированы на материнской плате. 

Визитной карточкой модели Ргет!- 
ит ОТб является стильный корпус-транс- 
формер, который пегко разбирается и 
удабен в обспуживании. Компактный 
корпус почти не занимает места на ра- 
бочем столе [усиленная ребром жест- 
кости верхняя крышка шасси выдержи- 
вает вес 17-дюймового ЭЛТ-мониторч]. 


Изящная подставка позволяет устано- 
вить его вертикально. 

Корпорация «Квазар-Микро» предос- 
тавляет на модель Ргетт ОТб 36-ме- 
сячную гарантию. 

Изделие палучилось действительно 
красивым. Особенно хорошо смотрит- 
ся с ТЕГ-монитором и клавиатурой Ме\\- 
зопю (см. фота на стр. 11}. Ну, а нас- 
колько удалось разработчикам разум- 
но сочетать производительность, кра- 
соту и стаимость, покажет рынок. 


Дать с плюсом 


Компания Навигатор в очередной раз 
подтвердипа соответствие своего про- 
изводства самым строгим международ- 
ным стандартам: ею получен сертифи- 
кат 150 9001-2001. 


„НЫ, вул Виной Вас 
Е: 


з1ано з РУ У 21704614.001-9? Комп’ютеры яерсональну ифатуреиио» 
Е Не а ее 


Эвра Мом ДСТУ150. в №. 


„ндетно, Вимоги, 


Ето вони порой новаьй ами унуакаяних мкбренозшгщизои звичееНОПУЕАЕЛО 
биол поинтов фен [ороосиурм ао ртами: 
проераною. 


Сарофьае зрднив Орсёнонея софте ое 
зоизст ролиськову поравиного оао 
тавлариии. черз у сорте, 


26950 м Долтира, шул Генернла Духочи, 15. 
айфако? 4-26, 


Аза оарелизий ореину у сертифиий систем 
якоса ВИА 5 СОРА а НОЯ 


ыы х 
Керанык органу зсертафиняй $ 


м 
систем икостт Полтовськаги, ый. ол Замена 
87 


Анеме 
2 

Новый сертификат МА 2.039.625 вы- 
дан сроком на 5 лет и действителен до 
25 декабря 2007 г. Документ удостоверя- 
ет, что система менеджмента качеством 
проектирования, разработки и произво- 
дства персональных кампьютеров и сер- 
веров /тпргеззюп, а также сервисного обс- 
пуживания вычислительной техники соот- 
ветствует требованиям самого жесткого 
на сегодняшний день стандарта 5О 9001- 
2001. По сравнению с предыдущей вер- 
сией, данный стандарт содержит допоп- 
нительные требавания ПО управлению ре- 
сурсами, мониторингу системы качества, 
а также по подготовке персонала. В пер- 
вую очередь это ориентирована на бо- 
лее глубокае понимание и удовлетворе- 
ние потребностей заказчика. 

В начале февраля компания в очеред- 
ной раз подтвердила официальный статус 
поставщика решений на базе архитекту- 
ры пе — мы! Ргепмег Ргом4ег, продлив 
его действие на 2003 год. Данный статус, 
открывая доступ к специализированным 
ресурсом, позволяет использовать и внед- 
рять высококачественные решения на ба- 


ор. 


. зе архитектуры \е|, а также эффективно 


управлять их работой. Специально обу- 
ченные сертифицированные специалисты 
ме по интеграции (те! Сеййед |медга- 
#оп Эресюй5} имеют в сваем арсенале 
богатый опыт успешно реализованных про- 
ектов в различных бизнес-приложениях. 


рок — рн 2004 

Компания МКС увеличила срок га- 
рантийного обслуживания компьютеров 
М ео’ $ до трех пет. 

До сих пор гарантийный срок сос- 
тавлял 30 месяцев для серийных моде- 
лей начального и среднего уровня и 
36 месяцев для модепей серии ЕШе, ко- 
торые отличались повышенными требо- 
ваниями к производительности и устой- 
чивости работы. С 1 марта 2003 года 
все промышленно выпускаемые компь- 
ютеры МКС Мео’$ имеют срок гаран- 
тии 36 месяцев (три года}. 

Увеличение срока гарантии стало воз- 
можным благодаря внедрению в техно- 
логический процесс процедур и оперо- 


ций, которые предусмотрены междуно- 
родным стандартом качества [5О 9001. 
Все этапы — от проектирования ГК и пол- 
ного входного контроля комплектующих 
до многочисленных тестовых операций и 
предпродажной подготовки — полностью 
соответствуют требованиям системы уп- 
равления качеством МКС; вполне есте- 
ственно, что надежные компьютеры име- 
ют большую гарантию. Надежность компь- 
ютеров Мео’$ повысилась после очеред- 
ного усовершенствования техпроцесса. 
Суть его состоит в том, что на этапе тес- 
тирования все собранные компьютеры, в 
которых обнаружены дефекты, после уст- 
ранения неисправности проходят допол- 
нительные контрольные испытания. 


Новый порядок контроля позволяет 
уменьшить количество отказов во вре- 
мя эксплуатации ПК. Для серийно вы- 
пускаемых моделей ПК Мео’$ количест- 
во отказов в течение первого года ра- 
боты уменьшилось на 40%. 

Постоянное улучшение процессов 
подготовки производства, сборки и тес- 
тирования готовых систем, а также пос- 
лепродажного сервиса является обязоа- 
тельным требованием международного 
стандарта качества ЗО 9001. Таким об- 
разом, увеличение срока гарантии на 
компьютеры Мео’$ является следствием 
повышения их надежности. 
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Новости 


Вблюк города облазорожен 


Более 10 тысяч женщин посетили Вир- 
туальный салон красоты, работавший с 
5 по 7 марта на специально организо- 
ванном стенде в помещении киевского 
торгово-развлекательного комплекса Гло- 
бус. Эта акция была организована и про- 
водилась совместно представительство- 
ми компаний Не] и Не\ен-Раскага в Ук- 
раине при поддержке Федерации поа- 
рикмахерского искусство и сети ведущих 
сапонов ЛОНВА в Киеве. Техническую 
поддержку обеспечила компания Нави- 
гатор, предоставив 3 ПК /[тргеззюоп на 
базе процессора те! Репнит 4. 

Каждая из посетительниц этой экспо- 
зиции имела возможность с помощью 
компьютера в считанные минуты смоде- 
лировоть свой новый имидж — подобрать 
прическу, цвет волос и макияж, а также 
получить консультацию виртуального 
имиджмейкера о том, какой стиль лучше 
всего подчеркнет ее природную красоту. 

Благодаря возможностям ГК, виртуаль- 
ный имиджмейкер в считанные секунды про- 
изводил анализ внешних данных на осно- 
вании снимка, сделанного с помощью циф- 
ровой фотостудии Немен-РасКага, и вы- 
давал посетительницам квалифицировон- 
ную консультацию в виде наглядных изоб- 
ражений, из которых можно было выбрать 
тот или иной имидж. При этом на стенде 
присутствовали профессиональные визо- 
жисты, у которых можно было получить под- 
робные консультации о том, как воплотить 
в жизнь рекомендации их виртуального «кол- 
леги». Более 700 представительниц прек- 
расного пола получили распечатанное фо- 
то со своим новым имиджем, а также 
15%-ную скидку на услуги в сети парикмо- 
херских салонов «ЛОНПАУ» с 5 по 30 мар- 
та. Кроме того, организаторы акции вручо- 
ли посетительницам «Виртуального салона 
красоты» различные призы и подарки. 


10$ с кариинками 


Не успели нажать 2е1 при включе- 
нии компьютера, а подстроить парамет- 
ры ВО5 все-таки нужно? А система не 
любит прерванной загрузки... На новых 
системных платах от компании АОреп 
эта проблема будет решаться простым 
и изящным способом: все параметры 
можно будет откорректировать прямо 
из графической среды \\/тао\м5. 

Технология МИтВЮ$ предоставляет 
пользователю доступ к всем настрой- 
кам ВО5 в виде \\Ит4о\у-приложения. 

Отсутствие ограничений на объем 
данных позволило не только сделать эк- 
раны настройки ВО5$ мультиязычными, 
но и значительно расширить информа- 
цию, выдоваемую пользователю в виде 
подсказок и Нер’а. 

Частоты и напряжения процессорной 
шины, бортового видеоконтроллера, АСР, 
РС! и памяти можно подстраивать отдель- 
ной программой Е*@осК, также работа- 
ющей как УИпому5-приложение. В допол- 
нение к настройкам, доступ к которым пре- 
доставляет МУтВО5, эта технология поз- 
воляет следить за текущими температуро- 
ми процессора и системного термодатчи- 
ка, скоростью врощения вентиляторов и 
напряжений на плате. 


Невесты 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Готические страсти 


Сотрудники известного онлайнового ма- 
газина Атахоп.со.иК (ННр:/ /мм/^и.атахоп. со.иК] 
сообщили своим клиентам, что выход 
ожидаемой многими английской версии 
экшен-ролевой игры Со 2 отклодывоа- 
ется до второго мая. Эту информацию 
якобы предоставил им представитель из- 


дателя игры — компании )о\М/оо4. Но 
официального заявления ни со стороны 
издателя, ни со стороны разработчика, 
фирмы Риапва Вуез, пока что не после- 
довало. Честно говоря, будет очень обид- 
но, если данная информация окажется 
верной. Ведь речь идет об одном из ин- 
тереснейших проектов последнего вре- 
мени. Первая часть мрачной немецкой 
сказки в буквальном смысле произвела 
фурор в мире компьютерных игр. Про- 
должение же обещает выйти еще пучше, 
так как разработчики исправили почти 
все недостатки, допущенные в предыду- 
щем проекте. Нас ожидает огромный мир 
(игровая карта достигает 25 квадратных 
километров}, населенный дружественны- 
ми МРС и кровожадными монстрами, сре- 
ди которых орки и драконы, плюс нес- 
колько фракций, к которым можно будет 
присоединиться. Множество новых видов 
оружия и доспехов, полностью обнов- 
ленная боевая система, усовершенство- 
ванное управление и, конечно же, инте- 
реснейший сюжет, включающий в себя 
массу побочных квестов и разнообраз- 
ные варианты прохождения. 


Что ам, в ноблонном море? 


А компания Ветезда ЗоЙ\могК$ про- 
должает работу нод вторым а Ф-оп’ом 
к своей популярной КРС Мото\мта — 
ТЬе ЕЧег Зсгойз !: Вюодтооп. Недав- 
но в Сети появились подробности, ка- 


сающиеся мира «Кровавой луны». Раз- 
работчики вновь решили порадовать нас 
огромными открытыми пространствами: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


_ остров, на котором будут происходить 


события Воодтооп, по размерам под 
стать Ввандерфеллу, однако его геогра- 
фическое расположение внесет свои кор- 
рективы. Кок уже было известно ранее, 
песчаные бури сменятся пургой и мете- 
лями, а недра острова в буквальном 
смысле пронизаны огромными ледяны- 
ми пещерами. Так что поклонники об- 
ширных подземелий не останутся оби- 
женными. На поверхности же земли нам 
придется побывать в имперском форте, 
поселении Мога’ов, на рудных разра- 
ботках и в гигантском ледяном замке 
Кагуааа. Во время путешествий по не- 
гостеприимным северным землям наш 
герой столкнется с невиданными ранее 
монстрами. Помимо уже упоминавших- 
ся волков, медведей и оборотней, мы бу- 
дем иметь дело с особым видом зомби, 
носящими имя Огаидг, королями педя- 
ных пляжей, именуемых Ногкегз. Кроме 
того, доведется повстречаться с «морс- 
кими наездниками» К/еК/подз, передвига- 
ЮЩИМИСЯ ПО поверхности океана на спи- 
нах Рго$! Воаг$. Будем надеяться, что 
Воодтооп станет настоящим подарком 
всем поклонникам серии Те ЕФег ЗсгоВ. 
Релиз игры намечен на май этого года. 
Также недавно стало известно, что с вы- 
ходом этого а -оп’а третья часть сери- 
ала закончится. А это значит, что, ско- 
рее всего, в самое ближайшее время 
следует ждать анонса Тйе Ебег $сгойб М. 


Коник — слово не мирное 


Компания ЛлафеаЯ Сатез открыла в 
Интернете страничку, посвященную сво- 
ей будущей игре. Речь идет о Маму 
ЗЕА($ 2. В отличие от первых «морских 
котиков», которые были малобюджет- 
ным проектом, на разработку второй 
части игры разработчики добыли дос- 
таточно денег и теперь обещают поре- 
зить нас красивой графикой, отличным 


искусственным интеллектом и сбаланси- 
рованными миссиями. Кстати, о мисси- 
ях. В игре их запланировано больше 
тридцати. Бравым морским спецназов- 
цам придется бороться с пакистански- 
ми террористами, заниматься поисками 
оружия массового поражения на тер- 
ритории Ирака, предотвратить взрыв 
атомного реактора в Северной Корее 
и совершить множество других славных 
дел во имя мира во всем мире. Ко все- 
му прочему, нам обещают довольно 
большой арсенал оружия, действитель- 
но стоящего на вооружении подразде- 
лений спецвойск ВМФ США. На сегод- 
няшний день заявлены такие стволы, как 


МР5$О, М4 и М203. Релиз Маму ЗЕА!$ 2 


намечен на лето этого года. Если вы за- 
интересовались описанным проектом, 
обязательно загляните на официальную 
страничку игры (Ьнр://м\имдафеаддате5. 
сот/1афеад."". 


Компания 5С! Сатез подписала дого- 
вор с А\зап Емецаттей! относительно 
разработки и издания игры по мотивам 
фильма Квентина Тарантино Кезегуо! 
Род$ (Бешеные псы} Большинство из вас, 
наверняка, помнят этот фильм, в котором 
банда психопатов ограбила ювелирную 
лавку. Разработчики обещают дать нам 
возможность поиграть за любого из клю- 
чевых персонажей и постараться сделать 
так, чтобы ограбление было более удач- 
ным, чем в киноверсии. О жанре игры ни- 
чего не говорится, но скорее всего, это 
будет экшен, возможно, с эпементами ав- 
томобильной аркады, так как разработ- 
чики постоянно напоминали о готовящих- 
ся погонях и перестрелках. Дата релиза 
также пока что неизвестна. Разработчи- 
ки только заявили, что сперва появятся 
версии для Х-Бох и Рау5юйоп 2 и толь- 
ко потом для РС. Так что нам с вами рас- 
считывать на скорую встречу с персоно- 
жами фильма явно не стоит. 


Чужие прошюв чужих 


Компания ГУХХЕЙ Емейаттеп! онон- 
сировала начало работ над стратеги- 
ей Еайк 2160. Действие игры перене- 
сет нас, как нетрудно догадаться из наз- 
вания, в 2160 год. Сюжетная интрига 


закручена вокруг противостояния по- 
томков Еига$хап ОБупа$у, марсианских 
боевых роботов ИС$, и древней иноп- 
ланетной расы, последние представи- 
тели которой мирно спали миллионы лет 
в подземных гробницах на Марсе, до 


тех пор, пока не были пробуждены от 
многовекового сна внезапно вторгши- 
мися в их чертоги роботами ИС$. Релиз 
ЕанН 2160 намечен на начало 2004 го- 
да. Конечно, разработчики обещают 
красивую трехмерную графику, продви- 
нутый искусственный интеллект и все ос- 
тальные блога, о которых только могут 
мечтать поклонники стратегий. Ну а по- 
ка все желающие могут посетить офи- 
циальную страничку игры (ВМр://мич. 
2оххех.сот/ дате_ргоес/еаг!_2 160.5), 
почитать предысторию и полюбоваться 
первыми скриншотами. 


ак Вы уже догадались, сегодня на- 

ша тема — популярные автомо- 

бильные сайты различных направ- 

лений. Начнем, пожалуй, с уане- 
та. Итак, ресурс одного из наиболее 
попупярных журналов об автомоби- 
лях. «Автоцентр» (В#р:/ /мм/м. аиюсепие. 
уа} уже не первый год радует посети- 
телей сваей информацией. Самое глав- 
ное, что здесь можно найти почти все 
статьи, как из свежих номеров журна- 
ла, так и из «Архива». Другими слово- 
ми, полная электронная версия еже- 
недельника. Для тех, кто еще ни разу 
не держал ега в руках, несколько слов 
о направленности и содержании из- 
дания. В каждом номере сообщается 
а новинках автомобильного мира, 
представлен обзор последних поступ- 
лений на мировой рынок (рассматри- 
ваются все преимущества и недостат- 
ки «экспоната»), приводится информа- 
ция о моделях последних лет, которые 
по-прежнему представляют интерес 
для широких масс населения. Но и это 
далеко не все, что можно прочитать 
на страницах популярнога журнала. 
Для получения возможности просмот- 
ра статей на сайте и полноценного 
общения на форуме Вам потребуется 
зарегистрироваться: укажите свое имя, 
пароль и интересы. Разумеется, все 
это бесплатна. 


о Е ‘обедели: пизвих в пам 
возле 


Электронная версия еженедельно- 
го каталога объявлений «Автобазар», 
кстати, детища вышеупомянутой ре- 
дакции, находится здесь же, в разде- 
ле: Внр:/ /м\и\. амасегиге.иа/Багаг. Он но- 
верняка окажется полезным тем чита- 
телям, которые жепают ознакомиться 
с состоянием дел, спажившихся на ук- 
раинских автамобильных рынках. В 
каждам номере печатного издания — 
свыше 200 страниц объявлений по пра- 
даже/покупке автомобилей всех ви- 
дов и запчастей к ним от частных лиц, 
фирм и сапонов. Электронная база 
предложений обновляется на сайте 
каждую неделю. Воспользовавшись 
удобными формами поиска, посети- 
тель, несомненно, сможет подобрать 
для себя оптимальный вариант. 

При выборе автомобиля необходи- 
мо обращать внимание на его техни- 
ческие характеристики, соотношение 
цена/качество, популярность и репу- 
тацию производителя модели. Но что 


Юрий ДОВГАНЬ 


{ееуигап@иКгроз!.пе! 


Уе-серфиве 


В последнее время на наших дорогах значительно возросло коли 
чество автомобилей. Частые пробки, густые потоки транспорта — 
все эти последствия высокого трафика стали привычным и пов- 
седневным явлением. Многие сегодня не мог ут представить себе 
жизни без личного средства передвижения. 


может быть правдивее личного опы- 
та? Именно поэтому на автомобиль- 
ном портале Уо9Йа-пе!г по адресу 
ВНр:/ /ммуими-уодЙа. пе! содержится прилич- 


г Ел ба 


одериъьваньм оспой дно | 


ное количество отзывов реальных вла- 
дельцев о конкретных авто. К сожа- 
лению, на данный момент мнений по- 
ка не так много, как хотепось бы. Не- 
которые модели отсутствуют в списке 
вообще, значит, у вас есть возмож- 
ность его пополнить! На сайте мож- 
но почитать, что думают о той или 
инай машине ее владельцы, а также 
самому добавить свои впечатления об 
эксплуатации любимого авто. Разуме- 
ется, это не единственная препесть 
ресурса. Здесь Вы обнаружите инфор- 
мацию об экзотических представите- 
лях автомобилей, об обучении вож- 
дению, объявления о продаже или по- 
купке. Недостаток в том, что список 
объявлений не сортируется, а падан 
в хронологическом поряд- 
ке па времени их поступ- 
ления. 

Одним из наиболее ин- 
тересных в смысле инфор- 
мационной насыщенности 
является портал АШоЧА. 
сот {Бнр:/ /ммиму. ацюа. сот]. 
Кроме последних новос- 
тей, тут можно найти огромное копи- 
чество статей различной направлен- 
ности, результаты проводимых тест- 
драйвов, технические характеристики 
некоторых моделей (авторы странич- 
ки обещают регулярно обновлять эту 
рубрику) и даже информацию о собы- 
тиях в мире Формулы-1. Порадуют глаз 
и поднимут настроение разделы «Ав- 
то-арт» и «Юмор». Не забыли редак- 
торы портапа и о бытовых, повседнев- 
ных вопросах. В помощь водителю ре- 
сурс предлагает немало нормативно- 
правовой информации, общих жизнен- 


#11/234 17 марта-24марта 2003 


но важных советов по практическому 
вождению. Мало того, АмоЦА.сат пре- 
доставляет широкий спектр услуг — от 
рекламы на сайте до страхования ав- 
томобилей и заказа запчастей. Но 
больше всего посетителя должен об- 
радовать форум, один из самых посе- 
щаемых в уанете. Сюда стоит обра- 
щаться в случае возникновения каких- 
либо вопросов — Вам непременно в 
скором времени ответят. Как мы успе- 
ли убедиться, на сайте есть все и вся ©! 

Прежде чем сдавать на права и 
первый раз выехать в город, бесспор- 
но, необходимо хорошо подготовить- 
ся. Именно такова цель Информаци- 
онно-правового сайта для автомоби- 
листов Украины (ЬНр://изегз1.сот.иа/ 
—сгибег). Здесь выложены все или поч- 
ти все важные советы, которые помо- 
гут Вам сориентироваться на дорогах. 
Страничка удачно разбита на несколь- 
ко разделов. Познакомимся с наибо- 
лее важными. «Последняя информа- 
ция» уведомит нас о некоторых пра- 
вовых изменениях, связанных с прави- 
лами дорожного движения. Также здесь 
Вас научат отстаивать Ваши права пе- 
ред сотрудниками ГАИ и других ве- 
домств, правильно вести себя в слу- 
чае дорожно-транспортных происше- 
ствий и тд. Кроме всего, раздел со- 
держит сведения относительно стра- 
хования, о прохождении технического 
осмотра и другую информацию. Еще 
одна, не менее важная 
рубрика — «Сдаем на 
прова». Если вопрос по- 
лучения водительского 
удостоверения стоит пе- 
ред Вами ребром, она 
как раз будет Вам очень 
кстати. Во-первых, посе- 
титель имеет возможность 
попрактиковаться перед теоретичес- 
ким экзаменом в ГАИ. Поэтому ресурс 
размещает полную версию харьковс- 
ких экзаменационных билетов по пра- 
вилам дорожного движения (качество 
гарантирую — сам по таким сдавал @). 
Можно по очереди запускать билеты 
и постепенно отвечать на вопросы. 
Во-вторых, здесь рассказывается о по- 
рядке сдачи экзаменов, даются нуж- 
ные инструкции, предоставляется пол- 
ный перечень документов и требова- 
ний, необходимых для допуска к сда- 
че на права. Кроме того, на сайте по- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


У е-серфиве 


Про Я. 


З 


Славизтура, 


мещено немало сведений по прохож- 
дению таможни, оформлению номер- 
ных знаков — други- 
ми сповами, все то, 
что просто необхо- 
димо начинающему 
и даже опытному во- 
дителю. Как Вы сами 
можете убедиться, 
ресурс получился 
весьма информатив- 
ным и полезным. 

Популярный украинский портал 
Ауапрой также решил порадовать нас 
своим ресурсом об автомобилях. Итак, 
следуем на № р:/ / амю.ауапрой.сот. Не 
так богат сайт информацией для во- 
дителей, как новостями и фото для ув- 
лекающихся последними новинками ав- 
томобильной индустрии. Здесь предс- 
тавлены новейшие линейки иномарок 
высшего класса, отчеты о последних 
спринт-драйвах, демонстрационные ви- 
деосюжеты, обои для рабочего стола. 
Весьма полезным и информативным 
разделом сайта является «Страхова- 
ние». В рубрике дается самая нужная 
информация об этой непростой про- 
цедуре, а также сведения о компании 
«Укргазпромполис», пре- 
доставляющей свои услуги 
в данной сфере. С по- 
мощью специальной фор- 
мы можно подсчитать приб- 
лизительную стоимость ин- 
тересующего Вас полиса и 
узнать некоторые другие подробнос- 
ти. Ресурс содержит архив проводи- 
мых опросов на дорожно-автомобиль- 
ную тематику. Одним словом, пюби- 
телям статистики — сюда! 

«Ты стоишь на светофоре на сво- 
ей машине, а рядом с тобой или че- 
рез машину стоит такой же, как ты. 
Ты с ним не знаком, ты доже понятия 
не имеешь, кто он такой, но ты зно- 
ешь — сейчас начнется оно. Вы не 
сигналите друг другу, не газуете пос- 
тоянно, но обо понимаете: до, сей- 
час будет оно — то самое. И вот за- 
горается желтый свет, и вы срывае- 
тесь вперед. Пытаясь докозать друг 
другу, чья машина быстрее. Из всех 
стоящих машин на светофоре только 
вы вдвоем сорвались, несмотря на ин- 
тенсивное движение и время суток, 
неважно, день это или ночь. Если один 
из них был ты, то ты настоящий стрит- 
рейсер и попол по одре- 
су. Здесь ты найдешь се- 
бе подобных» { © ммм. 
энеенаста.Юеу.иа]. Я поло- 
гаю, многие из вас смот- 
рели фильм «Форсаж». 
Подобного рода гонки; 


мышь, коврик 
С РЕАТВОМ Е7ТООР. 


как оказалось, проводятся и у нас. 
Сайт «Знеенаста — уличные гонки 
в Киеве» как раз о них. Здесь 
собирается немалое количе- 
ство поклонников стритрей- 
синга — одного из видов ав- 
томобильного спорта. На ре- 
сурсе подробно описывают- 
ся все турниры, участники ин- 
формируются о месте и вре- 
мени предстоящих заездов. 
По заявлению организации, стать 
участником гонок может любой же- 
лающий. Если Вы намерены это сде- 
лать, тогда Вам пред- 
ложат ознакомиться с 
регламентом, в котором 
зафиксировано разде- 
ление автомобилей на 
классы (не все же «тач- 
ки» обладают одинако- 
выми возможностями). 
Подсчитайте фармаль- 
ный рабочий объем дви- 
готеля Вашей «птички» с учетом не- 
которых факторов и узнайте, в каком 
классе сулит Вам выступать. Кстоти, 
о мощности. Оптимизация техничес- 
ких характеристик любой машины — 
это и есть тюнинг. Дру- 
гими словами, речь идет 
[@) «наворотах» на дви- 
гатель, кузов и другие 
саставляющие части. © 
том, как добавить в 
свой арсенал ускори- 
тель (закись азота} и произвести чип- 
тюнинг двигателя, читайте в разделе 
«Тюнинг». 

Драг-рейсинг — гонка на дистанции 
в 402 метра. Именно данному виду ав- 
томобильного спорта посвящен киевс- 
кий «Драг-клуб», сайт которого нахо- 
дится по адресу Внр:/ /млмим.дгадгаст9- 
Кеула. Здесь Вы найде- 
те информацию о том, 
как стать членом клуба 
(на самом деле, это мо- 
жет сделать любой же- 
лающий), узнаете о пра- 
вах и обязанностях 
участников, о регламен- 
тах турниров. В разделе «Рейтинг» в 
турнирной таблице представлены ре- 
зультаты лучших «гонщиков». Вы нуж- 
даетесь в помощи квалифицирован- 
ных специалистов относительно техни- 
ческих проблем? Не вопрос. Запопни- 
те соответствующую фор- 
му — и Вам помогут, чем 
смогут. Раздел «Тюнинг» 
садержит подборку мате- 
риалов о средствах, уси- 
ливающих мощность и @9Э- 
родинамику железного 


_млалм.согурпаа.ца т. № {044} 451 0242 
магазин: пр-т ДО-латия Октября, 102, (Московский униаЁбмаг 


коня. Существуют форум, чат и фото- 
альбом. Спешите заглянуть! 

Чем же нас порадуют соседи из ру- 
нета? На мой взгляд, при выборе ав- 
томобиля одним из самых полезных 
ресурсов может оказаться сервер «Ав- 
то Владивосток — Родина японских 
машин», расположенный по адресу 
Вир: //ммиу. ао У|.ги. Гоуою, №55ап, 
Нопда, Мйзи Ы$Н, ЗиБаги, Зиг, Маг- 
аа, [5и2о, РафоБи, Нто — об этих 
марках здесь можно найти практичес- 
ки все. Ну и конечно же, сатни отзы- 
вов владельцев с Дальнего Востока. 
Раздел «Каталог» параду- 
ет изобилием представлен- 
ных моделей, причем с тех- 
ническими характеристи- 
ками. Детально описыва- 
ются комплектации каждой 
сборки, предоставляются 


фотаграфии. 
В конце 90-х годов АО 
«Автоваз» порадовало 


граждан СНГ новым модельным рядом 
автомобилей, которые буквально за- 
попонили дарожные просторы. По ад- 
ресу ННр:/ /мм\ммалги содержится вся ос- 
новная инфармация для владельцев и 
почитателей этой марки машин. Основ- 
ным разделом ресурса, бесспорно, яв- 
ляется «Модельный ряд». Здесь прива- 
дятся полные технические характерис- 
тики каждой модели из четырех семейств: 
«Классика», «Самара», «Нива» и «Ло- 
да ТТ0». Если Вы хотите ознакомиться 
с палитрой цветов автомобилей на 2002- 
й год — тоже не вопрос. Рассматрива- 
ется цветовая гамма каждой модели. Не 
забыты на сайте и отдельные «тюнин- 
гованные» варианты, а также мелкосе- 
рийные автомобили дочерних предпри- 
ятий. На самой важной новостью, с точ- 
ки зрения многих почитателей «Автова- 
за», являются сведения о 
том, что готовится к выпус- 
ку новое семейство авто- 
мобилей — [ада 1117, 1118 
и 1119. Вы заинтригованы? 
Тогда есть еще один повод 
посетить ресурс. 

Фидошникам тоже есть 
чему порадоваться. Немногие интер- 
нет-форумы сравнятся с некоторыми 
эхо-конференциями, трафик в кото- 
рых порой достигает сатни сообще- 
ний в день. Среди них наиболее мощ- 
ными являются 5.САЕ$, МО.САЕ$, 
КЦ.САВ$. СНАНМК, КУ.САК$1АБА и 
КЕУ.САЕ$. О тематике не догадать- 
ся просто спажно. Так что дерзай- 
те — с помощью компьютера и Сети 
аб автомобилях сегодня можно уз- 
нать практически все. 


Кто сказал А\АВ? 


оправьте меня, глупого, дипломи- 

рованные П-специалисты, если сей- 

час спорю чушь. Вот она, чушь: ес- 

ли одресной книги не будет, каким 
адресатам почтовые вирусы смогут се- 
бя рассылать? Лично я ответить на этот 
вопрос затрудняюсь. Но решение проб- 
лемы, обозначенной в начале статьи, 
представляется мне не таким уж и не- 
выполнимым заданием. 


Не буду сомоуверенно приписывать се- 
бе авторство нижеописанного изобрете- 
ния. Вполне вероятно, что моя Америка 
уже сто лет известна миллионам, но... До 
сих пор я не спышап о том, чтобы кто-то 
юзал сию прелестную вещицу. Да и в Се- 
ти не встречал ничего подобного. Исклю- 
чение — мои знакомые. Они уже давно 
приобщены к этим тайнам и довольны. В 
общем, не смейтесь нод моей наивной ра- 
достью первооткрывателя те, кому все, о 
чем пойдет речь в этой статье, известно с 
младенчества. 

Если говорить скромно, сейчас вы оз- 
накомитесь с последним словом техники. 
Узнаете, как сделать другу приятность. У 
вас появится возможность обезопасить его 
почтовый ящик от целого подвида вирусов. 
По крайней мере, с вашей машины они 
не отправятся. Параллельно получается 
адресная книга для тех, кто не пользуется 
одновременной рассылкой однотипных пи- 
сем всем адресатам. 

Чтобы не томить вас дальше, откроем 
его имя. Мне как отцу представляется воз- 
можным наречь свое детище просто: АМАВ 
{АпнУтоз&АЧ@гез$ ВооК). Посмотрите на 
фотографии, ну, чем не АУАВ® 

Принцип создания АМАВ прост, как при- 
готовление яичницы. Запускаем ОиНооК 
Ехргезз (или Те ВаН и ему подобные — ко- 
му что нравится). В поле Папки создаем 
новую папку, обзываем ее, к примеру, @ 
{чтобы висела вверху нод всеми папками). 
На рисунке видно, что вновь созданная 
папка находится в каталоге Архив. Но 
предложенной структурой папок пользо- 
ваться не обязательно. 

Далее создаем новое сообщение. Тоже 
на любителя: либо из меню Файл, либо из 
панели инструментов, либо, что еще про- 
ще, комбинацией СМ. В поле Кому толь- 
ко что созданного письма пишем что угод- 
но. На рисунке вы увидите здесь слово 
Страждущему. В поле Тема можно изоб- 


Андрей ЕВДОКИМОВ 


ткгекКе@зуйопйпе.сот 


Ниттериет- безыпасивсуть 


Как выбить почву из-под ног почтовых вирусов, рассылающих се- 
бя из адресной книги с зараженной машины на энное количест- 
во других компов? Антивирусные программы борются с послед- 
ствиями, но каким образом уничтожить причину? Кто-то умный не- 
когда изрек: «Зри в корены». Вот я и посмотрел. И что узрел? 


разить АЯ @гезз_ВоокК. Но и не запрещены 
сочетания «Блондинки», «Друзья», «Креди- 
торы». Инициатива не наказуема. В тело 
сообщения вставляем адреса всех знако- 
мых блондинок, брюнеток, шотенок, дру- 
зей, кредиторов. После этого письмо зок- 
рываем. По умолчанию оно сохранилось 
в попке Черновики. С помощью дгад-опс- 
гор перетаскиваем свежесозданное пос- 
лание из Черновиков в новую папку @. 

Наконец, удаляем все адреса из од- 
ресной книги. То есть не оставляем виру- 
сам координат, по которым они могут 
отослать себя «первым пятидесяти адре- 
сатам». Не забудьте переписать из свойств 
контакта в новое письмо все ценные дон- 
ные, кок-то: день рождения любимой так- 
сы дорогого шефа, номер своего домаш- 
него телефона. Это занятие довольно уто- 
мительное, но достаточно сделать его все- 
го один раз. 

Можете оставить в стандартной адрес- 
ной книге ОцНооК Ехргез$ лишь адреса 
кредиторов и тещи. Их, кок назло, ни один 


вирус не берет. Ток оставим же шанс бла- 
городным робин гудам из числа вирусо- 
распространителей испортить настроение 
нашим недругам! 

ВСЕ! 

Процесс создания успешно завершен. 
Теперь остается только юзать АМАВ, нас- 
лаждаясь его простотой. Но для начала 
объясню, как им пользоваться. Те, кому все 
стало понятно с первых строк, могут пе- 
релистнуть страницу. 

Начнем с яслей. Как известно, если со- 
держимое письма отображается в окне 
просмотра сообщений ОцНоок Ехргезз, то 
все электронные адреса представлены в 
виде гиперссылок. И ведут себя соответ- 


ственно. То бишь на одинарный клик ре- 
агируют созданием нового сообщения. 
Причем в поле Кому только что образо- 
ванного письма уже стоит апрес, указан- 
ный в гиперссылке. Результат клика по ссыл- 
ке в письме ничем не отличается от подоб- 
ного действия на каком-либо сайте. 

Не оскорбляйтесь, опытные юзеры, столь 
подробным разжевыванием элементарщи- 
ны. Это как дважды два для вас, а для на- 
чинающего — почти высшая математика. 


лондинки, 


Сужу по себе. Спустя месяц с момента, 
как я купил машину, я все еще копировал 
адрес из письма (сайта), затем создавал 
новое пустое сообщение при помощи ме- 
ню Файл (© комбинации С+М узнал ку- 
да позже, после этого в поле Кому встов- 
лял из буфера обмена ранее скопирован- 
ный адрес. А еще было — стыдно приз- 
наться| — копировал почтовый адрес при 
помощи правого клика и выбирал в кон- 
текстном меню строку Сору ЗНойау... а 
потом удивлялся, что за приписка такая 
появляется (не вирус ли?!} — «тайо:». По- 
том ее отдельно удалян... 

Поехали дальше. Теперь, когда вы уп- 
равились с инсталляцией АМАВ, при клике 
по апресу в окне просмотра сообщений 
автоматически создается письмо нужному 
человеку. Удобства: одрес можно выбрать 
любой, а не только тот, что у контакта по 
умолчанию. К примеру, Мыкола всегда сли- 
вал мыло Шуре Каменевой по адресу 
Зкагопюип@аю].сот. А потом у девушки кон- 
чились денежки на счету провайдера. А до 
ближайшей пенсии еще неделя. И попро- 
сила Шура Каменева в последнем письме 
с ас1.сот: «Микола, пюбий, майлуй мен! на 
пнисКаБой\мо09.и5». И вот Мыкола лезет в 
свойства контакта, меняет адрес любимой, 
что стоит по умолчанию... И не знает, что 
есть такая чудесная идея под названием 
А\АВ. Там все просто — какой адрес ну- 
жен, такой и выбирай без лишних тело- 
движений. 


Интернел-безораенесять 


По простоте сравнимо с использова- 
нием поля Контакты (я его закрыл за не- 
надобностью). Для создания письма нуж- 
ному чеповеку — те же два клика. Снача- 
ла клацаешь по папке @, потом — по ад- 
ресу в письме (ведь в этой папке письмо 
одно — открывается автоматически). 

В папке @ можно создать дво-три-де- 
сять писем, тем самым упорядочив конток- 
ты. В поле Тема пишем, к примеру, Друзья 
или Враги. Как говорят президенты, «кот- 
леты — отдельно, мухи — отдельно». Толь- 
ко кликать придется трижды, если понадо- 
бится еще и выбирать нужное сообщение 
с адресами. 

Название папки с одресами бпонди- 
нок, друзей, кредиторов вовсе не обязо- 
тельно копировать дословно (напомню, 
выше говорилось о значке @). Желотель- 
но также придумать нечто отличное от 
АбОгез$ Воок. В общем, проявите фан- 
тазию.. А проявлять ее придется, хотите 
вы того или нет. Ведь обнародование вы- 
шеуказанного способа хранения почто- 
вых адресов имеет, как любая медаль, и 
обратную сторону. Кроме вас эту статью 
сейчас читает, по крайней мере, с деся- 
ток вирусописателей. И каждому из них 
не составит труда показать своему све- 
женаписанному вирусу путь к вашей эр- 
зац-адресной книге. 

Итак, будем считать АМАВ новым спо- 
собом борьбы с почтовыми вирусами. Во 
всяком случае, с вашей машины в подо- 
рок другу ни одна зараза не отправится. 
Те твари, которые сами рассылают себя 
«первым пятидесяти» корреспондентам из 


пиратских копий 
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адресной книги, обречены. Ее-то теперь 
не существует! Куда вирусам себя рассы- 
лать-то? Вот пусть и дохнут как вид, не 
размножаясы! 

Вот если бы и друг установил себе та- 
кой «антивирус»... Тогда и ко мне бы не 
приходили всякие бацилпы. А если бы АУАВ 
инсталлировали все комповпадельцы, тог- 
да весь мир навсегда избавился бы от поч- 
товых вирусов... Нет, это уже утопия. К то- 
му же на каждое противодействие вирмей- 
кер ответит своим действием. И уж он-то 
наверняка изыщет способ, как заявить ми- 
ру о себе, Великом. 

А можно и не использовать АМАВ в ви- 
де антивируса. Ведь все равно на вашей 
машине стоит какой-нибудь охотник за 
компьютерным СПИЛом. Можете также 
юзать стандартную адресную книгу Оц- 
юок Ехргез$ параллельно с АМАВ. Когда 
вы в ОцНоок Ехргезз (или ТНе ВоН ею.) — 
легче пользоваться АУАВ. Когда работае- 
те в М/ога — обращайтесь к стандартной 
адресной книге ОцфосК Ехргез5. 

Вот и пришло время снять розовые 
очки. АУАВ имеет и свои недостатки. 
Первый: данный вариант адресной кни- 
ги не годится для тех, кто привык отп- 
равлять сообщения непосредственно из 
текущих приложений ОЁсе (У\ога и т.п.}. 
Выбрав Файл > Отправить > Сообще- 
ние (как текст), адрес придется вводить 
вручную, так как, кликнув по полю Ко- 
му в созданном сообщении, вы увиди- 
те пустоту. Это объяснимо — ведь ад- 
ресную книгу вы уже успели очиститы 
Потому не спешите. Лучше обдумайте, 


Подола, Оболони, Куреневки, Академгородка 


нужно ли вам ЭТО, или стоит вдавить 
клавишу Ое|, предварительно выбрав 
файл с текущим текстом. 

Второй недостаток указывался в но- 
чале статьи. С помощью А\АВ невозмож- 
но рассылать миллион писем однород- 
ного содержания одновременно. Придет- 
ся вводить адреса вручную. Не получит- 
ся отправить сообщения «всем, кто меня 
знает» в стиле: «Свалил, [= натуре, на 
Майорку. Типа на пару недель. Шлите 
мне, кореша, ЗМ5-ки. К авансу прилечу». 
Зато кореша, думаю, будут благодарны 
за отсутствие подобного мусора в их поч- 
товых ящикох. 

Да и, честно говоря, так ли уж сильно 
нужна одновременная рассылка рядово- 
му юзеру? Ну, где-нибудь в афисе фирмы 
такое умение ОцТооК Ехргез$ иногда и ис- 
пользуется. И то не уверен, что часто. Ну 
и, естественно, от такой функции в вос- 
торге господа спамеры. А нам, простым 
смертным пользователям, коих подавляю- 
щее большинство, разве заваливать дру- 
зей одинаковыми бланками смертельно не- 
обходимо? Ну кому приятно получать со- 
общение, адресованное куче народу, а не 
ему, единственному? Лично вам такое па 
душе? Сомневаюсь. 

В общем, думайте сами, решайте са- 
ми — иметь или не иметь на своей маши- 
не А\УАВ. Хотя кому я это говорю? Раз вы 
читаете МК, значит, вы — закоренелый ис- 
следователь. Иначе в ваших руках красо- 
вались бы пяльцы, а взгляд штудировал 
страницы пособия «Вышивание крестиком». 
Итак, пробуйте АМАВ и наслаждайтесы 


ТОЛСТЬТ И БЫСТРЫЕ 


т. 464-8262 
464-7185 
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риветствую тебя, читатель! Учить- 
вая то, что савсем недавно случил- 
ся день всех женщин, да еще и меж- 
дунарадный, хочу паздравить с ним 
всех девушек и женщин, которые толь- 
ко увидят или услышат это паздравле- 
ние. Я даже сделаю больше: пасвящу 
им этот абзор. Чтобы все остальные (не 
девушки и не женщины} не расстраива- 
лись, что их обдепили, я не буду уда- 
ряться в женскую тематику, а просто 
опишу навые хорошие и интересные 
программы. Кстати, друзья, к сожале- 
нию, некоторые праграммы ачень быст- 
ро исчезают с насиженных мест, поэто- 
му, если вам не удалась скачать столь 
желанные данные, попробуйте их най- 
ти, пользуясь поисковыми системами 
(например, Япдех или Сооде} или спе- 
циальными сайтами для поиска файлов 
(например, ЕйееагсК.ги). Если попытки не 
увенчаются успехом, то тогда следует в 
обязательном порядке написать мне 
электроннае письмо. Вдруг пригодятся 
мои навыки в бытовой магии. 
$$УТезИ 0.1.0 
Кате: ВНр:/ /йт-Й.пагоЧ.ги/ргодгатз/ 
ззунлё/ зе Й.Ит 
домтоаа: НИр:/ /йт-Ё.пагод.ги/ргодгатз/ 
звмезт/ $5УТезН-=р (648 Кб} 
Поскальку обзар в некоторой мере 
женский, то не начать с программы для 
тестирования самого (самой) себя я не 
могу. О тяге прекраснога пола к само- 
любованию написано много интерес- 
ных и захватывающих монографий. Впро- 
чем, мы отвлеклись. Малодой человек 
из Иркутска был, скорее всего, пора- 
жен тем, что так многа тестов в учеб- 
ных заведениях и уютных комнатах предс- 
тавлена на бумажном насителе. Удив- 
ление падстегнула к созданию строк ко- 
да. Какты уже начал догадываться, опи- 
сываемоя Варя полезна не сталько как 
источник тестав, а скорее, как оболоч- 
ка для работы с ними. Скачав по ука- 
занному адресу эту оболочку, можно 
без труда плодить тесты, чтобы впасле- 
дствии использовать их в 5З\ТезН.. Ре- 
зультаты ответов представлены не толь- 
ко цифрами, но и в виде такай прият- 
ной глазу круговой диаграммы. Стоит 
ли упоминать а ставшем привычным ре- 
жиме обучения? Да, кстати, программа 
может пригодиться не только для каких- 


СКОРО! 


Геннадий ОСИПЕНКО 
деппаду2 @уа[оо.сот 


Свободная Варя 


нибудь билетов в ГАИ, но и для тестов 
из глянцевых женских журналав. 

тр3ЗВиесЮ у 

Вате: ВнНр:/ /мучч.г2.- ип тат ий. де/ 

—резси 

домипюаса: ВНр:/ /мумм.гх.ип-тапКий.де/ 

— резс/трЗОиесКи.2р (84 Кб) 

Бывают дни, когда, прослушивая оче- 
редной РапюЫ МС, МоБу или +.АЛ.ц., 
вдруг понимаешь, что проигрыш звучит 
очень хорошо и было бы савсем неп- 
лохо наслаждаться им отдельно от всей 
остальной композиции. К сожалению, 
не так уж много программ горазды на 
вычленение и запись в новый файл так 
сильно полюбившегося кусачка. Во вся- 
ком случае, из бесплатных приложений 
мне не известно ни одно, катарое бы 
взялось за эту нелегкую рабату. Но, как 
видно, свято место пусто не бывает, и 
вот появляется программа, которая не 
только выполняет вышеописанные 
действия, на еще и спосабна на прими- 
тивные манипуляции со звуком. Должен 
сообщить, что эксперимент, проведен- 
ный над файлом Гетйга-Масналтр3З, про- 
шел успешно, и теперь у меня есть от- 
дельная тр3З-ка, котарая с легким пафо- 
сам провозглашает: «Пьяный». Ради та- 
ких вещей стоит жить, а ты как считаешь? 

Глюкогенеротор 1.2 

Воте: №ир://ргод12345.пагоФ.ги 

домитаас: ННр:/ /ргод12345.пагод.ги/ 

9К12.ехе (56 Кб) 

Кок утверждает автор, эта практи- 
чески безобидная программа призвана 
доказать окружающим, что ты не иди- 
ат. Позволю себе не согласиться и выс- 
казать подозрение, что нашу Варю мож- 
но атнести к категарии тех, которые вы- 
дают на экран сообщения об ошибке 
коврика для мышки, переворачивают 
изображение вверх ногами или просто 
расстреливают рабочий стал. А как еще 
классифицировать софтину, которая вре- 
мя от времени выбрасывает шутливые 
реплики об ошибках операционной сис- 
темы, чта сначала предостерегает, патом 
то запугивает, то настораживает, а под 
конец просто раздражает. Паскальку 
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таких соабщений аж сорок, они без тру- 
да успевают надоесть. Другое дело, ес- 
ли человек, на чьем компьютере усто- 
новлена эта программа, даже не подоз- 
ревает о ее существавании. Ха! В тоа- 
ком случае он сначала будет насторо- 
женно озираться па старонам, понимая, 
что за ним следят, потом поищет в ком- 
нате жучки. Следующий его шаг — па- 
ническая перезагрузка компьютера. Фи- 
налом же подобной шутки может стать 
дерганый силуэт впадельца компьюте- 
ра, который, возвращаясь вечером до- 
мой по темной улице, то и дело озиро- 
ется в поисках гипотетических хвостов 
и следящих из машин федералов. 

СепеКайу 

Коте: Ннр:/ / депегайЙу.гасезтсепй].сот 

домитас: Енр:/ / депегайЙу.гасезитсеп ий. 

сот/депегаНу1 ОЗ. (1.14 Мб) 

Хотелось бы предложить твоему вни- 
манию ачень хороший и небольшой си- 
мулятор гонок. Как ты успел заметить 
из сабственнога опыта, хорошие, но в 
то же время бесплатные игры встреча- 
ются ачень редка. Но если уж шаровая 
игра хороша, то она просто супер и 
лучше уже не найти. Так и в этом слу- 
чае: хоть СепекайЙу и раздается всем 
желающим безо всяких лицензий и по- 
добной ерунды, но ана преплестна и 
оторваться ат нее очень тяжело. Играть 
в нее могут вплоть до шести человек. 
Разумеется, если вокруг тебя не наш- 
лось столько желающих разметать до- 
ражную пыль па трассе, то компьютер 
с радостью пасоперничает с тобой. 
Кстати, о соперниках. Кроме того, что 
каждый игрок может выбрать себе лю- 
бое транспортное средство, от мато- 
цикла, минуя машину для развозки пиц- 
цы, болид Формулы 1 и грузовик без 
прицепа, до Мопз!егТииск, ему также 
под силу раскрасить своего колесного 
друга. Если играет кампьютер, то его 
подопечным можно выставить уровень 
интеллекта. В настройках указывается 
изнас шин, уравень деформации, рас- 
ход топлива и другие важные парамет- 
ры. На трассе есть специальные мес- 
та, где заправляются и чинятся сорев- 
нующиеся машины. Кстати, трассу вид- 
на сразу всю и сверху. Для тех, кому 
множества трасс, поставляемых с прог- 
раммой, будет недостаточно, предус- 
мотрен специальный редактор. А для 
тех, кта не понимает английский, по ад- 
ресу ННр:/ / депегаЙу.гасезтсегит 1. сот/ пех. 
р—р2роде=дочитоад есть переводчики на 
разные другие языки. Для корректной 
рабаты требуется ОиескХ 8 и выше. За- 
получить его можно там же, где и пе- 
реводчики. 

Милые, прекрасные, 

еще раз с праздником! До встречи! 


Оцнажоы в Америке 


Сергей Н. МИШКО 


таезно@тусотр.сот.ца 


О начавшейся весенней сессии очередного ЮЕ 2003 (пбе! Оеуе+ 
орег Еогит] мы уже упоминали в редакционной новости «Заокеа- 
нское, но не заоблачное» (МК, №8 [231]. Для тех, кто в танке, на- 
помним еще раз, что открытие зтого столь значимого для индуст- 
рии высоких технологий мероприятия проходило в Сан-Хосе (5ап 
05е] — сердце знаменитой Силиконовой Долины, расположенной 
в Северной Калифорнии, США. Автору данного материала удалось 
побывать непосредственно на месте событий и получить ориги- 
нальные впечатления, которыми он незамедлительно спешит по- 


делиться с читателями. 


есенняя и осенняя сессии ШЮЕ обыч- 

но проходят в нескольких странах. 

Ничего удивительного в этом нет, 

ведь основная задача данного фо- 
рума состоит в том, чтобы донести до 
лидеров индустрии самые новые техно- 
логии, указать направления их развития, 
а заодно поделиться интересной инфор- 
мацией из мира Несй с журналистами. 
На прошлой сессии ЮЕ 2002, которая 
проходила осенью, представителям МК 
тоже удалось побывать. Но в тот раз 
нам не пришлось ехать слишком дале- 
ко — компания име [ир:/ Учите сот] 
впервые решила провести сессию в Вос- 


Зап /)о5е Сопуепноп Сетег 


точной Европе, а именно в Москве (см. 
статью Сергея Н. МИШКО и Владими- 
ра СИРОТЫ «Москва встречоет ЮР», 
МК, №41 (272). 

Но конечно же, всякий ОЕ начина- 
ется, прежде всего, с Соединенных Шта- 
тов — ведь именно там, в Калифорнии, 
в легендарной Силиконовой Долине, 
расположен головной офис ||. Так бы- 
ло и на этот роз, и автор данного ма- 
териала, набравшись духу, отправился 
за океан на побережье другого океа- 
на. У кого нелады с географией, напом- 
ним, что Силиконовая Долина находит- 
ся фактически на побережье Тихого оке- 
ана, а лететь в США из Европы лучше 
через Атлантический. 


2 ШЕрВЫЙ в32л 
Совершив путешествие на другую 
сторону планеты, я оказался, как ни 
странно, примерно в мае месяце, ког- 
да все цветет и благоухает. Именно та- 
кая погода в Северной Калифорнии... в 


феврале! Поэтому весенняя сессия 
У$А ЮР, несмотря на то, что она про- 
ходила в период с 18 по 21 февраля, 
воспринималась вполне адекватно, по- 
весеннему. Как обычно, ЮЕ, 5рипа 2003 
будет проходить и за пределами США, 
подрабнее о датах и местах проведе- 
ния читайте в редакционнай новости 
«ОЕ объявил программу» (МК, №3 (226). 


теж = 


Гибсон (С\зоп) на ШЕ 2003 


Местом проведения 13-й сессии фо- 
рума, а он с 1997 года регулярна про- 
ходит 2 раза в год, бып избран ап /озе 
СопуепНоп Сетег, своего рода дом род- 
ной всех ИЗА ЮЕ5. Эта весьма обшир- 
ное здание, сообщающееся непосред- 
ственно с ателем НМап Зап ]озе&Тау\- 
ег, где могли разместиться гости и по- 
сетители форума. Стоит отметить, что 
помимо всех прочих удобств, бпагодо- 
ря стараниям те! в обаих зданиях но- 
личествовал беспроводный доступ к НВ 
5реед пете!то протоколу 802.11 (ИЕ), 
на который компания делает бальшую 


Гонки на пду саг 
ставку. Вообще, на прошедшем ЮР де- 
лался особенный акцент на различных 
решениях с сетевой функциональностью, 


начиная от Сепипо и заканчивая чипо- 
ми для современных мобильных телефо- 
нов и наладонных ПК. 

Кстати, раз уж мы коснулись темы 
бесправоднога доступа в отелях, умест- 
на будет отметить, что те! совместно 
с компанией Уюгмоо Но!е|&Везой$ 
\УМонамае (нр:/ /чмим.магноод.сот) Объ- 
явили о заключении маркетинговаго сог- 
лашения, предусматривающего развер- 
тывание услуг беспроводного доступа к 
Интернету в более чем 150 ателях се- 
тей ЗКегоапт, У/езНт и \М/, США. Раз- 
вернуть сети доступа стандарта 802.11 
в отелях Загуиоа4 планируют в марте- 
августе одновременна с запуском тех- 
нопогии те! Сепвпо для мобильных ПК. 


1№ Тесфпоюду ЗКомисазе 

Вазвращаясь к ПЕ, хочется еще от- 
метить атмосферу, царившую в здании 
Сапуепнап Сетег на протяжении все- 
го форума. Автору материала она по- 
казалась весьма оживленной и непос- 
редственной, чего только стоит возмож- 
ность послушать живую музыку в пере- 
рывах между выступлениями или поуча- 
ствовать в гонках. Кроме того, на про- 
тяжении всего ЮЕ работала выставка 
Тес_поюду ЗКо\усазе, на которой же- 
лающие могли ознакомиться с навей- 
шими разработками из мира МЧесй, 
представленными как !п!е|, ток и более 
чем 100 другими лидерами индустрии. 

В общем, чего говорить, скучать не 
приходилось. Особенно, если учесть, что 
каждый день ОЕ был наполнен различ- 
ными семинарами, презентациями и выс- 
туплениями. Кроме того, хотелось выкро- 
ить время и на культурную программу, 
ведь Калифорния считается одним из кра- 
сивейших и, кстати, одновременно доро- 
гих мест США. Но обо всем по порядку. 


Открытие весенней сессии ОЕ нача- 
лось с выступления ГГата Гелсингера (Ро! 
Себтсдей, вице-президента и главного 
директора по технологиям (Усе Ргез/- 
деп! ап Се! Тесвпооду ОЁЙсей кор- 
парации 1. В сваей презентации Пат- 
рик попытался рассказать присутствую- 
щим об одной из важнейших на сегод- 
няшний день тенденций в индустрии вы- 
соких технологий. Вкратце ее можно 
охарактеризовать тремя славами — 
Сотри#та, Соттитсайоп$, Сопуег- 
депсе. Речь идет о постепенном сращи- 
вании вычислительных и коммуникаци- 
онных устройств. Ярким примерам тому 


Рерих | ры 


ча 


Пат Гелсингер 
Вице-президент пе! и главный директор 
па технологиям 


являются доступные уже сейчас продви- 
нутые мобильные телефоны, ноделен- 
ные приличным «интеллектом», и нао- 
борот, наладонные ПК, оснащенные ра- 
диоинтерфейсом. 

После Патрика на сцену поднялся зна- 
менитый доктор Я5’п СЁ1рз, как его предс- 
тавили в данной презентации, а именно 
Крейг Барретт (Стад Ватей} главный ис- 
полнительный директор (СЕО — СНеРЕх- 
есийме ОЙсе! корпорации п!е!. Почему 
АзЬ’п Сре По поводу С№рз объяснять, 


Крейг Барретт 
Главный исполнительный директор пе! 


наверное, не нужно. Какой почитатель 
компьютерной техники не знает, чем зно- 
менита компания |! в первую очередь. 
Чта же касается ЯзЙ, тут тоже все прос- 
то — просто любимым занятием Крейга 
является рыбная ловля. 

Презентация Крейга Барретта нача- 
лась весьма аригинально: на демонстри- 
руемых слайдах присутствующие могли 
увидеть ега верхом на коне, оснащен- 
ном... устрайствами беспроводного дос- 
тупа, при этом располагавшаяся под фо- 
тографией надпись гласила Эйсоп Со\- 
Боу ©. Таким образом, с самого нача- 
ла ОЕ участникам форума дали понять, 
скаль большую роль а] отводит бесп- 
раводным технологиям. 

Несмотря на негативные тенденции в 
экономике, наблюдающиеся на протяже- 
нии последних нескольких лет, Крейг Бар- 
ретг оптимистично смотрит на дальней- 


шее развитие П-индустрии. А способ вы- 
живания в сложной обстановке он усмот- 
ривает во вложении инвестиций в иссле- 
дования, разработку и как результат — 
в новые продукты и технологии. На се- 
годня в данной отрасли занят примерно 
$1 трлн., предположительно к 2005-2006 
годам эта цифра возрастет до $1.2 трлн. 

Подтверждением тому служит доволь- 
но большое количество пользователей, 
обладающих уже морально устаревшей 
компьютерной техникой (более 3-х лет 
в употреблении), плюс появление на рын- 
ке новых пользователей. Не стоит за- 
бывать и о продолжающемся росте чис- 
ленности серферов Интернета — ожи- 
дается, что в 2005-2006 годах их чис- 
ло достигнет миллиарда. Учитывая то, 
что различные коммуникационные уст- 
ройства получили большое распрост- 
ранение уже сегодня, все это неизбеж- 
но приведет к дальнейшему росту их 
потребления, а значит, востребованнос- 
ти на рынке. 

Еще одним положительным толчком 
для индустрии является повсеместный 
переход к цифровому контенту — это 
касается музыки, видео, телевидения. 
Как результат, востребованность поль- 
зователями устройств с новыми возмож- 
ностями, новых сервисов. И тут как роз 
самое время вспомнить о высокоскоро- 
стном Интернете, который на Западе 
уже стал чуть ли не обычным делом. Так, 
в Японии благодаря здоровой конкурен- 
ции на рынке домашний О$Ё-доступ со 
скоростью 5-10 Мбит/с обходится все- 
гов 515-20. Ненамного дороже домаш- 
нему пользователю обходится и доступ 
по оптоволоконному кабелю с пропу- 
скной способностью 100 Мбит/с! 

Кроме того, как заявил Крейг Бар- 
ретг, известный закон Гордона Мура, в 
прошлом председателя и основателя [п- 
1е|, продолжает работоть. Это в свою 
очередь позволяет сделать определен- 


№ +е! РХАВООЕ [МапйоБа) 
ный прогноз относительно направления 
развития ИТ-индустрии. Так, если сейчас 
можно считать состоявшимся повсеме- 
стный переход индустрии на 0.13-мкм 
или 130-нм техпроцесс, то уже в этом 
году появятся продукты, выполненные по 
нормам 90-нм техпроцесса. В 2005 го- 
ду их должны заменить 65-нм структуры, 
в 2007 году — 45-нм, а в 2009 году — 
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32-нм. Хорст Хоссекер (Ногз! НаиззесКей, 
менеджер подразделения исследований в 
области нанотехнологий (Мападег о Сот- 
риювопа/ Мапомыюпт Кезеагсй Стоир} ком- 
пании 11е|, продемонстрировал присут- 
ствующим методы взаимодействия со струк- 
турами столь малых размеров. 

Все увеличивающееся количество 
транзисторов в чипе позволит в перс- 
пективе интегрировать в микросхемы раз- 
личные дополнительные возможности 
(например, те же сетевые функции в мик- 
ропроцессоры) или даже создавать нес- 
колько микропроцессоров на одной под- 
ложке. Одним из первых устройств та- 
кого рода можно считать объявленный 
на неделе, предшествующей ПЕ, чип п- 
4е! РХАЗООЕ (МапйоБа} для мобильных 
телефонов. Он объединяет в одном кор- 
пусе мощные вычислительные функции, 


МагЫе Ра!5 


передовые коммуникационные техноло- 
гии и энергонезависимую память. По- 
добная интеграция позволяет достичь 
лучшей производительности, снизить сто- 
имость готового устройства и уменьшить 
его форм-фоктор. 

В перспективе конвергенция должна 
пойти еще дальше — по пути объедине- 
ния оптических технологий с кремниевы- 
ми. Достижения п] в данной области на 
сегодняшний день продемонстрировал 
Марио Паниица (Мапо Ратсад}, дирек- 
тор подразделения развития оптических 
технологий (Риесюг оЁ Орйса! ТесйпоЮ- 
ду Ремеюртет! Стоир] компании Е]. 

Однако уделяя большое внимание 
микроуровню технологий, их редлизс- 
ции в кремнии, нельзя забывать и о го- 
товых решениях, ведь именно за них пот- 
ребители готовы выклодывсть деньги. По- 
этому в заключительной части своего 
доклада Крейг Барретт представил нес- 
колько концепт-ПК будущего от ше! 
платформы Ме\мурой и МагЫе ГаЙ$ — для 
специалистов, и Ромегзуе — для рядо- 
вых пользовотелей. Если говорить о не- 
которых общих тенденциях, это работа 
с приложениями, ориентированными на 
вывод видеосигнала на несколько мони- 
торов или монитор и телевизор, мини- 
мизация форм-фактора корпуса и, ко- 
нечно же, ориентация на цифровой муль- 
тимедио-контент в случае с домашним ПК. 


Ном Мобие {0 безкор {10 Зегуегя 


Более подробно узнать о плонах |п- 
1е! относительно выпуска чипов для нос- 
тольных и серверных систем нам удалось 
из брифинга с участием Люиса Бернса 
(об Вит5} вице-президента и генераль- 


ного менеджера подразделения настоль- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ных плотформ (Усе Риез4ет! ап Сеп- 
его! Мападег, ОезЮор Р/аНотт$ Сгоир] 


Люис Бернс 
Вице-президент м! и генеральный менед- 
жер подразделения настольных платформ. 


корпорации 11|, и Майка Фистера (Мже 
Бен), старшего вице-президента и гене- 
рального менеджера подразделения кор- 
поративных платформ Зепюг (Исе Ргез= 
дет опа Сепега! Мападег, Етепризе Р/о+- 
Югт5$- Сгоир] корпорации 1г!е|. Менее 
официально Льюиса именовали СПет 
Соу, а Майка — Зегуег Суу. 

Прежде всего стоит сказать о новой 
технологии |е! Сеп!то, нацеленной на 
использование в мобильных ПК. На мо- 
мент публикации данной статьи компо- 
ния ме официально представила эту 
технологию 12 марта, в день открытия 
всемирно известной выставки компью- 
терной техники СеВИ` 2003. Сепитпо 
призвана обеспечить интегрированный 
доступ к беспроводным сетям для мо- 
бильных ПК, увеличить время их работы 
от автономного источника питания, умень- 
шить их габаритные размеры и вес, при 
этом увеличив производительность. 


Майк Фистер 
Старший вице-президент ш!е| и гене- 
ральный менеджер подразделения кор- 
поративных платформ 


Более подробно на технических ха- 
рактеристиках Сеппо остановился Ананд 
Чандрасехер (Апапа СрапогазеКйел) вице- 
президент и генеральный менеджер под- 
разделения мобильных платформ (Усе 
Риездет! спа Сепегк! Мопадег, Мое 
РаНопт5 Сгоир] корпорации |п!е!. Техно- 
логия Сепнто базируется на спроекти- 
рованном «с нуля» совершенно новом 
процессоре ме! Репйит-М с тактовой 
частотой до 1.6 Пи, наборе микрос- 
хем 1855 и южном мосте ЮНА-М с интег- 
рированным сетевым интерфейсом ме! 
Рго/\Мтеез5 2100. Последний поддержи- 
вает стандарты безопасности С5со и ро- 
ботает по протоколу 802.11. 

Приведенные результаты тестов на 
основе популярных приложений для ПК 
оказались просто ошеломляющими. Но- 


утбуки на базе Сетипо 1.6 ГГц показа- 
ли более высокую производительность и 
большее время автономной работы, чем 
аналогичные на базе Репйит 4-М 2.4 ГГц. 
Но, похоже, и это не предел, ведь уже во 
втором полугодии компания 1! обещает 
перевести Сепшто с 0.13-мкм на Я0-нм 
техпроцесс с использованием ЗО0-мм плас- 
тин (кодовое название Во#ап). 

О чипах для современных мобильных 
телефонов и наладонных ПК рассказап 
Гади Сингер (Сас! Зтдей, вице-президент 
подразделения беспроводных технологий 
и генеральный менеджер подразделения 
компонент /!е/ РСА (Мсе Риездет, У/е- 
25$ Сотрийпа апа Соттитсайоп$ Стоир, 
ата Сепаго! Мападег, ме РСА Сотро- 
пет Стоир} корпорации |. В частнос- 
ти, Гади упомянул о крупных производи- 
телях сотовых телефонов нового поколе- 


Ананд Чандрасехер 
Вице-президент |те| и генеральный 
менеджер подразделения мобильных 
платформ 


ния, которые отдают предпочтение ис- 
пользованию в своих устройствах процес- 
соров, основанных на технологии е/Х5- 
сое. Среди них такие гиганты, как Мах- 
оп Теесот, МТАС метайопа|, Нйас!: 
Также те! совместно с Мстозой предс- 
тавили эталонный дизайн платформы [п- 
1+! РХА?62 для сотовых телефонов под 
управлением УИтоо\/5 Зтайрвопе! 


Ананд Чандрасехер показывает 
300-мм пластину 


Переходя к настольным решениям, о 
которых говорили Льюис Бернс и Ананд 
Чандрасехер, прежде всего, стоит от- 
метить ожидающийся во втором полу- 
годии 90-нм процессор Ргезсон. В нем 
должны доработать технологию Нурег- 


Тигеа па, внести некоторые изменения 
в архитектуру Ме!Виг$! и добавить 13 но- 
вых мультимедийных инструкций. Ргезсой 
будет иметь шину 800 МГц и увеличен- 
ные до 16 Кб и 1 Мб кэши первого и 
второго уровней, соответственно. 
Естественно, ожидаются и новые чип- 
сеты, которые должны появиться уже в 
этом полугодии, их кодовые названия — 
Зрипадае и Сатегуоо4. В обоих будет 
встроена поддержка Нурег-Тгеа@ да, 
двухканальной памяти ООК 400, высокос- 
коростной шины 800 МГц, АСР 8х и $е- 
па! АТА. Основное отличие 5рипаа@е — 
наличие встроенного графического ядра 


Гади Сингер 
Вице-президент подразделения беспро- 
водных технологий и генеральный менед- 
жер подразделения компонент м! РСА 


нового поколения Ехиете Старр/сз 2 и 
Сдай Етете! Также в Эрипадае прог- 
раммно реализован КА, тогда как в 
СатепмооЯ присутствует контроллер. 

Корпорация ше! также анонсирово- 
ла программу, рассчитанную на шесть 
кварталов, под названием Сгапйе Реск, 
предусматривоющую сохранение сов- 
местимости наборов микросхем ме! с 
новейшими процессорами п | для нас- 
тольных и мобильных ПК. Данная прог- 
рамма поможет корпоративным П-под- 
разделениям поддерживать стандерти- 
зованные аппаратные и программные 
конфигурации в течение более длитель- 
ных периодов времени. 

Наконец, Майк Фистер поделился 
планами [п в отношении перспектив- 
ных процессоров и чипсетов для серве- 
ров. Так, уже к моменту публикации дан- 
ного материала те! официально объ- 
явила Хеоп с тактовой частотой 3.06 ГГц 
(см. новость «Парный танец» раздела 
«Технологии», МК, №11 [234], а к кон- 
цу года корпорация планирует выпус- 
тить Хеоп для двухпроцессорных серве- 
ров и рабочих станций с проектной нор- 
мой 90 нм, кодовое название Мосопа. 
Кроме того, для ускорения реслизации 
оперативных планов компании в отно- 
шении процессоров семейства Хеоп на 
третий квартал намечен выход новинок 
для двухпроцессорных систем со встро- 
енной кэш-памятью объемом 1 Мб. 

Летом ожидается процессор ап!- 
ит 2 сб Мб кэша второго уровня, из- 
вестный под кодовым названием Маа!- 
зоп. Во втором полугодии должен поя- 
виться Напиит 2 с пониженным в два ра- 
за энергопотреблением, кодовое наз- 
вание — Веегйе[4. Что интересно, |пе| 
обещает сохранить производительность 
Оее а на уровне обычного Натют 2. 

{Продолжение следует) 


ЧЕСКИЕ 


Вупи не за рубли 


теперь — самоя молина. Рули! Их 
бесспорный лидер (как по цене, ток 
и по качеству) — 1юднеебй МОМО 
Рогсе (рис. 1). Натурольнся кожа, нос- 
тоящие металлические (стольные} узлы и 


‚ Рис.1 

крепления, эксклюзивный дизайн от фир- 
мы МОМО. Да, с такой оснасткой можно 
очень комфортно вертеть баранку (угол 
поворота 270 гродусов). Конечно же, есть 
и Рогсе ЕеефБасК, — по мнению многих 
тестеров, один из самых «сильных» (при со- 
ответствующей настройке}. В комплекте 
имеется и блок педалей (газ, тормоз}. Они 
расположены на достаточном расстоянии 
друг ат друга и поэтому не будут создо- 
вать какие-либо неудобства. Программное 
обеспечение также на должном уровне — 
настройка кнопок и параметров, много- 
численные игровые профили и прочее. Од- 
нако несколько омрачает столь радужную 
картину отсутствие рукояти для переклю- 
чения скоростей — придется задейство- 
вать клаву. Подключается девайс к ши- 
не ЗВ и стоит неслабо — $139. 

А вот его собрат по классу Годйес 
МОМО Каепта (рис. 2] дешевле — рев- 
но $100. По сути это упрощенная версия 
МОМО Рогсе. Оформление здесь уже бо- 


Рис.2 

лее скромное, зато существует рукоять пе- 
реключения скоростей. Ну и, как обычно, 
набор программируемых кнопок (плюс прог- 


Руслан РИЗВАНОВ 


гхуапоу_гизап@тай.ги 


Железный потек  › 


Окончание, начало см. в МК, № 10 [233] 


раммное обеспечение). Угол поворота — 
240 градусов. 

Атеперь руль для самых азартных дрой- 
веров и любителей формульных треков — 
Годйесй Гогта Рогсе СР (рис. 3}. Девиз 
устройства «Почувствуй гоночный трекЪ. 
Ничего лишнего — простой и удобный руль, 


Рис.3 


педали на утяжеленной платформе. Ори- 
ентировочная стоимость — $70. 


Нес от ГооИеси 


В последнее время наблюдсется инте- 
ресная закономерность. Крупные произво- 
дители электроники, помимо своих основ- 
ных разработок, занимаются созданием 
разных интересных диковинок (к примеру, 
электронных собак, рыбок, наручных часов 
с телевизором и много чего другого}. Оно, 
конечно, нужно — для развития нсуки в це- 
лом, да и для потребителей типа прикол ©! 
Но почему-то получается, что чем сложнее 
электронная начинка такой занимательной 
вещицы, тем более смутными предстовля- 
ются перспективы ее применения и под 
большим вопросом стоит необходимость 
ее приобретения. И вот в один прекрас- 
ный день (наверное, 1 января ©} инжене- 
рам одной исследовательской лоборато- 
рии 1одйесР’а в голову пришла очень ин- 
тереснся мысль... и сказало: «Эээ... народ, 
а давайте сделаем электронную ручку». 
Все всполошились, заобегали (шутка ли, 
электронная ручка!. Ночертили, значит, не- 
обходимые чертежи, отдали их технарям. 
Те кок увидели, что будут делать, тоже сра- 
зу прям загорелись идеей, конвейер нолс- 
дили, первую партию склеполи. А потом 
собрались как-то вечером и стали думать, 
а кому вообще эта чудо-ручка нужно? На 
компе ж есть клавиатура, обычные ручки и 
так в любом киоске по 30 копеек штука (а 
эта аж на $200 потянуло)... 

В общем, смех смехом, а вопрос этот 
все еще актуолен. И тем не менее, уст- 
ройство довольно хорошо продается. Что 
же оно из себя представляет? Те одйесН 
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Ю Регзопе! Олди! Реп (рис. 4) позволяет 
вводить в компьютер рукописную графику 


Рис.4 

и текст. Внешне она напоминает традици- 
онную шариковую ручку (по размеру со- 
ответствует многостержневой) и при этом 
также пишет обычными чернилами. Но на 
ее корпусе имеется миниатюрный дотчик, 
оцифровывающий движения. Все бы ниче- 
го, да только для его работы нужна спе- 
циальная электронная бумога. Каждый ее 
лист содержит уникальный набор микрос- 
копических точек (расположенных на рас- 
стоянии 0.3 мм друг от друга}, которые, в 
свою очередь, образуют своеобразную 
карту бумажного листа. И когда пользо- 
ватель пишет, датчик (вернее, даже мини- 
комера} сканирует эти точки, а специоль- 
ный встроенный в ручку процессор на ос- 
навании полученной картинки определяет 
местоположение устройства на листе. Дан- 
ные записываются во встроенную память 
(может хранить до 40 страниц) и перебро- 
сываются в компьютер в момент, когда 
пользователь ставит ручку в специальную 
подставку (подключенную к УЗВ и чем-то 
напоминающую чернильницу). По мнению 
Гобтесй, это устройство может пригодить- 
ся деловым людям, ток как позволяет сро- 
зу вводить рукописную информацию (или 
различные простые зарисовки} в компью- 
тер (повышается и надежность хранения — 
помимо цифрового остается и обычный бу- 
мажный вариснт). В комплекте имеется и 
специальное ПО, предназначенное для 
сортировки оцифрованной страницы и соз- 
дания наклейки-напоминания на рабочем 
столе. Стоимость такой ручки — $200, бу- 
маги — 515 (150 листов размером 
3.5%5 дюймов}. 


Клавиатурные историю 


Большинство выпускаемых клавиатур 
имеют стильный вид, различные дополни- 
тельные кнопки и прочую «шелуху». Но в 
побеге за экстравагантностью производи- 
тели зачастую забывают о пользовотеле, 
о том, чтобы обеспечить ему возможность 
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комфортной работы. Ноличие таких вро- 
де бы мелочей, кок подстовка для рук, эр- 
гономичный дизайн, могут существенно 
уменьшить нагрузку на руки и утомляемость 
во время работы. А это отнюдь не мелочь. 
Заболевания суставов — результат исполь- 
зования «неудачных» кловиатур (например, 
с резким и твердым кликом). В США 
в 80-90-х годах прошлого столетия © этим 
была вызвана одна скандальная история. 
Некся 70-летняя бабулька (активная поль- 
зовательница компьютера] подала в суд 
на компанию-производителя в связи стем, 
что у нее якобы из-за долгого пользова- 
ния их клавистурой начали болеть сусто- 
вы. Риск заполучить подобное «професси- 
ональное» заболевание есть и сейчас. По- 
этому при выборе устройства необходимо 
обращсть внимание на кнопки (они долж- 
ны нажимоться мягко, без сильного проти- 
водействия, без твердого и резкого кликд], 
а также на наличие вышеупомянутых ак- 
сессуаров (подставки для рук и пр.). 
Вполне вероятно, что вы остановите 
свой выбор на предложениях от 1одйесй. 
В новой линейке клавиатуры предстовле- 
ны тремя моделями. Первая — ГодйесН Ее 
(рис. 5). Это действительно элитный обрс- 


ъ Рис.5 
зец. Стильный корпус черного цвета со 
светлой вставкой, подставка для рук, но- 
бор дополнительных программируемых кно- 
пок [для запуска наиболее часто исполь- 
зуемых приложений и мультимедис], воз- 
можность подключения к Р5/2 или ЦЗВ. 
Эргономично расположенные кловиши. То- 
коя клавиатура подойдет для длительной 
работы как дома, так и в офисе. Стои- 
мость — $40, 

Следующие две модели — №юдйесй п- 
зегпе; Мауюакюг (рис. 6) (630) и Ёодйес® 


‚ Рис.6 
Ассезз (рис. 7] (515] — недорогие офис- 
ные девайсы. По функциональности схо- 
жи с вышеописанным устройством. Ос- 


Рис.7 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


новные отличия в эргономике и дизайне. 
Клавиатуры снабжены подставками для 
рук и имеют классическое расположение 
кнопок. У |щегпе! Момааюг существует 
беспроводный комбоанолог, называется 
Согез$ Мамдског Био. На подобных ком- 
бинациях подробно останавливаться не 
хочется (странно, что хорошие удобные 
и функциональные клавиатуры поставля- 
ются с немного устаревшими мышками 
МоизеМап, дизайн которых понровится 
отнюдь не каждому). Расскажу лишь 
о Согфез$ Сотой Био рис. 8]. Это бесп- 


Рис.8 
роводной набор клавиатура + мышь. Клоа- 
ва имеет эргономичный дизайн. Также су- 
ществуют дополнительные мультимедий- 
ные кнопки. Стоит наборчик $100. 
Счастливым обладателям КПК могут при- 
годиться специальные переносные кловис- 
туры, такие кок Ёодйесй КеуСазе и ТуреАмау 
КеуБоага (рис. 9). Они были представлены 


Рис.9 


компанией на выставке СеВП в 2002 году 
в Ганновере, и неоднокротно о них упоми- 
налось в новостях. КеуСозе — гибкся пы- 
леводонепроницаемся клавиатура для КПК. 
Интересно, что она может складываться 
вокруг карманного компьютера, образуя 
таким образом абсолютно герметичный кор- 
пус, которому не страшен дождь, снег и 
прочие явления ношей непредсказуемой 
природы или вашей активной деятельнос- 
ти. Совместима такая клава с Рам’ оми роз- 
личных моделей. Стоит она $80. ТуреАмису — 
уже более «твердая» складываемся клови- 
атуро для тех же КПК. В отличие от преды- 
дущей, имеет мягкие удобные клавиши и 
алюминиевый корпус. Ее цена — $60. 

В заключение хочется кратко упомянуть 
еще и о таких полезных аксессуарах, как 
трекболы. У нас они не пользуются особой 
популярностью. Часто можно услышать: «Да 
зачем они вообще нужны? Мышка удоб- 
нее...» Но, поверьте, при работе с боль- 
шими изображениями (особенно в картог- 
рафии), когда необходимо легко и быстро 
перемещаться в различных направлениях, 
трекбол просто незаменим. В 1одйее!’овс- 
ких вориснтох эти устройства бывают бесп- 
роводными (радио), по техническому осно- 
щению они схожи с оптическими мышами 
(рис. 10]. Поэтому все, чта рассказывалось 
выше о мышах, справедливо и для них. Од- 


<>. 


Рис.10 

нако, в отличие от мышек, трекболы более 
специолизированы для САО-систем и за- 
дач, не требующих очень быстрых движе- 
ний. И намного менее удобны для игр. (З0- 
шутеров и пр.]. При покупке устройств этот 
нюанс следует учитывать. 


\!еВ-камеры 


Годнесй славится своими ммер-камеро- 
ми, причем обновляет свою линейку пос- 
тоянно. Разрешите предстовить очеред- 
ную новинку. Это далеко не профессио- 

нальные устройства, од- 
нако потребности обыч- 
ного пользователя удов- 
летворят вполне. Итак, 
ГодиесН ОшсКСат Сога- 
|е5$ (рис. 11). Достоин- 
ством модели является, в 
первую очередь, отсут- 
ствие провода. С ее по- 
мощью можно снимать 
Рис.11 видео (со звуком) при раз- 
решении до 640х480 (программная интер- 
поляция). Благодаря совместимости ПО с 
наиболее популярными системами обме- 
на сообщениями (АСТ, Уофоо, М$М), эта 
камера хорошо подходит для организации 
конференций через Интернет. Стоимость 
устройства ориентирована на покупате- 
ля, которому такие возможности действи- 
тельно нужны, — $200. 

А вот комера Роске! Одна! (рис. 12] 
полностью переносная, имеет встроенную 
память (16 Мб}, в которой можно хранить 


о? 


Рис.12 


до 52-х 1.3-мегапиксельных (интерполиро- 
ванных) снимков. Размеры устройства прос- 
то шпионские © и стремятся к габаритам 
обычной кредитной карточки (разве что 
немного толще). 

На этом позвольте закончить обзор про- 
дукции Гобйесп. Нами были предстовлены 
только новинки — а это лишь небольшая 
часть всего ассортимента выпускаемых уст- 
ройств. Также не говорилось об их недос- 
татках и недоработках — ввиду отсутствия 
соответствующей информации. Цель дон- 
ной статьи прежде всего ознакомительная. 
Последнее же слово остается за вами — 
именно вам придется делать окончатель- 
ный выбор. Успехов! 


БКанеров 


Тымутараскань 


а сегодняшний день к сканерам 

выдвигаются очень серьезные тре- 

бования как непосредственно по 

качеству процесса оцифровки, так 
и по эргономике самих устройств. И эти 
требования нынче предъявляют все — и 
профессионалы, и домашние пользова- 
тели. Причем у последних запросы не 
меньшие ©. 

Для пользователя очень существен- 
на скорость работы сканеров. Ведь по- 
рой необходимо оцифровать целую 
книжку. А если на обработку страни- 
цы девайс тратит по две-три минуты, то 
того, кто взялся за подобную работу, 
по истечении некоторого времени за- 
частую. приходится госпитализиро- 
вать ©. 

Естественно, столь полезный аппо- 
рот, как сканер, является очень нужной 
вещью для учащихся школы и вуза. Ведь 
им частенько приходится «создавать» 
рефероты, курсовые, дипломные рабо- 
ты и тп. Необходим сканер и для дело- 
вых людей, коим жизненно важно иметь 
электронные копии всех нужных доку- 
ментов у себя на компьютере, причем 
документы эти всегда при необходимос- 
ти можно «подправить» ©. Невозмож- 
но не упомянуть о полиграфистсах и ди- 
зайнерах, жизнь которых без профес- 
сионального, высококлассного сканера 
просто немыслима. 

И вот сегодня мы подробнее осто- 
новимся на свежем модельном ряде ско- 
неров Ерзоп (рис. 1). Изделия этой ком- 
пании давно зарекомендовали себя кок 
высококачественные продукты в облас- 
ти обработки изображений. Сканеры, 


ЕРЪЗОМ 


Рис.1 

предлагаемые Ерзоп, охватывают ши- 
рокий спектр рынка. От домашних, офис- 
ных моделей до продуктов, ориентиро- 
ванных на строго профессиональное ис- 
пользование (серия Ехргеззюп] и снаб- 
женных различными сервисными функ- 
циями и вспомогательными устройства- 
ми. Все рассматриваемые модели изго- 
товлены с применением новейших дос- 
тижений в области сканирования, ис- 
пользуют только ССО-приемные элемен- 
ты (Ерзоп не выпускает СЕ-сконеров, 
чтобы не «уронить» имидж компании как 
производителя высококачественной про- 
дукции — прим. ред.). И конечно же, они 
поддерживают фирменную разработку 
компании Ерзоп — технологию Рип! [т- 
аде Маюйта, благодаря которой сох- 
раненное изображение может быть рос- 
печатано на принтере с отличной точ- 
ностью и четкостью воспроизведения 
всех цветовых нюансов. 
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Сергей ОМЕЛЬЧУК аКа ЭНапап 


зНатап@гатЫег.го 


Несмотря на то, что мы живем в эпоху цифровых технологий, до 
сих пор большинство текстов и изображений по старинке нано- 
сятся на бумагу. Потому-то сканер еще и не перешел в категорию 
«пережитки прошлого» ©, нет, он, как и раньше, является основ- 
ным звеном в деле оцифровки печатных оригиналов на компью- 


терах пользователей. 


Итак, переходим к обзору модельно- 
го ряда Ерзоп’овских сканеров. 


Показ моделей 


Младшая модель линейки Ерзоп Рег- 
фесНоп 660 (рис. 2) ориентирована на 
не очень требовательных пользовате- 
лей, занимающихся в основном пере- 


за 
№ Рис.2 
водом печатных тестовых документов в 


цифровой вариант. Работает с форма- 
том носителя до А4. Девайс обладает 
реальным оптическим разрешением 
600х1200 ар! (без интерполяции} и внеш- 
ней глубиной цвета 24 бит (внутренняя — 
все 48). Что позволяет передоть 16.7 млн. 
цветов и 256 оттенков серого в любое 
графическое ПО, а этого вполне хва- 
тит для повседневных нужд рядового 
пользователя. На корпусе модели пре- 
дусмотрены три программируемые кноп- 
ки: Воситей! Сору, Ррою Сору и $сап, 
существенно упрощающие процесс ско- 
нирования. В комплект поставки входят 
простенький графический редактор Агс- 
зой Ррою/тргезюп и довольно «пожи- 
лой» АББуу Епе Кеодег 4.0 $ритЕ кото- 
рый, несмотря на возраст и «обрезан- 
ность» версии, обеспечивает очень вы- 
сокое качество распознавания текстов. 
Подключается аппарат через ши- 
ну УЗВ 1.1, кабель подключения нахо- 
дится в комплекте поставки. Ориенти- 
ровочная цена изделия — -74—76 зе- 
леных президентов. 

Ерзоп Ре{есноп 1260 (рис. 3) — бо- 
лее продвинутый девайс. По сровнению 
с предыдущей моделью рабочие харок- 
теристики на порядок выше, хотя харок- 
теристики, передаваемые вне глубины 
цвета, на уровне. Оптическое разре- 
шение устройства — 1200х2400 дру, что 
позволяет уже получать вполне прием- 
лемые результаты при оцифровке 
35-мм фотопленки. Видимо, потому и су- 
ществует модификация этого девайса 
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Рис.3 
1260 РЬою, в комплект поставки кото- 
рого входит слайд-модуль. На перед- 
нюю панель аппарста вынесено четы- 
ре кнопки, «автомотизирующие» про- 
цесс сканирования. Интерфейс подклю- 
чения не изменился, ЦЗВ 1.1 обеспечи- 
вает достаточную скорость соединения 
в условиях домашнего применения, на 
которое и рассчитан данный аппарат: 
Стоимость — 109 убогих единиц, плюс 
накиньте еще тридцатник за версию со 
слайд-одаптером. 

Ерзоп Ре{есНоп 1660 Ркою (рис. 4] — 
навороченный идейный наследник пре- 
дыдущей модели. Благодаря возросше- 


Рис.4 


му до 1600х3200 арг разрешению, 
48-битной внешней цветопередаче (что 
обеспечивает передочу 281.5 триллио- 
нов цветов — вы сколько различаете ©), 
а также встроенному слайд-адаптеру на 
шесть кодров, фотографии, отсканиро- 
ванные на устройстве как с негативов, 
так и с позитивов, смотрятся иногда го- 
раздо сочнее, нежели полученные в фо- 
толаборатории. Кроме того, этот ска- 
нер, впрочем, как и предшественник, ис- 
пользует уникальную технологию сведе- 
ния лучей, разработанную Ерзоп — Ол- 
Сыр МсгоЁеп5 Тесйпооду. Суть послед- 
ней заключается в том, что нод каждым 
из датчиков ССО-матрицы размещена 
микролинза, которая фокусирует прое- 
цируемый свет в центр датчика — самую 
чувствительную его область. А это поз- 
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воляет сократить потери информации 
при сканировании и улучшает качество 
оцифровки изображений. Совместно с 
этой технологией применяется и другая — 
МсгоЗер Опуе, гарантирующся сохроа- 
нение самых мелких деталей оцифровы- 
ваемого изображения. Она позволяет 
уменьшить шаг перемещения сканирую- 
щей каретки в два раза. 

Совмещение этих двух технологий мы 
находим в модели Ерзоп РеесНоп 2400 
Рою (рис. 5], благодаря чему обеспе- 


Рис.5 


чивается разрешение сканирования до 
4800 ар. Общее оптическое разреше- 
ние устройства в итоге составляет 
2400х4800 арт. Как уже можно понять 
по названию, в приборе наличествует 
слайд-модуль, что заметно и по выпук- 
лости на верхней крышке девайса (а вы 
думали, это так, понты гонять ©). При- 
обретая этот сканер и фотопринтер 
от Ерзоп или другого производителя, вы 
получаете полноценную фотостудию пря- 
мо у себя дома. Правда, фотографии 
будут стоить дороговато ©. Этот, кок и 
предыдущий «экземпляр» сканера, подк- 
лючается по шине Ц$В 2.0, скорость пе- 
редачи данных по которой в 40 раз вы- 
ше, чем у варианта Ц5В 1.1. Но на са- 
мом деле большой разницы в быстро- 
действии при использовании разных воа- 
риантов ИЗВ-шины вы не заметите, что 
обусловлено в первую очередь тем, что 
основным «тормозом» является именно 
аппаратная скорость сканирования. Ко- 
торая, впрочем, у рассматриваемого де- 
вайса как для устройств такого класса 
отнюдь не маленькся. На прилагаемом 
к модели компакт-диске с драйверами 
обнаруживается программа АдофБе Рро- 
юЗрор Еетепт5 — сильно урезанная 
версия самого известного на сегодняш- 
ний день продукта для работы с раст- 
ровой графикой. За такой набор роа- 
достей придется отдать примерно 
240 вечнозеленых провителей. 

Как говаривал мой дед, чем ближе 
пенсия, тем объемнее пузо. Ток и у нас: 
чем круче аппараты, тем больше они 
толстеют. Да уж, когда речь заходит о 
качестве, то уже особо внимание не об- 
ращают ни на количество вложенных 
зеленых денежных средств, ни на «пух- 
лый» дизайн устройств. Дизайн — при- 
ходящее, качество — вечно @. 

Переходим к нашему следующему 
«пациенту». Это Ерзоп Ре{есНоп 3200 
РЬою (рис. 6] — сканер, обладающий 
ну просто очень солидными характерис- 
тикоми. Это и 48-битная внешняя цве- 
топередача, и реализация всех фирмен- 
ных технологий, и еще много чего дру- 
гого. Подключение данного устройства 


к компьютеру уже возможно не только 
по ИЗВ 2.0, но и по 1ЕЕЕТ 394 (Рге\ммге}- 
интерфейсу, так что со скоростью пе- 
редачи данных проблем возникнуть уж 
точно не должно. Физическое разреше- 
ние сканирования просто на грани фан- 
тастики — 3200х6400 ар(на официаль- 
ном русском сайте заявлено, что этот 
девайс — первый в мире планшетный 
сканер с подобными характеристиками). 
Встроенный слайд-модуль позволяет 
оцифровывать прозрачные оригиналы 
размером до 4х9 дюймов или по 12 кад- 
ров обычной 35-мм пленки. Данная мо- 
дель ориентирована уж точно не на до- 
машнее использование, а нацелена на 
фотостудии, на профессиональных ди- 
зайнеров. В комплекте куча слайдодер- 
жателей, например, все тот же АдоБе 
Рроюб5фор ЕетепР. Стоимость этой мо- 
дели столь же высока, сколь и заоблач- 
ны ее технические хароктеристики ©, — 
порядка 450 увядающих елок. 


давно. Этот представитель устройств 
высокого класса предназначен для ис- 
пользования в фотодизайн-студиях, уч- 
реждениях полиграфии и тд. Формат 
сканируемых материалов — до АЗ+ 
(310х437 мм). Модель прекрасно под- 
ходит для работы с постерами, плако- 
тами. Площедь сканирования прозрач- 
ных оригиналов несколько скромнее — 
290х420 мм. Оптическое разрешение 
такого аппарата, естественно, не мог- 
ло быть низким — 1600х3200 «ри. Хо- 
тя внешнее представление цвета у этой 


Рис.6 
Все вышеописанные модели сканеров 
могли работать с оригиналами А4 Ленег 
формата (216х297 мм). Но для любите- 
лей оцифровывать изображения поболь- 
шеуЕрэзоп тоже есть свое предложение. 
Последняя модель в нынешнем об- 
зоре — Ерзоп Ехргезяюпт 1640ХЕ 
(Рис. 7) — была выпущена довольно 


„Рис.7 


модели 42-битное (4398 миллиардов 
цветов}, вряд ли это способно оттолк- 
нуть профессионалов. Тем более, что 
можно использовать автоподатчик до- 
кументов АЗ формата (297х420 мм). 
Кроме того, девайс прекрасно рабо- 
тает по сети с помощью программы 
5сап Зегуег зойуиаге и драйвера ТУИАМ 
Рго Мевмогк. Цена, как и полагается 
устройствам такого класса, довольно 
высокая — -2399 у. е. 

И последнее. Для более-менее ком- 
фортной работы со всеми героями ны- 
нешней статьи потребуется процессор 
РепнНит-класса с предустановленной 
\УИпЧо\мз 98/ 2000/Ме/ХР или Маст- 
юзН с РомегРС-процессаром и Мас 
О5 8.6 или выше. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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400 


Бозе И 020 настройки 


4. Метогу 


8.3. = основной памяти 


пустима была диаграмма 5-у-у-у, а 

для «скароходов» — 4-у-у-у. Прав- 

да, эти диаграммы оптимально ра- 
ботали на частатах 50 МГц или 60 МГц. 
При 66 МГц они «ухудшались» на 1 такт. 
Но эта можно было предотвратить, ес- 
ли в систему была инсталлирована ка- 
чественная память со временем досту- 
па 50 нс или лучше (ЕБО-память} или 
же 10 нс для $ОБАМ-памяти. На в лю- 
бом случае изменение устанавленного 
по умолчанию параметра всегда тре- 
бовало тщательной проверки работос- 
пособности системы, так как могло выз- 
вать ошибки в работе памяти. 

В свое время для систем на чипсетах 
серии №430 в оснавнам предлагались 
следующие ворианты значений: 6/5, 7/6, 
8/6. Первое число — это количество 
подготовительных тактов для цикла чте- 
ния, а второе — для цикла записи. В не- 
которых случаях могли быть предложе- 
ны значения би 7. Пользавателю оста- 
валось только надеяться, что выбирае- 
мое значение отвечает за подготови- 
тельную фазу для цикла чтения, так как 
временные затраты на операции запи- 
си всегда на пару тактов меньше. 

Поэтому, работая с опцией типа 
ОКАМ Т1еадоЁЙ Титтд и ее значениями 
(8Т, 71, обязательно надо помнить, что 
речь идет о цикле чтения. Вас могут уди- 


т ри операциях записи для МЗОГХ до- 


АЕРНА 


нозэтим = 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО “Альфа Каунтер" 


* В стоимость включен НАС 
** Рекламная поддержка клиентов 
*** Постоянно действующие акции 
*#^* Даентские для веб-дизайн студий 


ХАЛЛАЛА/. А-НОЗТИМС.СОМ.ЦА 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


запапа@юк.ЮКеу.иа 
Инр:/ / мии лк.Юеу-ца/ — запапа 


бамострой 


Продолжение, начало см. в МК № 26-38, 40-43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 
165, 169-171), 2000; № 1 (172), 4 (175}, 6-7 [177-178], 12—13 183—184}, 17-18 
(188-189), 23 (194), 27 (198), 30 [201), 33 (204), 35 [206}, 40 (211), 42 [213}, 44 
[215}, 47 (218}, 50 [221 1-2 (224-225}, 5 (228}, 7 [230}, 9 [232] 


вить столь подскочившие показотели. 
Но это закономерно в случае, когда 
имеешь дела с очень высокими часто- 
тами. 

Эта же опция могла предложить зно- 
чения Могта/ и ЗЮ\/ или Гази ЗЮюм, 
которые характерны и для параметра 
ОКАМ Веа4 1еадоЙ Титтд. 

Опция Раз РВАМ К/\М/ 1еадой и ее 
значения ЕпоЫеа, ОбоЫед. Думаю, с 
ней все ясно ©. 

Вернемся к ЕБО-помяти. ЕВО/ЕРМ 
Веа4 1еаЧоЁЙ предлогоет значения ЭТ, 
6Т. 

Подытоживая вышесказанное, пере- 
числим факторы, влияющие на возмож- 
ности «настройки» данной опции. Это 
характерные особенности наборов сис- 
темной логики, тип применяемой памя- 
ти, а также частоты системной шины и 
шины памяти. 


ОВАМ Зресмануе 1еабойР 
ВАМ опережающее чтлепие) 


Если включена данная опция, конт- 
роллер памяти может приступить к вы- 
полнению операции чтения полной де- 
кодировки адреса, по которому на- 
ходятся требуемые данные. Во-пер- 
вых, процессор инициирует сигнал чте- 
ния одновременно с генерацией не- 
обходимого адреса, а контроллер па- 
мяти (при разрешении параметра 
Зресцануе 1еадоН) выдает команду 
чтения до полной расшифровки адре- 
са. Данный режим позволяет павысить 
общую производительность системы 
на несколько процентов при сниже- 
нии общих затрат времени на оперс- 
цию чтения (за счет уменьшения за- 
держек операции чтения). Может при- 
нимать значения: ЕпоЫеб — разре- 
шено, ОбоЫед — запрещено (уста- 
навливается по умолчанию,’ так кок 
функцию должны поддерживать преж- 
де всего системные компоненты, а это 
происходит не всегда). 

Опция может называться ЗресиуаНуе 
Ёеадой, ЗОКАМ Зрес/айуе Кеаа, Зрес- 
Чануе 1еаЯ ОЯ. 


ВАМ Зреей Зейес\ои 


Опция установки времени доступа к 
ОКАМ-памяти. Как правило, не реко- 
мендуется менять значения, выставлен- 
ные по умолчанию. Меньшие парамет- 
ры, хатя и повысят быстродействие сис- 
темы, но, возможно, приведут к неста- 
бильности работы, потере данных. Ес- 


ли в ПК установлены банки памяти с 
разной скоростью доступа, то необхо- 
димо выставить значение, соответству- 
ющее наиболее медленной памяти. Од- 
нозначный вывод; изменять скорость на- 
до осторожно. Возможные значения: 
50 п$, 60 п$, ГО п$. Вполне могут быть 
и другие. 

Еще некоторые названия опции: ЕВО 
ОКАМ $рееЯ Зеесноп, ЕРО ОКАМ 
Зрееа (пз), ОВАМ Зрееа. 


ВАМ Таити 


Так когда-то называлась опция по 
установке различных таймингов стан- 
дартной ЕРМ ОБАМ. Имеются в виду 
системы на очень распространенном 
в свое время чипсете $15496. Пользо- 
вателям предоставлялись неплохие воз- 
можности для экспериментов по повы- 
шению ее производительности. Пред- 
лагался следующий ряд значений: ЗЮ\/- 
е5ф б/юуиег, Еазег, Еайез- Они были 
жестко «привязаны» к временным ха- 
рактеристикам инсталлированной па- 
мяти, хотя и тогда не рекомендовалось 
менять устанавливаемые по умолчанию 
значения. 

Несколько позже возможности таких 
«скрытых» настроек получили дальней- 
шее развитие в опциях ВКАМ Титта 
Сопто|!. Существовало множество ее 
вариантов: Зюм/, Могта! (по умолчо- 
нию}, Мебдит, Раз Разе$ Тиго и Аи- 
ю. Параметр Тигро, например, позво- 
лял уменьшить СА$ ассез$ Нте на один 
такт. 

В некоторых случаях опции РКАМ 
Тита, ОКАМ Титта Соттго| контроли- 
ровали и установку времени доступа к 
памяти — 60 п$, ГО п5. 

Также опции позволяли настраивать 
память по отдельным банкам памяти, 
тогда они имели следующий вид: 
Вапк 0/1 РВАМ Тита, Вапк 2/3 РВКАМ 
тд, Вапк 4/5 ОКАМ Тита. 

Для ЗОВАМ-памяти данные опции при- 
нимали такие значения: 8 п5, 10 пз, Мог- 
та; Медит, Раз, Тио. 


РАМ Тире 


С помощью данной опции устанав- 
ливался тип инсталлированной памяти. 
Приведем исчерпывающий ряд значе- 
ний: Расе Моде Эа, ЕРМ, ЕРО, ВЕОО, 
$ОКАМ. Это. 

{Продолжение следует} 
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Железлый пилок 


Укрощение выс 


Владимир НЕКРАСОВ 


апйат@той.гио 


Купили мы видеокарточку? Купили. И Визардри, и Занзара, и Мор- 
ровинд — все джинны, прилетавшие к нам лишь в полуночных снах, 
станут верными слугами, зодчими дворцов из хрусталя и янтари- 
на. Посмотри, как бьет полуденное солнце в окна! А этот главный 
глюк и хранитель тайн, как зовут его? Как звучит истинное имя в 
истинный полдень? Придется читать инкунабулу, итро. Которую на- 


писал для вас Я. 


1 преппочитениях ш ошибках 


купке новой видеокарточки юзе- 
ром, не вникающим в тонкости уст- 
ройства чипов, — выбор девайса 
по совету друга, коллеги, родственни- 
ка, знакомого, периодического изда- 


т сиболее типичная ситуация при по- 


ДИАГРАММА 1 


Сравнение штатных режимов роботы 1 


ния, странички Интернета. И часто проб- 
лемы при эксплуатации «приобретения» 
вызывают массу негативных пережива- 
ний и чувств, адресуемых производите- 
лям видеокарточки или знакомому, по- 
советовавшему купить «это...». В дан- 
ной статье я обобщу личный опыт по 
«приручению» видеокарты на чипе 


Режимы работы 
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Сравнение штатных режимов работы 2 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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2050 


о № 


В\200 от АП — ЗаррЫге Кадеопт 7500 
6 АМ ООК. В советы бывалого я вклю- 
чил информацию по правильной инс- 
талляции, обновлению драйверов, ухо- 
ду за кулером и платой, особенностям 
разгона и безопасности работы. Рек- 
ламировать карточку я не стану, спе- 
цификацию и описание изделия посмот- 
рите в архиве МК. 

Мотивация выбора именно К\У200 
проста, как дырка от тора: в свое вре- 
мя за 65 условных единиц стояла задо- 
ча купить что-нибудь хорошее, но не от 
М\Маю ©. Новая видяха появилась у ме- 
ня в сентябре прошлого года, в ОЕМ- 
виде, с полугодовой гарантией, купле- 
на она была в фирме «Пульсар». Коче- 
ством выдаваемого карточкой изобра- 
жения и надежностью ее работы на се- 
годняшний день я полностью удовлетво- 
рен, а о производительности и драйве- 
рах разговор еще предстоит. 
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Железный помок 
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Железный нонок 


Нисталлящия 


При установке платы я совершил ошиб- 
ку, не проверив фиксацию работавшей 
до того СеГогсе?56 закрепляющим вин- 
том соседствующей заглушки. Повезло, 
что намучавшись с «застрявшей» карточ- 
кой, я рассмотрел миллиметровый зазор 
под гайкой — а ведь на нервной почве 
вполне можно было и АСР-слот разло- 
мать, и мотеринскую плату изувечить. По- 
этому при установке правило №1: никс- 
ких резких движений и максимум мозгов 
при работе с железом. Самые непопро- 
вимые ошибки совершаются при лихоро- 
дочных попытках исправить допущенную 
оплошность. Потому: задымился девайс — 
обесточь компьютер и сними стресс с се- 
бя ©. Потом все остальное. 

Драйверы устанавливаются с «ком- 
пакта сопровождения», и хотя фирмен- 
ную софтверную продукцию АП! приня- 
то поругивать, меня позабовили восточ- 
ные иероглифы меню-застовки, я с пер- 
вой попытки угодол строчку зер. 0+ 
гесХ 8.0 видеокарта поддерживает пол- 
ностью, поэтому о целесообразности 
его установки с того же компакта я бы 
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Славнение нештатных режимов работы 1 {очегс!ос\] 
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Сравнение заштатных режимов работы 2 {буегоск] 
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отозвался положительно. А вот 
громоздкий и некрасивый набор 


медиа-плейеров лучше оставить 
в покое: не получил я удоволь- 
ствия от непродуманного дизай- 
на, слабенькой функциональ- 
ности, отсутствия Фоуотез еа- 
+гез а [а М/тАМР. 


Ну, сырыми дровами то- 
пит АП наши печки в АСР-сло- 
те, поэтому и греются их ради- 
аторы едва-едва. Кто там гово- 
рил о 0.15-микронной техноло- 


Уильям ТЧиболоы —тичьм кот. 
Завет. 
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гии® Уже спустя месяц пользо- 
вания «обновкой» я совершил флибусть- 
ерский наскок на фирменную странич- 
ку АНр:/ / ммм. ай.сот и скачал новый комп- 
лект: дрова и контрольную панель. А 
также зашел на известный тайваньский 
сайт ННр:/ /мму\.емесНаймап.сот за свежей 
бетой утилиты Ро\миегир. И все-таки 
поставил ОпесХ 8.1, пусть это и глупо 
выглядело ©. 

Впечатления от первых попыток раз- 
гонов частоты чипа и видеопамяти ока- 


Рис.1 


зались очень сильными. Пришлось приз- 
наться себе: я действительно маньяк-оверк- 
локер и вдобавок маньяк-драйверщик (об- 
новление каждой новой версии дров). 
Практическая польза от новья ско- 
рее эстетическая — контрольная панель 
обрастает новыми вкладышами, поэто- 
му безглючный комп без всего этого 
обойтись может [о чем и АП пишет ®). 
Не думаю, что целесообразно обра- 
щеться за дровами на сайт производи- 


800х600х32 4хАД 724 ОХТС ТВ 
800х600х32 4хАА 724 ОХТС ОВ 
№ 800х600х32 4хАА 2724 132 ТВ 
№ 800х600х32 4хАА 224 132 БВ 
800х600х32 2хАА 224 ОХТСТВ 
№ 800х600х32 2хАА 224 ОХТС ОВ 
800х600х32 2хАА 724 132 ТВ 
№ 800х600х32 2хАА 224132 ОВ 
800х600х32 МедА 224 ХТС ТВ 
800х600х32 МодАА 224 ОХТС ОВ 
№ 800х600х32 МоАА 224 132 ТВ 


В00х600х32 МоАА 2724 132 ОВ 


2000 2500 3000 3500 4000 


ЗОМатк$ 


3280 


1024х768х32 4хАА 724 ОХТС ТВ 
1024х768х32 4хАА 224 ОХТС ОВ 
№ 1024х768х32 4хАА 224 132 ТВ 


№ 1024х768х32 4хАА 224 132 ОВ 


1707 1024х76Вх32 2хАА 724 ОХТС ТВ 
1712 № 1024х768х32 2хАА 724 ОХТС ОВ 
1614 1024х768х32 2хАА 724 132 ТВ 
1636 № 1024х768х32 2хАА 724 132 ОВ 
3416 1024х768х32 МоАА 724 ОХТС ТВ 
3374 1024х768х32 МоАА 724 ОХТС ОВ 
3284 


№ 1024х768х32 МоАА 2724 132 ТВ 


1024х768х32 М№АА 724 132 ОВ 


2000 2500 3000 3500 4000 


ЗОМагк$ 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


теля видеокарточки —  ВМр://мум. 
заррАнеесН.сот. Эта компания сама ис- 
пользует разработки канадцев и насто- 
ивает на строжайшем соблюдении «тех- 
нологии производства». Я не заметил 
разницы в работе канодского и китайс- 
кого софта, но первые лучше поддер- 
живают поиск. 


[в0-б0-08 вольпым кулерам! 


Через четыре месяца... Ох, кок я ждал 
этого мгновения, его пророчили три зна- 
комых железячника, отточившие свое 
мастерство на ремонте дешевой аппа- 
ратуры из Китая... Полетел кулер. Бук- 
вольно. 

Вначале фан подавал голос, кото- 
рый становился день ото дня все свар- 
ливее и громче, затем вибрация корпу- 
са компьютера вынудила меня плюнуть 
на гарантию и заняться взломом сис- 
темного блока. 

Кстати, что неприятно: даже нахо- 
дясь в режиме ожидания, компьютер не 
обесточивает питание всех вентилято- 
ров. На процессоре фан может осто- 
навливаться, а на видеочипе — нет. По- 
этому нагрузка на его «широкие» ло- 
пасти идет неослабевающая: до 18 ча- 
сов в сутки. Ну да, я именно столько и 
работаю дома. 

Способ коррекции неисправности: 
нужно вытащить видеокарту и, открутив 
четыре шурупа, отсоединить кулер, не 
забыв отключить шнур его питания. За- 
тем надо отклеить на зодней стенке фа- 
на круглую белую пленочную заглушку 
с клеймом. После чего осторожно на- 
нести из пипетки на открывшийся наше- 
му взору шпиндель каплю обыкновен- 
ного машинного масла, применяемого 
для смазки швейных машинок. Будьте 
предельно аккуратными, не допустите 
попадания масла на электронику и об- 
мотку. Дальнейшие действия просты: зак- 
леить заглушку, установить кулер на мес- 
то, закрепить его шурупами, подключить 
шнур питания. Вставить виде- 
окарту в слот. Внимание! При 
работе с фаном видеокарты 
компьютер должен быть пол- 
ностью обесточен. 

Пересыхание или дефицит 
смазки — лишь одна из де- 
сятков возможных причин шу- 
мов и вибраций кулеров, по- 
этому рекомендацию я даю 
только одну: думайте о желе- 
зе вашего любимца. Не толь- 
ко о софте. 

Вообще, какое-то время 
можно работать и без охлаж- 
дения видеочипа, используя 
термоконтроль при нагрузке 
видяхи и грамотный обдув пла- 
ты. Но даже при 0.15-микрон- 
ной технологии полчаса игры 
в Хопхагой повышают темпе- 
ратуру видеочипа до опас- 
ных значений. Напоминаю: 
продолжать работу с карточ- 
кой можно, пока вы можете 
прикасаться к разогретому 
металлу радиатора (весьма 
спорно — прим. ред.]. При- 


чем щупать нужно не 
ребра радиотора, а са- 
мую тонкую область в 
его основе. 

Двухмерные и псев- 
до-ЗО)-игры, фильмы и 
офисные приложения 
позволяют спокойно ро- 
ботать без кулера. Ксто- 
ти, как часто вы очища- 
ете «нутро его» от пыли 
и грязи? Как провило, на 
лопастях вентиляторов 
набирается заметный не- 
вооруженным глазом 
слой пыли, что ухудшо- 
ет циркуляцию воздуха, 
увеличивает износ фана 
и шум при его работе. 
Удалять пыль необходи- Рис.2 
мо не реже двух раз в месяц кисточкой 
с мягким волосом или пылесосом. Ис- 
пользование агрессивных чистящих ре- 
октивов исключается. 


Витимизация работы м разеон 


Сколько ни разгоняй — все равно 
мало будет. Но поддержки пиксельных 
шейдеров неё появится ®. Поэтому наг- 
леть при оверклокинге особенно не сто- 
ит, и повышение частот лучше всего ог- 
раничить 25%. 

Утилитка Роммег р позволяет мани- 
пулировать частотами ядра и видеопо- 
мяти множества видеокарт. Но для но- 
чала убедитесь, что ваша любимица ра- 
ботает в стандартном, а не уже в ра- 
зогнанном режиме. 

Для Вофеоп 7500 возможна подде- 
ржка 4х режима трансфера по АСР, 
для моей «мамки» — только 2х. Несмот- 
ря на предупреждение АВПЙ о возмож- 
ной потере стабильности работы при 
выборе 2х АСР, я бы сказал, что «меч- 
та оверклокера» устойчива, как дред- 
ноут. А установить необходимый режим 
можно, просто указав в В!О$ значение 
деки, — по умолчанию ви- 
деодрайвер выбирает мак- 
симально производительный 
реогтапсе. 

Кстати, для любопытных, 
о моей системе: Репнит !!- 
1000 МГЦ, плата АБЯ 44 ОВХ- 
133 Ва, 512 Мб $ОВАМ 
РС-133, НОР 2 шт. 1ВМ 40 Гб 
Ва |еме! 0, ЭВЦуе! 5.1, мо- 
нитор 5атзипа ЗМ 550, ОС 
\У/2К рго, видеодрайвер 
Соаайз! 03.0, 20 уегуюоп 
6.14.01.6255. 

Исследование работы 
карточки я начинал с прог- 
раммы чае, очень краси- 
вой и нагружающей «желе- 
зо» на 100%. Если нет спе- 
циальных утилит, используй- 
те добрый новый третий 
\ММПАМР с визуслизатором и 
счетчиком кодров (йате- 
соите!. Познавательно наб- 
людать, как меняется произ- 
водительность при различных 
разрешениях, глубине цвет- 
ности, выборе разных эффек- 


тов. Но нам цифирь нуж- 
на. Поэтому я обротил- 
ся к классическому 
ЗОМагк 2001 $Е. 

Промерив парамет- 
ры устройства при фаб- 
ричных частотах рабо- 
ты, можно заняться объ- 
ектом нашего непосре- 
дственного интереса. На 
«сапфировском» Кадеоп 
стоит восемь микросхем 
памяти от Нуипаар, ро- 
ботающих на частоте 
182.25 МГц. Память 
5.5-наносекудная — все 
сходится. Частота виде- 
оядра установлена на 
270 МГц. Казалось бы, 
можно поднять частоты 
до 228 (память) и 338 (ядро) мегагерц. 
Микросхемы памяти оказались послуш- 
нее, а частоту графического епдте вы- 
ще 287 МГц выставить не получилось ®. 
Результсты моих опытов сведены в со- 
ответствующие диаграммы 1—4. (Мо- 
ленькие пояснения к диаграммам от ред.: 
№АА — без антиалайсинга (сглаживо- 
ния), 2х/4хАА — 2-х/4-х семпповый ан- 
тиолайсинг соответственно, 224 — 24- 
битный 2-буфер, 132 — 32-битные текс- 
туры, ОХТС-компрессированные тексту- 
ры, ОВ/ТВ — двойная/тройная буфери- 
зация кадра). 

Меры безопасности при оверклокин- 
ге видеокарт расписаны очень хорошо 
и многим уже известны. Правило ноль: 
не нужно, не умеешь, уставший или с 
головной болью — не рискуй! Только 
ясная, свежая, отдохнувшая голова и 
четкая мотивация. Плюс большая 


№. Окончание на стр. 34 


В связи с повышенным интересом читателей! 
Внимание акция! 
Тренинги 


Обучение Трудоустройство 


Для вас новая специализированная 
рекламная рубрика! 


ИД «Мой компьютер» приглашает 
фирмы и организации, 
в этих напра 


Специальные цены на размещение рекламы: 
1/16 поласы в издании «МК». 
1/8 полосы в издании «МиК». 


Т./ф: (044) 455-6888, е-той: геНста@тусотр.сот.иа 
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Как разделяю пиневинов 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 


оипаег@иа т 


Саместрой 


И наконец четвертая часть статьи. В прошлых трех мы рассмотрели процесс создания разделов и 
файловые системы, которые можно использовать в Шпихе. В этой же части разберемся с утилитой 
Еоск. В последней, пятой, части рассмотрим оставшиеся утилиты и поговорим об оптимизации. Так- 
же рассмотрим еще одну игьиаНтетогу файловую систему, имеющую отношение скорее к оптими- 


зации, поэтому пропущенную в предыдущей части статьи. 


Продолжение, начало см. в МК № 8, 9, 10 [231, 232, 233} 


так, начнем рассмотрение часто упоминаемой во вто- 10. е1ве 


рой части утилиты сК. Но чтобы просто не перечис- 11. АОТОЕЗСК_аРТ= 


лять то, что можно найти в тап’е, давайте разберем 12. #1 


некоторые моменты, связанные с начальной загрузкой 13. 1Е [ "ЗРВОМРТ”" != "по" ]; ЕВеп 
и остановкой системы. Я думаю, это не будет лишним, ведь 14. 1Е [ "ЗАОТОЕЗСК РЕЕ СНЕСК” = "уевз” ] ; ЕБеп 
наша задача — разобраться, в конце концов, как это все 15. 1 / вЫ п/аеекеу -с $АИТОЕБСК_ТТМЕООТ -м $"Ргезз М 


работает. 


"ТЕН %4 весопав со поб Еогсе Е11е вузбем 1п6едтг1у 


Итак, когда в СтуБ выбран пункт меню Ипих, загружает- сЪеск...” п; ЕВеп АИТОЕЗСК_ОРТ= 


ся ядро, которое запускает программу ий, та в свою оче- 16. Е1 
редь запускает сценарий /ек/гс.Ч/гс.зузти, устанавливающий 17. е1ве 


различные системные переменные и выполняющий некото- 18. +1Е /зЪ51п/деекКеу -с $АОТОЕ$СК ТТМЕООТ -м $"Ртезз 
рую работу по инициализации системы. Открываем гс.зуяпй. У м1 ЕВ1т %4 весопав во Рогсе Е11е вувЕет 1пеест1еу 
Содержание файла полностью я приводить, естественно, не съеск..."у ; еБеп 

буду, хотя там много интересных строк — остановимся толь- 19. АПТОЕЗСК_ОРТ=-Е 


ко на параметрах, касающихся проверки разделов жестких 20. #1 


дисков и их монтирования. 21. {1 
# ЗсатхЕ ир вмарр1та. 22. есво 
асе1оп &$"АсЕ1уа®1та вмар раге1Е1оп8: ” вмароп -а -е 23. е1ве 


В этой строке монтируются все своп-разделы, которые 24. # РВОМРТ поЕ а11очеа 
прописаны в /еюк/вюЬ (опция -а). Для того чтобы программа 25. ЗЕ [ "БАПТОЕ$СК РЕЕ_СНЕСК" = “уез” ] ; ЕВеп 
не очень ругалась и не прекратила свою работу в случае 26. есво $"Рогс1та Е11е вувеет 3пседтк1Еу свеск дие 


неудачи, использована опция -е. Двигаемся дальше. 


Со ЧеЕач1® вебе1та” 


1. 1Е [-Е /ЕогсеЕзсК ]; ЕЪеп 27. е1ве 

2. ЕЗзСсКор®1опв=”-Е $ ЕвскКорЕ1опв" 28. есво &$"МоЕ Еогс1тпа Е11е вузЕем 1пседх1у свеск 
3. е11Е [ -Е / .ацбоЕзсК ]; ЕБеп це со аеЕац1е зе е1щоа” 

4. есьо $"Уоцг зувеем арреагз Ко Бауе зВае аонп 29. Е 

ипс1еап1у” 30. Е: 

5. АОТОЕЗСК ТТМЕСОТ=5 31. ЕвсКкорЕ1топв=”$АОТОЕ$СК ОРТ $ЕвскКорЕЗопв" 


6. АОТОЕЗСК_ РЕЕ СНЕСК=по 32. ЕЕ 
7. [-Е /евс/вувсопЕ1а/ачЕоЕвсК ] && . /ебс/вувсопЕ1а/ 
ацбоЕзск 

8. 1Е [ "ЗАОТОЕ$СК РЕЕ_СНЕСК” = "уез”"” ] ; ЕВеп 


9. АПТОЕЗСК_ОРТ=-Е 


ТАБЛИЦА 1 


„Опция Описание 
-5 Вывод содержимого сулерблока перед проверкой ФС 


Проверка всех ФС, указанных в фойле /ес/юБ за один проход 


Подробный отчет 


Позволяет задать тия ФС, иначе команда попытается определить его 
ло файлу /ек/оЬ, а если ее там нет,то по умолчанию считается 
ех!26. При этом возможно задание нескольких ФС через запятую 
или использование отрицания 'по’ или '! 


Автоматическое исправление всех ашибок без запроса у пользователя 
Запрос подтверждения у пользователя на исправление 

Выводит список всех имен файлов в файловой системе 

Показ статус-бара при проверке (корректно, правда только для ех!2} 
Показ того, что было сделано 

Параллельная проверка корневой ФС вместе с другими 

При проверке всех файловых систем отменяет проверку корневой 

Не показывает при залуске заголовок 


Проверка на Бай ЫосК$ 


О, это уже интересно. Первые две строки указывают на 
то, что если в корневом каталоге найдется файл /югсеБсК, то 
к некоей переменной ЕвскорЕЗопв (судя по названию, в ней 
содержатся опции для нашей утилиты проверки СК) добав- 


ляется опция -Е — назначение последней 
состоит в принудительной проверке, даже в 
том случае, когда система выключена нор- 
мально (табл. 1) (т.е. если есть желание про- 
верить файловые системы принудительно, 
при загрузке, совсем не обязательно для 
этого выдергивать вилку из розетки ®). В 
третьей строке проверяется наличие файла 
/.сиюбск — если система его находит, то де- 
лается вывод, что компьютер был выключен 
некорректно. Такой трюк помогает вместо 
перебора файловых систем в поисках чис- 
того бита (как вы помните из второй части, 
он свидетельствует о корректном размонти- 
ровании] ограничиться проверкой наличия 
одного единственного файла. Значит, дела- 
ем отсюда вывод: где-то там в скриптсх, 
участвующих в выключении компьютера, этот 
файл должен красиво удаляться. В седьмой 
строке, в том случае, если компьютер вык- 
лючен некорректно, проверяется наличие 
файла /еюк/зузсопйа/аиювсК, и если таковой 
существует, то он запускается на выполне- 


ние, что позволяет задать дополнительные 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


фамосттрой 


ТАБЛИЦА 2 


Переменная Значение 


Е5СК ЕОВСЕ АЦ РАРАНЕ. Будет проверять указанные устройства пораллепьна 


(полезно, например, пля КА} 


ЕЗСК_МАХ_И\5Т 


РАТН Путь для поиска программ и устройств для проверки 


ЕЗТАВ_ЕНЕ 


переменные (некоторые даны в табл. 2) для проверки или вы- 
полнить еще какие-либо действия. Дальше подробно разби- 
рать не будем — просто в зависимости от различных усло- 
вий добавляется или не добавляется к значению ЕвсКор- 
с1оп8 параметр -Е и выводятся соответствующие сообще- 
ния. Обратите внимание только на то, как получается ответ 
пользователя в строках 15 и 18 с помощью программы 
/зЫп/декеу- 

Следующие интересные строки: 
1Е [-Е /Еаз®Ъоо® 1 || дкер -1а "ЕазЕЪоое” /рхос/сва- 
11пе 2>/аеу/по11 ; СВеп 

ЕазЕЪоое=уев 

е1зе 

ЕавЕЪоое= 
Е 

В них проверяется наличие файла /вазфоо!, или же с по- 
мощью программы дгер, которая предназначена для поис- 
ка в файле строк, удовлетворяющих зоданному образцу, ро- 
зыскивается строка ЕазЕЪФооЕ в некоем файле /ргос/ст@Ипе. 
А что это за файл такой, и что ему делать в каталоге /ргос, 
представляющем собой интерфейс к таблице процессов? 
Смотрим: 
[хоос@дт1пдетх вехгдое3]# саЕ /ркос/стша13пе 
го гооЕ=/аеу/Ьда5 Бас=1ае-всв+ 

Ток это же строка в файле /ЬоодгиЬ/ дтиЬ.сопй, соответ- 
ствующоя передаваемым ядру параметрам при запуске сис- 
темы! Пошли далыше: 
КООТЕЗТУРЕ=`дтер ” /" /ркос/поицпез | амК ' { рхзпе $3 }'` 

В этой строке переменной воОтТЕЗТУРЕ присваивается вы- 
полнение команды ахер, которая ищет слова, начинающие- 
ся с обратного слэша в файле /ргос/тоит в третьей пози- 
ции, выбранной с помощью программы ам. Смотрим, что 
это за файл такой: 
[хооЕ@ат1паег вегае)]1# сае /ргос/тоцпев 
хооЕЕВ / кооЕЕв ги 0 0 
/аеу/гоосЕ / ехЕЗ хи 0 0 
/ргос /ргкос ркос хи 0 0 
попе /аеу/реЕз адеурЕз хи 0 0 
/аеу/Ъ@а11 /Воте ехЕЗ ги 0 0 
/аеу/Ъаа2 /ппе/мап_с уЕа® ги, повы1а, подеу 0 0 
/аеу/Ваа?7 /ивзхг/1оса1 ехЕЗ хи 0 0 
попе /аеу/вЬт Е прЕв ги 0 0 
ацботоцие (р14567) /ппе/ацсо ацбоЕЁз ги 0 0 

Как видите, это список всех файловых систем, прописан- 
ных в /ек/вюЬ, а третью позицию занимает точка монтиро- 
вания, т.е. /, /воше и т.д. И кстати, чтобы узнать, какие фай- 
ловые системы поддерживает ваше ядро на данный момент, 
нужно просто просмотреть содержимое файла /ргос/Мезуз- 


ТАБЛИЦА 3 


Код завершения Пояснение 

0 Без ошибок 

1 Исправленные ошибки файловой системы 

2 Система должна быть перезагружена 

4 Ошибки файловой системы, которые 
невозможно исправить 

8 Операционная ошибка 

16 Синтаксисическая ошибка 

128 Библиотечная ошибка 


Позваляет ограничить максимальное число одновременно 
проверяемых ФС (па умалчанию 0, т.е. без ограничений) 


Позволяет заменить /ес/ЮюЬ на другой 


+етз: [вегхде]@аг1таег зегде)1$ са 
/рхос/Е11евузсенв. Пошли дальше. 
ЗЕ [-2 "5 ЕазеЪоое” -а “"ЗВООТЕЗТУРЕ" 
!1= "дЕз” ]; сБеп 
# Если переменная $Еаз®Ъоое пустая 
(как ее заполнить, мы уже рассматри- 
вали), или $ВООТЕЗТУРЕ не равно цЕВ 
(т.к. последняя является сетевой, 
то ее проверка бесмысленна), выпол- 
няются все последующие действия 

ЭТАТМС=$"СЬеск1та гооЕ Е11евувсеш” 

есво &УТАТМС 

12016104 -с "ЕвсК -Т -а $ЕвскКорЕ1опв /*" 
# запускается команда проверки файловых систем с по- 
мощью ключа -с и аккуратненько протоколируются 
действия 

гс=$? # запоминаем код завершения процесса 

1Е ["$хс" = "0" ]; ЕБеп 

виссезв "$ 5Ттвтмс” 

есБо 

е11Е [ ”$хс” = "1" ]; ЕБеь 

развеа $"55твтмс” 

есво’ 

1 
# если код ошибки больше 2, то выполняется следующий 
участок: 

ЗЕ [ $хс -9е 1 ]; Вес 

Еа11ате "ззтатмс” 

есво 

есво 

есво $”*** Ап еггог оссигге& 4х1 па Се Е11е вувсет 
свеск.” 

еско $"*** Ргорр1па’уоц Соа э6е11; Ве вувбем 111 
гебоое" 

есво $"*** реп уоц 1еауе ©Ве вЪЬе11.” 

Р51=5” (Вера1г Е11езузсет) \# #”; ехрог® Р51 

ва1оа1п 
# система переходит в однопользовательский режим с 
помощью вызова 8910940, для восстановления файловой 
системы вручную. А затем: 

есво $"Чпмоцрезта Ее вувсемв” 

мноцпе -а # размонтируются все файловые системы 

поцпЕ -п -о сешоцпе , ко / 


# в этой строке перемонтируется корневая файловая 
система в режиме "только для чтения"; параметр -п 
указывает на то, чтобы запись в файл /ек/тюЬ не произ- 
водилась (данный файл содержит список всех смонтиро- 
ванных файловых систем; в некоторых дистрибутивах 
это символическая ссылка на /ргос/тоип®) 

есво $”Ацеотае1с герооЕ 1п ргосгевзв8.” 

героое -Е # принудительная перезагрузка 

е11Е [ ”$хс” = "1" 1]; сБеп 

_КОМ ОЧАтАСНЕСК=1 

1 
Е 

После проверки происходит монтирование в режиме чте- 
ния-записи. 
асе1оп $"Ветоцпе1та коо® Е11езузсем 1п геаЯ-ит1се 
пойе: ” поцпЕе -п -о гешоцпе, ки / 

Если просмотреть файл полностью, аналогичный код мож- 
но встретить и для остальных разделов, только они проверя- 
ются немного с другими опциями: 

Зо1Е1о4 -с "ЕзСК -Т -В -А -а $ЕзскКоре1оптв” 

Чуть ниже идет строка, убирающая все флаги проверки и 
перезагрузки: 
ги -Е /ЕазеЪоо® /ЕвсКоре1опз8 /ЕогсеЕвсК / .аибоЕвсЕ 
/Ба1е /ромекоЕЕ 

Еще ниже создается файл сигнализации о чистом выклю- 
чении системы: 

# сгеасе &Ъе сгазВ 1п1сабог ЕТад Со магп оп сгазВез, 
оЕЕег Езск м1 ЕВ Е1щеоце 
ЕочсЬ / .ацбоЕвск 

Загрузились, поработали, пора выключаться. Итак, когда 
в командной строке набрана команда зБаЕомт или Ба1е, 
начинает выполняться скрипт /есс/хс.4/114 .а/ЪВале (для 


Вед-Но+ клонов). Разобраться с данным скриптом не состо- 
вит большого труда, поэтому остановлюсь лишь на общих 
вопросах. В файле встречается ссылка на файл /ргос/ змарз: 
[зегде3@ах1п4ехг зегде)]$ саЁ /ргос/змарв 

Е11епаше Туре $1хе Озей Рхзог1еу 

/аеу/Ьда6 рагЕ1Е1оп 128484 0 -1 

Как вы сами можете убедиться, в нем описаны все смон- 
тированные своп-разделы. Зотем идет ряд на вид ужасных 
конструкций с применением регулярных выражений, основ- 
ная задача которых — найти все смонтированные разделы 
и корректно их размонтировать. А если уж не получится по- 
хорошему, то с помощью конструкции итомиЕе -Е Е11е вуз- 
сеши чтоцие -а -Е их размонтируют в любом случае. И в 
самом конце файла встречается наш старый знакомый 
# гепоуе &Ве сгавЪ 1п41сабох Е1ад 
ги -Е / .ацбоЕвск 
с помощью которого мы убираем файл, указывающий на чис- 
тое размонтирование всех файловых систем. 

Вот и все по работе К при загрузке и остановке систе- 
мы. Но возникает вполне законный вопрос, касающийся его 
работы с различными ФС (которые к тому же могут изме- 
няться на уже работающей системе). Неужели при добавле- 
нии какой-нибудь новомодной суперсовременной файловой 
системы придется обновлять нашу утилиту, чтобы она могла 
корректно ее опознать и естественно проверить? А вот и 
нет. Разработчики не стали усложнять жизнь ни себе, ни дру- 
гим (все тот же принцип К!5$] — дело в том, что проверку 
всех файловых систем данная утилита не проводит, а вызы- 
вает для этого специолизированную программу проверки, 


Вамосирой 


отдельно для каждой файловой системы. Так, для проверки 
ех вызывается ф5сК.ех!? или е2ф5сК, для ехЗ — сК.ех!З. 
Но весь секрет в том, что это одна и та же программа, об- 
зывающаяся по-разному — путем создания соответствующих 
ссылок, в чем легко убедиться, просмотрев номер тобе. 
[хоос@адг1иааег зегае)1# 13 -1 /зЬ1п/е2Евск 
/ЗЪ1п/ЕвсКк.ехЕ2 /з51п/ЕвсКк.ехе3З 
96264 /зЪ1п/е2ЕвсК 96264 /вЬ1п/Евск.ехЕ2 96264 
/ЗЬ1п/ЕзсКк.ехе3З 

Как видите, он обсолютно одинаков, что, впрочем, учиты- 
вая сходство ех!2 и ехЗ, не должно удивлять. А для провер- 
ки КебегЕ$ применяется... правильно, /вЪ1п/всК .хе1векЕв, 
которая, правда, тоже является ссылкой, но символической — 
на программу гевегесК. 
[хоос@аг1паег вегде3]# 15 -1 /з51п/ЕзсКк .хе1твехЕв 
1гихгихкгих 1 кооЕ гоо® 10 Авг 13 16:11 /вЬ1п/ЕвсК. 
ге1зехгЕв -> гетвехгЕвск 

Отсюда простой вывод: утилита ск просто вызывает прог- 
рамму с именем файловой системы, и при добавлении новой 
ничего менять не надо. Просто устанавливаем соответству- 
ющие утилиты, которые всегда лежат на сайте производите- 
ля, и проверяем на всякий случай наличие ссылки на Ёск.Ме_у5- 
1ет_пате — и все. Естественно, можно напрямую запускать эти 
утилиты для проверки той или иной (но только обязательно 
размонтированной] файловой системы, которую, как и в У/п- 
ом, рекомендуется проводить не реже, чем раз в три ме- 
сяца. Но только учтите, что дополнительные опции у каждой 
программы свои, и они отличаются от опций 5сК. 

{Продолжение следует} 


4 Окончание. Начало на стр. 27-29 


цель — чего достигаем, какой ценой? 
Термальный контроль при подобных 
экспериментах очень желателен, луч- 
ше автоматический (термодатчик] с зап- 
рограммированным прекращением тес- 
тирования разогнанной карты. Мож- 
но использовать, конечно, и пальцы. 
Но обращайте внимание на статику — 
прикасайтесь к карте, только зазем- 
лив себя другой рукой на металличес- 
кую часть корпуса. Корпус обязатель- 
но бто слово я выделяю жирным и крас- 
ным ©) должен быть надежно зазем- 
лен. И не на батарею или кухон- | 
ный кран, а через нормальный ев- 
роразъем. 

Продув корпуса усилить макси- 
мально или использовать автома- 
тический термальный контроль. 
Приемлемым является грамотно ре- 
олизованная модель циркуляции 
воздуха на двух кулерах «Титан». 
Микроклимат в комнате исключо- 
ет повышенную влажность и/или 
температуру, прямые солнечные 
лучи, соседство батареи отопле- 
ния, чайников (в любых смыслах), 
табачного дыма. Хорошо бы, осо- 
бенно при экстремальном оверк- 
локинге, обеспечивать надежный 
обдув микросхем памяти отдель- 
ным вентилятором. 

Перед началом процедуры проду- 
майте всю последовательность опе- 
раций. Кождый оверклокер разгоняет 
технику только на собственный страх 
и риск, гарантий здесь нет никаких. 
Гарантийных обязательств тем более. 
Принцип риска — личная ответствен- 
ность. И не забывайте о резервиро- 
вании системы, пожалуйста! 


результаты 


При разгоне видеопамяти до 228 МГц 
наблюдался эффект «выпадения» отдель- 
ных прямоугольничков картинки (рис. 1}, 
поэтому я ограничился частотой 220.5 МГц. 

Неожиданностей в общем-то не бы- 
ло. Без применения сглаживания произ- 
водительность достаточно хорошоая, но 
все равно — не блеск (диаграммы 3—4). 
О заветных усредненных 100 {р$ и не 
мечтаешь — максимум приходится на 
80-90, но и такое редкость. Сглажива- 
ние заметно улучшает качество картин- 
ки, но производительность неприятно 
подает — иногда до 1 $! 


Рис.4 
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При оверклокинге с применени- 
ем ЕЗАА возрастает потеря производи- 
тельности: мне кажется, что причиной 
может быть неудачный разгон ядра ви- 
деопроцессора. Я наблюдал, например, 
как при высоких разрешениях (нагруз- 
ка приходится на видеочип} производи- 
тельность уменьшелась на 411%, при 
низких (ногружаем процессор) — на 
333%. Те же параметры для штатных 
частотных режимов: высокие разреше- 
ния — подение 232%, низкие — 220%, 
в 30 Мак 20015Е — см. диаграммы 1-2. 

Также я предлагаю оценить, как ро- 
ботает Кадеоп 7500 с Гапгагой. Иток, 
рисунок 2 — производительность поч- 
ти максимальная за счет снижения ка- 
чества (обратите внимание на «зуб- 
цы» на руках героини). Далее рису- 
нок 3 — оптимальное сочетание ко- 
чества анизотропной фильтрации, 
сглаживания и перфоманса, рису- 
нок 4 — скриншот с максимальным 
качеством и худшей производитель- 
ностью. Качество геометрии игры вез- 
де максимально возможное. 

Ох, не знаю, что сказать по по- 
воду глючных (или неглючных) дров 
от АТ. Недавно наткнулся в немец- 
ко-русском словаре: СЛьсК — счастье, 
благополучие; хит- — к счастью; 
ме!-- — желаю счастья! Ток что, счастья 
вам, и побольше! А еще о глюках на- 
пишу, как только обнаружу. 

Ситете саато. После разгона 
я часов шесть наслаждался прогул- 
кой мощеными улочками Тиралина и 
мрачным юмором «Визардри 8». Аме- 
риканский психолог Эрик Берн пи- 
сал когда-то, что профессионал, в 
отличие от любителя, точно знает, 
где нужно остановиться. Будем вмес- 
те стремиться к профессионализму. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сафи-иробирка 


паоеМациск: волшебство имиджа 


© Петр «Вохьоп» СЕМИЛЕТОВ 


НИр:/ /му\-гохюп.Кеу.иа 


Кроме знаменитого Ситрта, в боекомплект почти каждого дистрибутива 
Линукс входит на первый взгляд незаметный, однако мощнейший 
пакет утилит для обработки изображений — 'тадеМасск. О нем и 


пойдет речь в нашей статье. 


есколько вводных слов. Разумеется, 

подеМадккК бесплатен, как и поч- 

ти все в Линуксе. Проверить, уста- 

новлен ли он у вас, можно очень 
просто — запустите свой Мата! Сот- 
топаег (командой пс], установите кур- 
сор на какой-нибудь графический файл, 
нажмите Е2, в появившемся меню выбе- 
рите пункт Ро зотейто мйр сиггетт ВЕ, 
затем в строке запуска введите коман- 
ду а1вр1ау и нажмите Ещег. Если |т- 
адеМасдск установлен, то появится ок- 
но входящей в его состав утилиты ©зрау 
вместе с выбранной картинкой. Ежели 
по каким-то причинам вы используете не 
Мапюа{Соттапаег, а Копауегог, то в 
нем щелкните на файле правой кнопкой 
мыши, в контекстном меню перейдите в 
Открыть с помощью, зстем в Другие, пос- 
ле чего опять-таки впишите в открывше- 
еся поле ввода команду @1зр1ау. 


В противном случае найдите м- 
адеМасгсК у себя в дистрибутиве. Ино- 
че придется идти на ННр:/ /ми\лтадетавск. 
ога и качать оттуда продукт. К слову, там 
же лежат портированные версии для 
Мас и \МИпаом5 ©. Но вернемся к @®- 
р/су. Кроме непосредственно отобро- 
жения картинки, ру может дать вам 
исчерпывающую информацию об изоб- 
ражении. Правый клик в окне утилиты, 
выбираем пункт меню 1таде шЮ. Бо- 
лее подробно вам никто не распишет 
технические характеристики изображе- 
ния. Правда, большая часть этой инфор- 
мации для обычных пользователей прак- 
тического значения не имеет, но... Всег- 
да найдутся любители. Тот же резуль- 
тат можно получить, введя команду 14еп- 
Е1Еу -УехЪове имя файла. Но вернем- 
ся к теме. 

Далее, Ф5р/су может распечатать 
картинку, а еще сделать скриншот. Пос- 
ледняя операция заслуживает более де- 
тального описания. Из контекстного ме- 
ню 5рЙау выбираем, как ни странно, 
пункт Ореп. Появится окошко, где на- 


жимаем кнопку СгаЬ. Выскакивает но- 
вое окно, в котором можно указать за- 
держку, после которой «грабится» скрин- 
шот. По умолчанию задержка нулевая. 
Снова нажимаем СтоБ (уже в окне с 
запросом о задержке]. Теперь курсор 
приобретает другую форму. Можете об- 
вести им некую область на экране, и 
получите скриншот этай области. А ес- 
ли дважды щелкнете на некоем окне, то 
получите его снимок. 

Сохраним картинку. Нажимаем $ауе, 
в открывшемся окне идем в Гопта#и вы- 
бираем формат изображения — список 
почти из ста поддерживаемых формо- 
тов вас устроит@ Отлично ©! 

Ради интереса сделаем обычный клик 
на окне 45р у... Ага, оказывается, это 
еще и редактор изображений! Замечу, 
что интерактивности Ситр’а ждать не 
стоит — здесь, в Фрау, эффекты и фильт- 
ры по большей части представляют со- 
бой фронтэнды к консольным утилитам 
из состава тадеМасск. Впрочем, иметь 
под рукой арсенол из нескольких десят- 
ков разных фильтров и эффектов в лю- 
бом случае не помешает. Чтобы запус- 
коть Ф5рау как обычное приложение 
(просто из какого-нибудь меню или кли- 
кам по ярлыку), надо прописать для эле- 
мента меню или ярлыка такую строку 
запуска: 91вр1ау 1одо:апе11еа 

Но продолжим тему скриншотов. Не 
поверите, но многие линуксоиды счито- 
ют, что кроме К5парзро! (который идет 
в комплекте с КОЕ] с этой задачей ник- 
то не справляется. Вот и нет. В |т- 
адеМасск, помимо вру, существует 
еще одно штатное средство. А называ- 
ется оно просто — итрой. Догодайтесь 
с первого раза, какую программу не- 
видимо вызывала 5рау для создания 
скриншота ©? 

На примерах покажу, как пользовать- 
ся этой утилитой: 

у 1прокгЕ шувроЕ .Бтр — сделать шат 
и записать его в файл тузроНбтр; 

У 1троке -мзадон пувЬое.Бтр — 
сделать шот окна (по которому надо бу- 
дет щелкнуть один раз} и записать сни- 
мок в файл тузро! тр; 

У проге -изипдом гоое шуврое .Бир — 
сделать скриншот всего гоо!-десктопа и 
записать снимок в файл тузротр. 

Вообще говоря, у итрой примерно 
дваднать опций, но перечислять их все 
не буду — для этого и существует доку- 
ментация. Поговорим о другом. 

Конвертирование и обработка изоб- 
ражений. Если обычные редакторы на- 


целены на филигранную работу с ад- 
ним только текущим файлом, то приз- 
вание |тадеМасск — массовая обро- 
ботка картинок. Под Линуксом это тем 
удобнее, что можно заставить крутить- 
ся падеМасдкк в скрипте, точно белке 
в колесе. 

Простейший пример — как перекон- 
вертировать все 6тр-файлы в текущей 
директории в .айы® Я приведу пример 
скрипта, просто чтобы указать вам нап- 
равление, в котором следует двигаться. 
Назовем скрипт тубтр2а#, сохраним его 
где-нибудь в общедоступной директо- 
рии вроде /зт и включим для файла со 
скриптом атрибут исполняемого. Вот ис- 
ходник скрипта: 

#1/Ь1п/вь 

Бог 111 *.Бпр ; ао 
сопуегЕ $1 $1.91Е 
допе 

Очень просто — в цикле мы прого- 
няем содержимое текущей директории, 
точнее, все находящиеся в ней файлы, 
соответствующие маске *Ьтр. В каж- 
дой итерации цикла очередное имя фой- 
ла представлено переменной $4. Мы 
указываем утилите сопуей (речь о кото- 
рой пойдет чуть ниже}, что надо взять 
файл $4 и конвертировать его в файл 
$.1.д1Е. Как видим, я особо не замо- 
рачивался с изменением расширения 
файла, поэтому полученный ‚ай будет 
иметь двойное расширение — Ьтр.ой, 
что в общем-то нестрашно. 

Итак, для конвертирования из одно- 
го формота в другой 1тадеМадсК лю- 
безно предоставляет нам утилиту соп- 
уей. Чтобы конвертировать изображе- 
ние из одного формата в другой, дос- 
таточно дать команду: 
сопуете исходный файп результат 

Например: 
сопуегЕ мурЬобо .3ра шурВово.Бпр 

Здесь мы конвертируем туркою4ра в 
файл формата Ьтр — турпою.Ьтр. 


Кроме перегонки из одного формо- 
та в другой, сопуей может производить 
всевозможные манипуляции с картин- 
ками — например, изменять размер, 
разрешение в точках на дюйм, вра- 
щоть, изменять цветовую гамму и мно- 
гое другое. Вот некоторые примеры ис- 
пользования сопуей (параметры, отве- 
чающие операциям, перечисляются после 
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Пользователи, ликуйте! В свет вышла новая версия многими любимого браузера! И не бета, а нас- 


тоящая 7.02. 


Признаюсь честно: за сайтом Оперы я следил больше месяца — все ждал финального релиза, уж 
не доверяю я этим бетам. И дождался. После работы с программой у меня остались лишь хорошие 
впечатления. Ими я и собираюсь с вами поделиться. 


Разработчик: Орега ЗоН\маге (вир:/ /миичи.орега. сот} 
Вомипоаа: Нр:/ /Яр.орега.сот/руБ/орега/мт/702 /еп// 
ож З2епеп702.ехе (без Дама, 3.3 Мб} 

Статус: 5Пагемиаге $39 (полнофункциональный) 


Вивтные отличия 


ервое, что бросается в глаза, — это 
полностью переделанный интерфейс. 


я в ое мери Фи ко вый 


виз иан. 


режиме, либо разрешить открытие только запрашиваемых окон. 
Последний вариант является новой опцией и называется Ореп 
гедоеме рор-ир уипдом$ оту. Эту и некоторые другие опции 
можно активировать в «Быстрых настройках» по нажатию Е12. 
Значительно расширил свои возможности Но (Список). В не- 
го добавились 3 новые категории: Ногу, Тгапз- 
== {егз, ШиК. В первой из них вы можете прос- 
мотреть историю ваших блужданий по Сети. 


Теперь Орега работает со скинами. И 

то, что мы видим на рис. 1, является 
стандартным скином. Как по мне, он прос- 
то потрясающий. 

В комплект поставки входит скин У/тЧом5, 
но он собой ничего особого не предстовля- 
ет. Новые скины вы всегда можете взять на 
|Нр://ту.орега.сот. 

Кроме того, мы можем изменять цвето- 
вую схему интерфейса — от серо-бурой до 
малиновой, по ходу посмотрев, как это бу- Рис.1 
дет выглядеть в золотой, песочной, розовой и других схемах. Та- 
кое стало возможно благодаря тому, что все картинки в Ар-ар- 
хиве скина находятся в формате .рпа. 


Ночнем, пожалуй, со стандартов. Придерживсясь стандартов 
\М\/ЗС, седьмая версия с некоторыми исключениями поддержива- 
ет: НТМЕ 4.01, ХНТМЕ 1.1, У/МЕ 1.3 и 2.0, С5$2, С5$2.1 и С$5 МАР. 
Без каких-либо ограничений работают: С$51, ХНТМЕ Ваяс, С$5 
Мое ргоНе. Это обеспечивается новым «движком» рендерин- 
га, известным еще под названием РгезЮ. 

Это неполный список стандартов. Более подробно о них вы 
можете прочесть на Инр://мм.орега.сот/ Чос$/ зресз. 

В браузере реализована полноя поддержка протоколов 
НТР 1.0 и НГР 1.1. 

Шифрование происходит по алгоритму 128-51 ВЗА пля 59 вер- 
сий 2 иЗ, 5 версий 1.0 (а хотелось бы и вторую версию тоже @). 

Что касается графики, то здесь все в порядке. В браузере зо- 
явлена полнся поддержка СЛЕ89а, ЛРЕС, ВМР, 1СО, М/ВМР, а 
также РМС, включая альфа-каналы и гамму. 


Функциональные возможности 


Давайте рассмотрим функциональные возможности Оперы. 
В этой версии появилось много новых функций, некоторые ста- 
рые усовершенствованы. 

Начнем с интерфейса. В новой версии мы можем конфигури- 
ровать любую панель, добавляя необходимые или удаляя ненуж- 
ные кнопки. 

Есть замечание насчет ненужных кнопок. Если в окне откры- 
та только одна страница (го есть навигация по кнопкам Воск и 
Роимага невозможна), то кнопка Рогуиаго автомотически заменя- 
ется на Мех! Кок пишут разработчики (в переводе): при нажо- 
тии на нее вы получите немедленный доступ к странице, котс- 
рую вы, может быть, захотите посетить следующей ©. Точно то- 
кой же смайлик был и у меня на лице. 

Как и раньше, мы можем блокировать вспльвающие окна 
(рор-урз). В большинстве случаев они не несут в себе никакой 
полезной информации, а только нагружают трафик. Мы можем 
либо полностью от них отказаться, либо открывать в фоновом 


Вторая является списком заксчек, которые, как 
и в предыдущей версии, можно возобновлять 
(Кезите). А вот третья категория, МпКз, явля- 
ется одним и двух новых элементов навигации 
по сайту. В ней отображаются все ссылки, ко- 
торые имеются на октивной странице. Если 
нажать на Ёоск, то при переходе на другую 
страницу осылки останутся прежними. 

Что касается другого элемента навиго- 
ции, новой панельки Мамюайоп Ваг, то она 
имеет всего один, но очень весомый недос- 
таток — панель работает с сайтами, которые поддерживают 
13ок-тэги. Поэтому ее проще отключить — больше места будет. 

Раз уже речь зашла о рабочем месте, то обязотельно следует 
упомянуть о двух функциях. Это Этай-$сгееп Кепфейпа и полноэк- 
ранный режим (Ри зсгееп). Первая функция является нововведением, 
и позволяет просматривать умеб-страницы в узкоэкранном режиме, 
как в мобильном телефоне или РРА. Какая от этого польза для нас, 
простых пользователей, не знаю. Но вот полноэкранный режим (есть 
ив 6-й версии) делоет Оперу мощным средством для презентаций. 

Лумаю, обязательно следует сказать о том, что Опера мо- 
жет работать в многопользовательском режиме. Это значит, что 
каждый пользователь, который зарегистрирован в системе, име- 
ет свои личные настройки, историю, закладки, кэш. Опция акти- 
вируется при установке браузерс. 

К уникальным возможностям браузера следует отнести тоизе 
дезгез. В вольном переводе это звучит как «уголывание движе- 
ний мыши» или «распознавание мыши». Хоть функция присутству- 
ет уже давно (версии эдск с пятой} и регулярно обновляется, мно- 
гие про нее и знать не знают. А жаль. Очень забавная функция. 
Заключается она в следующем: необходимо зажать правую клоа- 
вишу вошей «хвостатой» и, удерживая ее, двигать мышь опреле- 
ленным образом. Браузер распознает эти фигуры и выполнит не- 
обходимую команду. Список команд находится в Спровке. 

В седьмой версии’ появились более мощные возможности по 
работе с сессиями. Под сессией здесь понимают определенное 
количество открытых в данный момент времени окон (вернее, их 
список). Как вы уже догадались, эти сессии можно сохранять. За- 
чем? А все для того, чтобы при запуске браузера в диалоговом 
окне можно было выбрать необходимую сессию и продолжить 
работу именно с ней, а не с последней. 

Как и в предыдущей версии, Опера может выполнить поиск 
выделенного слова в энциклопедии, словаре или на поисковом 
сервере. Думаю, говорить о том, что количество поисковиков 
увеличилось, не стоит, хоть это и факт. Что кассется перевода 
слова, то в списке языков ни русского, ни украинского нет. И, 
как показывает практика с шестой версией, наверное, не будет. 

У/апа. Вам это что-нибуль говорит Лично у меня сразу воз- 
никают ассоциации с волшебной палочкой. Но это никакая ни 
палочка, а одна из новых фич браузера. 
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Нробирка 


При входе на некоторые сайты приходится вво- 
дить свой логин и пароль. Так происходит сутентифи- 
кация пользователя. \М/опА запоминает введенные во- 
ми данные и при повторном входе на сайт автомсти- 
чески их внесет в необходимые поля. Для этого наж- 
мите на одноименную кнопку на главной панели. Сле- 
дует учитывать, что запомненные пароли и логины при 
записи на диск шифруются, что очень радует. Жаль, 
провла, что я не смог проверить данную функцию. 

В программе обновлена функция пользовательс- 
кого режима просмотра страниц. Приведу некоторые 
пояснения. В отличие от остальных браузеров, Опе- 
ра имеет два режима просмотра \меб-страниц; авто- Та 
рский (виог тоде} и пользовательский (и5ег тосЕ} а 
В первом режиме страница отображается именно 
так, как написал ее автор: шрифт, начертание, стиль — 
все кок в исходнике. При переходе в пользовательс- 
кий режим вы сами устанавливаете эти параметры. $8 саьаск 
Указываются они в настройксх, на вкладках Ро ап | 8 меейто 
союгз и Раде зе. Кроме того, при переходе в этот Э Рау 
режим становятся доступны 12 новых таблиц стилей, : 
которые варьируются от просто веселых до полезных. |” Анаснмет 

И напоследок самое вкусное — почтовый клиент. 


[Е Огай$ 


< Табев 
$ ппройаи! 


Тово 
153 МайБаск 


Седьмая Опера вышла с полностью переписанным | (@ мацез 
почтовым клиентом и пемгесадег’ом в одном лице. 68 Мис 
Знакомьтесь — М2 (рис. 2], новый почтовый клиент. | ®\ ес 


Он имеет много новых функций и новаторских идей. © исвмеь 


Итак, подробней. 
Как и раньше, он основан на учетных записях (той 
оссоипЕ) Каждый такой ассоупйг — отдельный ящик 


(поддерживается работа с серверами РОРЗ, МАР и Рис.2 


(Е ЗМТР). Гловное, теперь поддерживается сутентификация для ЗМТР. 
Насколько я знаю, 6-я версия такого не умела [по крайней мере 
отправлять письма со своего почтового ящика через ЭМТР я не мог. 

Внутри ящика находятся папки, по которым идет сортировка 
ваших писем. Работа с клиентом осуществляется через Но 

Вы спросите: гле же инновации Отвечаю: именно в этих пап- 
ках. Дело в том, что кроме стандартных папок типа Входящие, Ис- 
ходящие и др., Опера имеет еще некоторые, для сортировки писем. 

В общем эти папки называются ассез$ ротю. При работе с 
ними важно знать, что они не содержат тел писем, а являются 
как бы ссылкой на документы, которые размещены в папке «Вхо- 
дящие». Тем не менее, удаление такой ссылки приводит к удале- 
нию и письма. Для того чтобы такого не случилось, следует ис- 
пользовать команду Кетоуе тот {юег. 

Например, если письмо содержит вложения, то оно автома- 
тически окажется и в папке АпасбтелЕ; если хоть чем-то напо- 
минает спам, то вы его обнаружите и в папке рат. Можно ло- 
бавлять свои собственные попки. 

Теперь М2-клиент содержит фильтры. Их можно назначить для 
папки Зрат и для личных попок, которые автоматически создо- 
ются вложенными в папку Му Ео@ег. Фильтровать сообщения 
можно по теме, адресу отправителя и его имени, по ключевым 
словам в тексте письма. Следует отметить, что фильтры поддер- 
живают булевские операторы типа АМР и ОВ. 


Браузер, рожоенный лелеаить 


Вот как бы и все с описанием браузера. Но многим, в том 
числе и мне, не дает покоя заявление разработчиков, что это со- 
мый быстрый браузер в мире. Вот я и попытался выяснить, нас- 
колько быстра данная версия. 

Для этого я провел небольшое тестирование. В тесте я ис- 
пользовал Орега 7.02, его (Орега — это браузер, он) предше- 
ственника Орега 6.01, и сравниваю их с тете! ЕхрЮгег’ом 5.5 
(6-ю версию я закачивать не захотел). Результаты тестов вы мо- 
жете видеть в таблице. В графе среднее время загрузки зописс- 
но среднее арифметическое полученных результатов, чтобы вам, 
пользователям, было легче судить © скорости программы. 

Результат полностью оправдал ожидания. Орега 7 быстрее 
«ослика» на 26%, Орега 6 — на 21%. По-моему, преимущество 
очевидно. 


Что максе 2люк? 


Пару слов хочу сказать о стабильности браузера. Наверное, это 
удивительно, но за все время работы с браузером глюков не было. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


(3 брат 1] 


Боситег 


Ног» у мезхадез 


Конечно, если они не попадались, это еще не 
значит, что их нет, но все же... Я даже заску- 
чал по старому глюку о критической ошибке... 

Но не все так радостно. Сам выход вер- 
г сии 7.02 уже подтверждает их существово- 

ние. Но это, скорей всего, просто ошибки. 

Я попытался выяснить это на официальном 
сайте Оперы и нашел такую удивительную 
вещь, кок Сропдеод. Именно он и дает 
предстовление о сделанных исправлениях. 
’  Естесвенно, «..в браузере испровлены не- 
‚ которые ошибки. Это увеличит стабильность ра- 
боты браузера». Кок показывает проктика, сколь- 
ко бы ни длилась стодия бето-тестирования, а 
| таких ошибок всегда хватает. И не вина тут 
| Орега Зо_\иаге. Ведь любой компании надо вы- 
пускать новые релизы, а время поджимает... 

А если быть более конкретным, то по 
сравнению с 7-й в текущей версии испров- 
| лены (включая те, что были в 7.01}: 
: У некоторые ошибки, позволявшие читать 
системные данные и загруженные страницы; 

У проблемы с конфиденциальностью. Удо- 
| ленная сторона с помощью определенных 
действий могла заполучить часть историй по- 
сещений; 

У дополнены файлы помощи. 

Как видим, разработчики не сидят сложа 


руки. 
Выводы 


Наконец-то разработчики смогли создать действительно хо- 
роший браузер. Такого количества функций и при таком объе- 
ме нет ни у кого... Ведь`девиз компании: «Больше функций — 
меньше размер». Так что качайте и убеждайтесь в том, что 
Орега — те юче$! Бгомизег оп Ше ЕайР. 


МуНе. сот. па, | 


Новый инструмент МуЗ#е от компании СоюСай 
позволяет создать свой сайт в сети 1егпе{ за 
несколько минут. 


Пробуйте бесплатно - ИНр:ИМуЭНе.сот.иа/ 


фофи-сароеров 


«Мяекие» решетки на почтовом ящике 


МайЬох Суага 1.61 
Разработчик: Ргон ./]. У/асгаК 
(Мир:/ /мммум.рммаехаК.сот/ пЬдиаг 4) 
Статус: зПагемуаге, $29.50 
Интерфейс: английский 
ОС; Мипаом5 9х/Ме/МТ/2000 
Размер дистрибутива: 492 Кб 
Вомипоаа: Внр:/ /рмасхаК.сот/ 
тЬдиага/ тЬдзер.ехе 
остаточно эффективное решение 
не только для борьбы со спамом, 
но и с электронной нечистью вро- 
де почтовых вирусов и червей. 
Программа умеет проверять неогра- 
ниченное количество почтовых ящи- 
ков, на лету исследуя все 


Ольга КАЛИТКА 


ок_БезКатЬох.ги 


Существуют десятки программ, помогающих пользователям бо- 
роться со спамом. Правда, их функции зачастую сводятся к ба- 
нальному применению фильтров, которые вы и сами можете наст- 
роить в своем почтовом клиенте. Но раз антиспамерские програм- 
мы есть, значит, кто-то ими пользуется. Давайте и мы познакомим- 
ся с достижениями программистов в зтой области. 


ности; желтый гласит, что письма со- 
держит компоненты, очень похожие 
ша На опосные, т.е. обозначает 


пришедшие сообщения 


на ваш компьютер и при- 
чинят какой-либо вред. 
После всестороннего 
анализа МайБох Соаг4 № 
выдает рекомендации: «Удалить», «Об- 
ратить внимание» и т.д. 

Письмам могут присваиваться та- 
кие обозначения: 

У Уки5 — письма, содержащие ак- 
тивные почтовые вирусы, черви, тро- 
яны; 

У ЗРАМ — непрошенные письма; 

У Х-гсе4 — сообщения с аау!Н- 
контентом; 

У Вад 1опдиаде — послания со- 
общения с ругательствами и оскорб- 
лениями). 

Результаты показываются в виде 
цветных отметок, причем каждый цвет 
обозначает степень риска. Красный 
цвет сигнализирует а наивысшей опас- 


НАДОЕЛО? 


ЛАТЕАМЕТ АТА СЕЛТЕЯ 
млм СоюСай.пе! 


теФит-риск; зеленый, как вы 


т ртиенллы 


до того, как ани попадут ЕЕ Е. | уже догадались, символизиру- 


| ет «чистое» письмо. Решение 
о скачивании принимаете вы, 
таким образом, нужные пись- 
ма никогда не удалятся без ва- 
шего ведома. 

Еще пара слов о возможностях 
МайЙБох Соага: фоновая проверка 
почты, настраиваемые пользователем 
списки, предварительный просмотр 
текста соабщения, фильтр тэгав НТМИ, 
автоматическая проверка и создание 
отчета о скорости соединения. Сос- 
тояние аккаунта и общий объем пи- 
сем отображаются в статусной стро- 
ке программы. Согласитесь, непло- 
хие результаты для софтинки, кото- 
рая весит меньше 500 Кб! Правда, 
даром ею вволю папользоваться не 
дадут... 

Что с почтой? у1.5.1 

Разработчик: Авраменко Дмитрий 

(нр:/ /деостез.сот/аугатепКо] 

Статус: Неем/аге 

Интерфейс: русский 

ОС: УИпао\з 9х/Ме/2000/ХР 

Размер дистрибутива: 394 Кб 

Вомипоаа: Внр:/ /деосйез.сот/ 

аугатепкоЯ/ м т.2р 

Небольшая программа для провер- 
ки РОРЗ-ящиков. Ничего лишнего, все 
предельно просто: выбор сообщений 
для удаления или загрузки, просмотр 
заголовков. Может сохранять инфар- 
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мацию неограниченного количества 
логинов с 10 серверов. От аналогич- 
ных продуктов отличается тем, что по- 
нимоет русские кодировки, причем 
определение кодировки осуществля- 
ется автоматически; если вы захоти- 
те сменить кодировку, то программа 


позволит вам установить ее вручную. 
При сворачивании прячется в трей и 
периодически проверяет ящик. 

Зрат Аагт 1.0 

Разработчик: Оюпйу ЗоН\/аге 

(Нир:/ /ммим ФюпйузоН\аге. сот} 

Статус: 15-дау ма, 524.95 

Интерфейс: английский 

ОС: М/пдомз 98/Ме/МТ/2000/ХР 

Размер дистрибутива: 3.34 Мб 

ВРо\упоаа: Внр:/ /мум.Фопйузойчаге. 

сот/Не5/ зрата(агт.ехе 

Зрат А!агт — автономное прило- 
жение, которое не интегрируется в 
почтовый клиент, а незаметно рабо- 
тает в трее. Позволяет проверять нес- 
колько ящиков, предупреждает о при- 
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ходе почты звуковым сигналом. Ос- 
новной недостаток программы — не- 
гибкость в настройке фильтров. По- 
судите сами: ручное редактирование 
вам недоступно, вы можете лишь вклю- 
чать и отключать определенные фильт- 
ры из списка. Для индивидуальной 
настройки доступны только «черный» 
и «белый» списки. Видимо, разработ- 
чики решили избавить пользователей 
от излишних хлопот, создавав универ- 
сальную программу, которую можно 
просто проинсталлировать и исполь- 
зовать без копания в менюшках. Что- 
бы софтина не устаревала, предус- 
мотрено автоматическое обновление 
фильтров. Нужно признать, что брат 
А!агт действительно отсекает значи- 
тельную часть спама, но при этом у 
меня удалилась и пара нужных пи- 
сем ®. 

Май У/азВег 1.33 

Разработчик: МойМ/азНег 

(Мир:// ммм. таймиазРег.пе!) 

Статус: Нее\ммоге 

Интерфейс: английский 

ОС: У/таомз 95/98 /МТ/2000 

Размер дистрибутива: 1.51 Мб 


5 Сифинааруерив 


БРомипюаа: Нир://млич.таймиазКег.пе!/ 

ЧомипюсЯ/таех.рЁр?уег=17 

МайМ/азрег — пример по-настоя- 
щему функционального продукта для 
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борьбы со спамом. Помимо уже зна- 
комых возможностей (проверки неог- 
раниченного количества ящиков, 
предпросмотра писем без скачивания 
на компьютер, звукового уведомления 
о новых сообщениях], программа уме- 
ет использовать внешние блеклисты 
(ОКОВ, 5рат Сор, УЗ! и т.д.). Инте- 
ресная возможность — отправка отп- 
равителю сообщения Ше а аге$$ ма$ 
опКпомп. Возможно, спамеры удалят 
ваш адрес из списка как неработаю- 
щий, именно это нам и нужно! 

Май У/!азНег делит почту на нес- 
колько категорий: Могта[ Утиз$, Ро5- 
5 утоз, Ро55Ш рат, РгоБаЫу 
зрат, Сват 1еНег, Васкйяед, В!асК- 
[ед Бу (подключаются внешние спис- 
ки — ОБОВ, Зрат Сор, возможно 
вручную добавить нужную базу). При 
сортировке используются как фильт- 
ры с коллекцией спамерских е-та!’ов 
(или даже целых доменов} и популяр- 
ных выражений, так и эвристический 
анализ писем. В отличие от предыду- 
щей программы, вам предоставляет- 
ся полная свобода в настройках фильт- 
ров, и это радует ©. Вы также може- 
те добавить адреса своих знакомых в 
Риепа$ [15+ тогда Мой У/азНег не бу- 
дет проверять их сообщения. Если вы 
захотите, сообщения друзей даже не 
будут выводиться на экран — это зна- 
чительно упростит вашу работу! 

Еще пару слов о возможностях 
«Мойщика почты»: он разрешает про- 
верять почту через определенный ин- 
тервал времени, ведет е-той лог и 
при всем этом скромно висит в трее, 
дабы не мозолить глаза. 

Красивый и удобный интерфейс, 
сравнительно небольшой размер, 
шустрая работа, обилие фич и бесп- 
латность программы — все эта выгод- 
но отличает Май М/азЙег от похожих 
продуктов. Во всяком случае, это точ- 
но стоит попробоваты 

ЗратКШег 4.0 

Разработчик: МсАЮе (в#р:/ /ммч. 

псафее.сот/туаррз/тзК/ ЧеаиЙ-азр) 

Статус: ма| 30 дней, $40 

Интерфейс: английский 

ОС: ММпдом5 9х/Ме/МТ/2000/ХР 

Размер дистрибутива: 4.1 Мб 

Ромипюаа: ННр://дочтюаЧтсаее.сот/ 

ргодисв/еуа\шаНоп/ зратКег/ 4040/ 

ЗратКИег4040_ЗОдау.ехе 

Самая дорогая и самая большая 
программа из этого обзора. Интерес- 


но, так ли велики ее возможности? Что 
ж, распокуем дистрибутив (после ус- 
тановки он занял 5 Мб] и посмотрим... 

Применяемый в программе принцип 
блокировки спама не нов. ЗратКИег 
использует фильтры с указанием ад- 
ресов, тем, регулярных выражений. 
Оригинальная идея — фильтрация по 
стране отпровителя, но данная фича 
доступна только в зарегистрирован- 
ной версии ®. Фильтры обновляются 
автоматически, ведь программа ежед- 
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невно подключается к серверам 
МсАюЮе, скачивая новые списки. Так- 
же вы можете создать новые фильтры 
при помощи Еег УЙхага” а. Для этого 
нужно всего лишь выделить часть спа- 
мерского сообщения, и МУ/тагА сам оп- 
ределит необходимое правило. 

Если по каким-то причинам нужное 
письмо было идентифицировано как 
спам и уничтожено, не огорчайтесь. 
Программа хранит все удаленные со- 
общения в изолированной папке КШеЯ 
Май, окончательно стирая их по исте- 
чении 30 дней. Поэтому у вас на вос- 
становление информации остается еще 
месяц. 

Программа поддерживает все по- 
пулярные почтовые клиенты: ОиНооК 
Ехргез$, Еидога, Мевсаре. Разработ- 
чики честно предупреждают, что 
ЗратКШег не работает с АСИ, УаНоо 
и другими УМ/еБ-БазеЯ е-тай. 

В «Убийце спама» предус- 
мотрены все стандартные 
опции: контроль за несколь- 
кими аккаунтами, оповеще- 


бу за чистоту информации, если вы 
этого хотите. В программе предусмот- 
рена возможность отсылки жалоб [сот- 
ра) спамерам, провайдерам или со- 
держателям сайта, с которого прихо- 
дит куча ненужного мусора. Можно 
направлять жалобы даже президен- 
ту ©. Вы вольны выбрать автоматичес- 
кую отправку или персональное ре- 
доактирование каждого письма, а 
ЗратКИег поможет вам в этом, самос- 
тоятельно отыскав е-той для отправ- 
ки в заголовках и тексте саобщения. 

Сгур! еМай ю НТМЕ соае 1.0 

Разработчик: Мироводин Дмитрий 

(Нир:/ /мчич.Всзой.зрЬ.ги/ сгуретай.Внт] 

Статус: Нее\иаге 

Интерфейс: английский 

ОС: У/Итаом5 9х/Ме/2000/ХР 

Размер дистрибутива: 15 Кб 

Во\итюаа: Внр://мимучи.НсзоН.зрЬ.ги/ 

сйретой.27фр 

Если вы дочитали до конца, то наг- 
радой за внимание вам станет описа- 
ние этой программы ©. Сгур! еМой 
ю НТМЕ соде разработана для коди- 
рования е-тай адреса в строке той- 
тю НТМЁкода страницы. 

Основное назначение утилитки — 
предотвращение сканирования ваших 
НТМЕстраниц и составления списка 
е-та!ов для последующей рассылки 
спама. При этом полностью сохраня- 
ется функциональность ссылки — при 
клике на нее загружается почтовый 
клиент, и пользователь может отпра- 
вить письмо. 

С помощью данной программы вы 
защитите свой почтовый ящик от по- 
тока спама и больше не будете боять- 
ся размещать е-той на домашней стра- 
нице или странице фирмы. Работать с 
этой софтинкой проще некуда: вводи- 
те свой электронный адрес в поле 
Зоугсе, кликаете на кнопке СгурЕ — 
секретная шифровка гатова! 

Вот и подошел к концу об- 
зор. Я надеюсь, что вы смо- 
жете выбрать программу, ко- 
торая будет соответствовать 


ние пользователя о новых 
поступлениях в почтовый 
ящик. Также предоставлена возмож- 
ность автоматически импортировать 
адреса друзей в Гмепа$ М5, чтобы 
исключить такие письма из списка 
проверяемых. Вы сможете добавить 
новых знакомых, внести в список од- 
реса рассылок или целые домены. 

ЗратКИег лучше всего использо- 
вать в связке с другими продуктами от 
МсАе. Известны случаи, когда эта 
программа конфликтовала с антиви- 
русами от других производителей, ре- 
гулярно выводя на экран предупреж- 
дения об опасности. Так что будьте го- 
товы к таким фокусам... 

Энтузиасты антиспамерского дви- 
жения часто обвиняют фильтрующие 
программы в том, что ани лишь удаля- 
ют мусорные письма, но не борются с 
самими спамерами. Что примерно то 
же, что лечить кашель, не разобрав- 
шись с его причиной. ЗратК\Щег пред- 
лагает вам внести свою лепту в борь- 


вашим запросом и при этом 
убережет почтовые ящики от 
спама. На мой взгляд, для обычного 
пользователя с объемом корреспон- 
денции до 5-10 писем в сутки опти- 
моально подойдет МайБох Соога. Для 
тех, кто получает значительное коли- 
чество спамерских посланий, создан 
Май М/азпег, который к тому же не пот- 
ребует платы за свои услуги. А Сгур! 
еМай ю НТМЕ соде пригодится всем 
сайтовладельцам, желающим сохра- 
нить связь с посетителями, не приоб- 
ретая при этом связей со спамерами. 
Мне осталось только предупредить 
вас: не пытайтесь использовать сразу 
несколько антиспамерских программ. 
Эффект окажется не намного лучше, 
зато вы наверняка испортите часть ус- 
тановленных софтин. Если вы постави- 
те хотя бы две такие программы, то 
ресльно работать будет та, которую 

вы проинсталлировали последней. 
Желаю успешной борьбы 
со спамом/ 
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ы, наверное, пробовали когда-ни- 
будь рисовать мышью в Фотошопе? 
Уверен, что да, если хоть немного 
увлекаетесь рисованием. Тогда, ве- 
роятно, знакомы с ситуацией, когда фор- 
ма головы, например, никак не удается. 
Или когда при попытке подвести неболь- 
шую тень возле глаза получается нечто, 
больше походящее на синяк. А все из-за 
того, что у вас дрожит рука или в самый 
ответственный момент манипулятор но- 
чинает выделывать фокусы — курсор пры- 
гает в стороны или застывает на месте. 
И вместо того чтобы действительно ра- 
ботать, вы десятый раз переделываете 
одно и то же. Что же делать в такой си- 
туации, как преодолеть трудность? 

Один из выходов — пользоваться кон- 
турами. Это векторное дополнение раст- 
рового графического редактора в боль- 
шинстве случаев способно значительно 
помочь и упростить процесс рисования 
или правки изображения. Например, 
именно при помощи них можно сделать 
качественную обтравку фотографии от 
ненужных деталей или создать выделен- 
ную область правильной геометричес- 
кой формы. Использование контуров 
при рисовании сводит на нет проблему 
передачи формы и неравномерного то- 
нирования. Что же такое контуры и как 
ими пользоваться? 

Контуры — это не что иное как ли- 
нии Безье, точно такие же, как в век- 
торных редакторах Соге! ОКАМ\, Масго- 
те РгееНап4 или АдоБе Шозтаюг. В 
Фотошопе версии 7.0 их можно отыс- 
кать в плавающей палитре Раз (Кон- 
туры), которая включается в пункте ме- 
ню М/Итао\ (Окно). В более старых вер- 
сиях они тоже есть, однако в некоторых 
нюансах есть различия. Так, в Фотошо- 
пе 3.0 или 4.0 инструменты для их об- 
работки находятся не в панели инстру- 
ментов, а на плавающей палитре (сле- 
дует также заметить, что в некоторых 
русифицированных версиях Фотошопа 
из-за не совсем корректного перевода 
можно встретить термин «пути». Эта па- 
литра во многом аналогична панели [ау- 
ег5 (Слои). В ней отображаются как наз- 
вания, так и миниатюрные копии самих 
контуров, а внизу присутствуют мелкие 
иконки (рис. 1), при помощи которых вы- 
полняются специальные функции, при- 
меры использования которых приводят- 
ся ниже. 
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Узнайте, как пользоваться контурами — мощным средством АдоБе 
Рровозрор, которое ускорит и упростит вашу работу, а также по- 
может сделать рисунки более красивыми и профессиональными. 


Дабы все это выглядело нагляднее, 
давайте рассмотрим пример и попро- 
буем что-то нарисовать, например порт- 
рет. Нет, это, конечно, будет не натур- 
ная штудия, а обыкновенный рисунок в 
мультипликационном стиле. Следу- 
ет сразу оговориться, что данный 
пример подразумевает некоторое 
умение пользователя обращаться 
со слоями — по крайней мере, вло- 
дение элементарными операциями: 
созданием, перемещением и уда- 
лением (подробности работы со 
слоями будут освещены в дальней- 
ших публикациях — прим. ред.). 
Итак, для начала откроем новое 
окно и включим панель Райз. Вни- 
зу панели щелкнем по иконке с 
изображением листика, что создост но- 
вый контур Ра! 1. Для удобства назва- 
ние можно изменить на бо- 
лее информативное, ска- 
жем, Неод. Для этого нуж- 
но дважды щелкнуть по 
имени контура и ввести 
новое имя. Теперь при по- 
мощи инструмента Реп 
(Перо; быстрый вызов осу- 
ществляется клавишей Р)} 
нарисуем контур будуще- 
го лица, расставив для на- 
чала ориентировочные _№ Рис.2 
опорные точки, которые по умолчанию 
соединяются между собой прямыми от- 
резками (рис. 2). Лелая это, можем 
сразу придать линиям нужную фор- 
му, можем сделать это позже. Нап- 
ример, если форма нарисованного 
контура чем-то не нравится, мы мо- 
жем подправить ее инструментом 
Сопуем Рош! (Редактирование точ- 
ки). Для того чтобы включить инстру- 
мент, нажимаем и держим кнопку мы- 
ши на инструменте Реп, о затем вы- 
бираем его из выпадающего списка 
(рис. 3). При редактировании линий 
щелкайте инструментом в ту опор- 
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ную точку, в которой соединяются ли- 

нии, форму которых вы хотели бы изме- 

нить. Можно также «цепляться» непос- 

редственно за саму линию и деформи- 

ровать ее состояние самым непосред- 
ственным образом. 

Нарисовов контур ли- 

ца, закрашиваем его. 

Для этого, преждевре- 

менно создав новый 

слой (1оуей, выбираем 

из панели Раз контур 

и щелкаем по иконке с 

закрашенным кругом. 

При этом контур будет 

залит текущим цветом 

(рис. 4). Если вы хотите 
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Рис.4 еще и обвести его, щелк- 
ните по не закрашенному кружку. Да- 
лее создаем новые контуры — для глаз, 

бровей, ушей и прочих частей ли- 

ца, каждый раз щелкая при этом 

по иконке с листиком. Желатель- 

но создавать для каждой детали 

(или пары деталей) отдельный кон- 

тур, т.к. если совместить все в од- 

ном, то не миновать путаницы. На- 
рисовав детали, повторяем то же, 

что и с лицом — придаем цвет. 
Здесь также необходимо соблю- 

дать бдительность и помещать гла- 

за, уши, рот и все остальное в от- 
дельные слои. В конечном итоге, проде- 
лав все это и добавив к рисунку слой с 
зеленой подложкой, 
получим готовую заго- 
товку портрета (рис. 5}. 
Лалее нашему ри- 
сунку нужно придать 
немного больше «ре- 
алистичности», то есть 

нарисовать тени и 
плавные переходы. Для 
этой цели удобнее все- 
го пользоваться инстру- 
ментом Вигп (Затемни- 

Рис.5 тель}. Сначала подп- 
равим лицо, не трогая глаз, ушей и про- 
чих частей: выбираем нужный слой, пе- 
реключаемся на панель РаН1$ и щелка- 
ем по соответствующему контуру. Затем 
щелкаем внизу панели по иконке с пунк- 
тирной окружностью, создавая таким об- 

разом выделенную область, которая в 
точности совпадет с формой лица. При 
рисовании мы будем воздействовать толь- 
ко на те части, которые выделены, и не 
сможем случайно чего-то испортить. Те- 
перь затемняем в тех местах, в которых 
должны быть тени (рис. 6). Примерно то 
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же проделываем и со всем 
остальным, не забывая при 
этом, редактируя некото- 
рый элемент, включать нуж- 
ный слой, иначе можно за- 
ранее все испортить. 

Теперь нашему портре- 
ту нужно сделать тень, ко- 
торая отбрасывается на 
подложку. Нарисовать ее 
очень просто. Сперва не- 
обходимо создать еще один Рис.6 
слой и расположить его над слоем под- 
ложки (под слоем лица). Затем прейти в 
панель Ра\5 и выбрать контур лица. Пос- 
ле этого, выбрав не слишком большую 
кисть с размытыми краями, обвести и зо- 
лить его черным цветом, таким же обра- 
зом, как это описывалось выше. Затем 
тень необходимо сместить. Для этого удоб- 
но использовать фильтр ОЁ зе! (Смеще- 
ние), введя в поля значения сдвига по вер- 
тикали и горизонтали (также можно про- 
делать эту операцию вручную с помощью 
инструмента Моче Тос]. Далее тень сле- 
дует немного ослабить, т.к. она слишком 
уж интенсивно. Для этого просто скинем 
значение Орасйу (Непрозрачность} для 
этого слоя в панели [ауеге. 

Ну вот, наш портрет почти готов. Ос- 
талось только сделать что-то наподо- 
бие рамки. Как и все остальное в этом 
рисунке, это тоже можно произвести 
при помощи контура: выбираем слой 
подложки, создаем простой прямоуголь- 
ный контур с закругленными углами и 
обводим его белой кистью с размыты- 
ми краями (иконка с незакрашенным 
кругом). Далее, дабы избавиться от не- 
нужных остатков подложки по краям, в 
палитре Роз создаем из контура вы- 
деленную область (гак же, как описано 
выше). В пункте Зе[ес! (Выделение} глов- 
ного меню выбираем Ппуегзе (Инверти- 
ровать; комбинация ЗЪ3ЕЕ+СЕхТ+т) и 
закрашиваем белым цветом. Теперь и 
рамка готова. При желании к ней еще 
можно применить какой- 
нибудь фильтр, например 
ОНзюп  (Диффузия} 
(рис. 7). Вот и все — порт- 
рет готов. 

В приведенном при- 
мере использовались 
лишь некоторые из функ- 
ций редактора для рабо- 
ты с контурами. Так, в 
панели инструментов при- 
сутствуют такие инстру- 
менты, кок АЯ Апспог 
Рот! (Добавить точку; 
клавиша +) и еее Ап- 
гсбог Рот! (Удалить точ- 


выделив из них нужный, 
выбрать из Е@# > Тгапзюгт 
ра (Преобразовать кон- 
_ | тур} вид необходимого пре- 
образования. 

Кроме того, в приведен- 
ном выше примере не упо- 
минались некоторые из 
функций, доступных в са- 
мой палитре Ра! 5. Напри- 
мер, возможность созда- 
ния контура из выделенной 
области. Говоря простыми словами, это 
когда вы, пользуясь лассо или магичес- 
кой палочкой, выделили какую-то 
область, а впоследствии видите, 
что она понадобится вам как кон- 
тур. В таком случае совсем не обя- 
зательно прибегать к панели 
инструментов — вам всего лишь 
достаточно щелкнуть по малень- 
кому треугольнику в панели кон- 
туров и выбрать Маке У/ок Ра 
(Создать контур}. Все остальное 
программа сделает сама. 

Отдельно стоит упомянуть ис- 
пользованную нами операцию об- 
водки контура (незакрашенный 
кружок). Пользуясь ею, вы може- 
те обводить не только кистью, но 
и затемнителем, осветлителем или 
вообще любым другим доступным 
инструментом. Это может приго- 
диться для наводки каких-либо те- 
ней, бликов и прочих явлений. 
Практика показывает, что, рисуя 
их вручную, почти невозможно до- 
биться нужного результата — всег- 
да видны некоторые неравномер- 
ности. Лаже если вы не новичок 
в рисовании мышью, хоть немно- 
го, а руки все равно дрожат. При- 
бегнув к помощи контуров, от этого не- 
достатка можно полностью избавиться: 
просто создайте контур, который пов- 
торяет желаемую траекторию движения, 
и обведите его нужным инструментом. 
Результат налицо — аб- 
солютная точность и рав- 
номерность. Кстати, это 
можно проделывать как 
для замкнутых, так и для 
незамкнутых контуров. 

На этом, однако, сфе- 
ра применения контуров 
не ограничивается. По- 
пулярный ныне арт-трей- 
синг (а тастоа] также де- 
лается с их помощью. 
Загрузите в РпоюзНор 
любую фотографию, нап- 
ример, с изображением 
одетого человека, и соз- 


— 
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ку; клавиша -], которые 
дают возможность уда- 
лять или по мере необходимости добав- 
лять точки в контур. Помимо этого, при 
помощи инструмента Егееюгт Реп (Сво- 
бодное рисование} вы можете созда- 
вать контуры, не расставляя базовые 
точки, а произвольно рисуя мышью. Кон- 
туры, как и растровые области, можно 
поворачивать, масштабировать или про- 
изводить над ними любые другие транс- 
формации. Все что для этого нужно, это, 


Рис.7 


дайте несколько слоев, в 
которых разместятся ру- 
ки, ноги, лицо, одежда и т.п. Затем, на- 
чиная с самых больших элементов, та- 
ких как футболка или пиджак, созда- 
вайте для них контуры. Лалее, закрась- 
те их средним для этого элемента цве- 
том. Его выбрать можно просто на глаз. 
С более мелкими деталями, такими как 
складки одежды, глаза или волосы, пос- 
тупите аналогично. При этом для удоб- 
ства размещойте элементы в слоях та- 


ким образом, чтобы крупные находи- 
лись ниже, а мелкие выше. В конечном 
итоге, если все сделать правильно, ре- 
зультат выходит довольно неплохо 
(рис. 8). 

Контуры применимы и в повседнев- 
ных и даже рутинных задачах. Как уже 
упоминалось, действительно качествен- 
ную обтравку некоего изображения 
можно сделать именно при помощи 
них. Все, что для этого требуется, это 
создать вокруг нужного объекта кон- 
тур, который в точности повторит фор- 
мы последнего, и обвести его ласти- 
ком с размытым кро- 
ем. Делая это, нужно 
проконтролировать, 
чтобы размер ласти- 
ка был не слишком ве- 
лик, иначе могут пост- 
радать нужные дета- 
ли. Для дальнейшего 
использования изоб- 
ражения в полиграфи- 
ческих пакетах следу- 
ет выполнить коман- 
ду СЁррта Ра (Обт- 
равка}, которая дос- 
тупна в меню, выпа- 
дающем при щелчке 
по маленькому треу- 
гольнику в палитре 
контуров, и сохранить 
изображение в фор- 
мате НЙ или ‚ерз. При 
загрузке такого изоб- 
ражения в РадеМак- 
ег или ОцагКХРгез$ 
область вокруг обт- 
равленного объекта 
будет прозрачной. 
Рис.8 Если вам приходит- 
ся работать еще и в каком-то векторном 
редакторе, то к вашим услугам экспорт 
контуров в формате .а (АдоБе Шизтаюй. 
Можете экспортировать выборочно или 
все сразу. Правда, когда вы откроете 
файл в Иллюстраторе, ничего в нем не 
увидите. В процессе экспорта векторам 
не задается цвет — они попросту проз- 
рачны. Поэтому, находясь в векторном 
редакторе, выберите Ей > бейес! АЙ («Вы- 
делить все»), а затем задайте любой цвет, 
контурам или заливке, — и все должно 
стать на свои места. 

Возможен и обратный процесс, т. е. 
перенос контуров из Иллюстратора в 
Фотошоп. Для этого в первом просто 
скопируйте нужный контур в буфер об- 
мена, а во втором вставьте. Только не 
забудьте при этом указать в диалого- 
вом окне, которое появится, что вы хо- 
тите вставить объект именно как кон- 
тур. Для этого из предложенного спис- 
ка Рае Аз (Вставить как) выберите Ра. 

Напоследок хочется сказать, что ис- 
пользование контуров лучше совмещать 
с другими средствами. Например, сде- 
лайте рисунок сначала на бумаге, а по- 
том сканируйте, и только потом обво- 
дите векторами. Так проще, быстрее и 
лучше. Конечно, с первого раза шедевр 
может и не получиться, но не отчаивой- 
тесь, побольше практикуйтесь, и навык 
придет. 
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Сегодня речь вновь пойдет о замечательном языке серверных приложений — о РНР. Я покажу, как 
на нем можно написать, ни много ни мало, программу чтения ИЗЕМЕТ-новостей. 


то такое УЗЕМЕТ? Это бесконечное пространство для 

общения (подробнее см. статью Валерия Аксака «Ин- 

тернет-андеграунд + ФИДО = Цзепеь в МК 39158]. 

Чтобы подробно узнать, как туда попасть, можно отк- 
рыть справку ОуфооК Ехргез$ и зайти в раздел «Работа с 
группами новостей». Я же дам краткую характеристику. В 
Ц$ЗЕМЕТ есть огромнейшее количество групп новостей (как 
их называют, эхо-конференций, форумов). Стоит заметить, 
что «новости» — это лишь формальное название, которое 
не имеет отношения к УНАН. Все группы строго разделе- 
ны по тематике. Пользователи, подписываясь на опреде- 
ленный форум, получают возможность читать письма дру- 
гих участников и самостоятельно отправлять письма в груп- 
пу. Поскольку новости читает большое количество людей, 
вы можете быстро получить ответ на возникший вопрос и 
так же быстро испытать моральное удовлетворение, помо- 
гая найти ответы другим. 

Работает все это чудо по протоколу М!МТР (МекмогК Мемуз 
Тиапуег Ргоюсо! — Протокол Передачи Сетевых Новостей). 
Полное описание данного протокола можно найти по адре- 
су ВНр:/ /мчги м3 .огд/ Ргоюсоб/Нс977/ {с977 ти. 

Сейчас мы «наскриптим» скрипт, который будет предстов- 
лять из себя программу пля чтения конференций (ньюсридер, 
как ее называют «кулхацкеры»). 

Перед тем как приступить к практике — немного теории. 
Весь процесс работы с ММТР-сервером заключается в том, 
чтобы: 

1} открыть соединение, или, как говорят, ТСР 5оске! (зосК- 
е! — шлюз}; 

2) при необходимости идентифицироваться на сервере — 
передать логин и пароль; 

3) получить информацию о конкретной группе или нес- 
кольких группах. Что именно? Список групп, доступных на 
сервере, количество новых статей (или их общее количест- 
во) в выбранной группе; 

4) при необходимости можно загрузить все сообщения или 
только их заголовки (поля «От:», «Тема:» и т.д.). Можно за- 
постить письмо; 

5} в конце всех действий нужно закрыть соединение (со- 
кет). 

Вот, в принципе, и все действия, к которым сводится про- 
цесс общения с сервером. Но проще сказать, чем сделоть. 

Теперь надо решить, чего мы ожидаем от нашего 
скрипта. 

Поскольку скрипт, который я буду здесь описывать — прос- 
тенький (но функционирующий) пример, он будет всего лишь 
уметь писать и отправлять письма в конференцию. Присту- 
пим к созданию №т|-страницы, из которой будет вызывать- 
ся наш скрипт. 
<ВЕшт> 
<реаа> 
<Е1с1е>О5ЕМЕТ — Клиент< /©1%1е> 
</Ъеа@а> 
<Боау> 
<воги асе1оп="рперсЕ1епе .рЬр”> 
Сервер: <1прие вуре=”Еехе” пате=”бегуекМаме”><Ьтг> 
Логин: <1праЕ суре="вехе” пате="ОвекЬод1п”><Ьх> 
Пароль: <1праЕ вуре="раввчока" пате=”"ОвехРавв"><Ьг> 
Имя группы новостей: <1 прое суре=”"сехЕ” паше="Скоцр- 
Мате”><ЪЬх> | 


Получить последние 


<ве1ес® паме="Мевв 1 ”> 
<орЕ1оп>5</орЕ1оп> 

<орЕ1оп>10</орЕ1оп> 

<орЕ1оп>15</орЕ1оп> 

</ве1ес®> 

сообщения<р> 

Информация для отправляемого сообщения: <Ьг> 
От: <1прие буре=”Еехе” папе="ЕкопМате" ><Ьх> 
Тема: <1приё суре=”сехе” паше=”"5аЪзесе”><р> 
Текст сообщения: <Ьх> 

<сехсакеа паме="РовфсеЯМевв” коив=10> 
</Еехбакеа><р> 

<1праЕ суре="ваЬт1е” уаТтае="Готово”><1прае 
суре=”кевее” уа1е=”Очистить”> 

</Еоа> 

</Ьоау> 

</Вемт> 

Форма вполне стандартно, но тем не менее я опишу ее 
поля: 

У 5егуе!Мате — сюда пользователь будет вводить имя 
(или [Р-адрес) сервера ОЗЕМЕТ; 

У Шзейодт, ШбегРа$5 — логин и пароль пользователя на 
сервере, соответственно; 

У СкоирМате — определяет имя группы новостей, из ко- 
торой будут браться сообщения для отображения и куда бу- 
дет отправлено сообщение, написанное пользователем; 

У Ме55Итй — ниспадоющий список из трех пунктов 
(5/10/15}. В нем выбирается количество сообщений, кото- 
рые должны быть отображены в браузере. 

Следующий блок полей определяет заголовки исходяще- 
го письма, а также его текст. 

В конце две стандартные кнопки Кезе!и 5ибтй. При но- 
жатии на последнюю данные из формы пересылаются в скрипт, 
который находится в файле пиёрсвет.рЁр. 

Теперь, когда форма готова, осталось написоть сам скрипт. 
Как уже говорилось, он должен быть в файле с именем ппь 
рейеп.рЁр и находиться в той же попке, что и файл с формой. 
Впрочем, если это не так, то нужно указать соответствую- 
щий путь в параметре асе1оп тэга Хогм. 

Теперь я приведу скрипт с вкрапленными в него коммен- 
тариями. 
<Е1е1е>Результаты< /1Е1е> 
<? 

Начинаем код на РНР. 

1Е (15 ппервоск=ЕвосКореп ( $5егуехМаше, 119)) 
{есЪо "Не удалось установить соединение!!!”; 
ех1е; 

} 

Функция Евоскореп() работает практически аналогич- 
но функции Еореп(), которая предназначена для откры- 
тия файлов. Разница в том, что Евоскореп () применяется 
для установления соединения с удоленным компьютером. 
В качестве первого параметра указывается либо имя сер- 
вера, либо его 1Р-одрес. Второй параметр — это порт, к 
которому нужно подключиться. Все ММТР-серверы рабо- 
тают на 119-м порту, который мы и указали в качестве па- 
раметра. Полный вид функции вот такой: 11Е Евоскореп 
(вЕкх1ра Бовбпаме, 11 рок® [, 116 еккпо [, вЕк1п9 
ехквег [, Е1оаЕ Е1щеоч 111). Следующие три необяза- 
тельных параметра задают, соответственно: номер ошиб- 
ки (в случае появления), ее строковое значение, и таймер. 
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Меи-ситройка 


Таймер определяет время, через которое нужно дать от- 
бой, если сервер не откликается. 

Если соединение было выполнено успешно, тогда функ- 
ция возвращает дескриптор соединения, если же вызов 
провалился, тогда 0 (ноль). Результат заносится в пере- 
менную $прервоск. Как известно, в РНР понятия 0 и Еа1ве 
практически эквивалентны, следовательно, если устано- 
вить соединение с сервером не удалось, условие в опе- 
раторе 1Е принимает значение Егае. Вследствие этого вы- 
водится сообщение об ошибке, и скрипт останавливает- 
ся. Если же соединение прошло успешно, скрипт продол- 
жает работу. 
$апвмег=Едеев ($ппервоск, 1000); 

А теперь, о чудо, оказывоется, что для обмено данными 
с сокетом применяются те же самые функции, что и для ра- 
боты с файлами для построчного чтения и записи: Едеев () 
и Ераёв (). При работе с сокетом нужно постоянно помнить 
одну важную деталь. Всегда после открытия сокета и пере- 
дачи ему какой-либо информации необходимо считывать оче- 
редную строку (даже если она нам не нужна], тем самым пе- 
рематывая «файл» в конец. Это необходимо потому, что вы- 
вод буферизируется, и при последующем обращении к со- 
кету мы будем получать не ту строку, что надо, а более рон- 
нюю. В переменную $апвиег мы всегда будем считывать пос- 
ледний ответ сервера. 

Ерчсв ($ ппервосКк, "АОТНТМЕРО О5ЕБ *.$ОвекГод1т.”\п”); 
$апвиех=Едеев ($ппервоск 1000); 

Ерисв ($ппервосКк, "АОТНТМЕО РАЗ$ ".6ОвегРавз.”\п”); 
$апвмиек=Едеев ($ппЕрвоск, 1000); 

Здесь мы поочередно передаем серверу две команды: А0- 
ТНТМРО ОБЕВ логин пользователя \п и АОТНТМРО РА5$ па- 
роль _пользователя\п. Они предназначаются для передо- 
чи серверу логина и пароля, введенных пользователем. Сто- 
ит обратить внимание на то, что в конце любой команды 
обязательно нужно ставить символ новой строки: \п. 
1Е (Е кз (бапвиег) !=”281 ОК”) 

{ 

есво "Логин или пароль введены неправильно”; 
ех1е(); 

} 

Если логин и пароль были указаны верно, сервер скажет: 
281 ок. Но поскольку эта фраза может быть сильно «приук- 
рашена» ведущими и заключающими символами \х и \п, мы 
воспользуемся функцией Ех14а(), чтобы отсечь их. Если же 
логин и пароль были указаны неверно, то выведется соотве- 
тствующее сообщение, и скрипт остановится. 

Ераев ($ппЕрвоск, "СВОПР ".$СкоирМаше.”"\п”); 
$апвиек=Едеев ($ппервоск, 1000); 

1Е (воЪвек ($апвиек,0,3)!=”211”) 

{ 

есво “Имя группы введено неправильно, или на сервере 
нет такой группы”; 

ех1е(); 

} 

Теперь необходимо передать серверу информацию о том, 
с какой группой мы хотим работать — без этого нельзя. Де- 
лается это путем передачи команды СВО9Р имя_группы. Пос- 
ле этого сервер вернет строку типа: 

211 аЪ с имя_группы дкоир ве1фессеа 

где: 

У 211 — код, обозначающий, что команда распознана, 
группа выбрана, и все просто чудесно; 

У а— количество новых сообщений; 

У Ь — номер первой стотьи (самой старой); 

У с — номер последней статьи (самой новой). 

Итак, при помощи функции вчЪвек () мы проверили, на- 
чинается ли ответ сервера с цифр 211. Если нет, выводится 
соответствующее сообщение, и скрипт прекращает работу. 
$скоирТиво=врЕе (" ",$апвиег); 
есВо "В группе $СкоирМаще всего $СбкопртпЕо[3] сооб- 
щений(я), из них $СкоиртоЕо [1] новых<р>\п”; 

Теперь при помощи функции вр11 () мы разделяем по- 
лученную строку, используя в качестве разделителя пробел. 
В результате получился моссив $вкочртоЕо следующего со- 
держания: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


(211, количестно новых сообщений, номер_первого _ 
сообщения, номер последнего _сообщения, ...). 

То, что идет дальше, нам не интересно. Для уведомления 
пользователя о состоянии выбранной им группы выводится 
сообщение с полученными данными: 
$Машмевв=$СкобртиаЕо [31 -$СкоиртоЕо [2]+1; 
1Е ($Моммевв<$МеввЬ11®) 

{ 
$меввЕ1и1е=6Монмеве; 
} 

В этом блоке выполняется проверка количества статей в 
выбранной группе. Если общее количество статей (номер_пос- 
ледней — номер первой) в данной группе меньше, чем поль- 
зователь хочет посмотреть ($МевзЁ 11+}, то тогда скрипт бу- 
дет выводить только существующее количество статей. 

Бок ($1=$Скоиртоо [3]; $1>=$СкоортиЕо[3]-МеввЬ 1; 
$1—) 
{ 

Ераев ($ппервоск, "АВТТСЬЕ $1\п”); 

$апвмех=Едесв ($ппервоск, 1000); 

1Е (ваЪвек ($арвиек, 0,3)==”220”) { 


У Те (Ех1м($апвмехк)!=”.”) 

{ 
З$апвмех=Едесв ($ппервоск, 1000); 
есЪо $апвиехг.”"<Ьх>\п”; 

$} 


Теперь выводим последних $Меввьзша1е статей, которые 
есть в выбранной группе. Вывод производится с минималь- 
ным форматированием. Для того чтобы получить статью, нуж- 
но передать серверу команду АВТТСЬЕ номер_статьи. Если 
такая статья есть, тогда сервер ответит: 

220 п <а> ахЕ1с1е кеек1еуей — Беаа апЯ Боду Ео11ой 

где: 
У 220 — опять же код, указывающий на то, что команда 
распознана; 

У п — номер статьи на сервере; 

У ‹а> — теззаде-ШЮ: уникальный идентификатор статьи. 

Стоит сказать пару слов о номере статьи и ее иденти- 
фикаторе. Номер статьи может меняться со временем (при 
получении сервером новых сообщений, например). Иден- 
тификатор же не изменится никогда, но может случиться 
иное: сервер присвоит такой же идентификатор другому со- 
общению. Но это случается крайне редко — раз в несколь- 
ко лет, а к этому времени первая статья, согласитесь, ус- 
тареет. 

После передачи сервером вышеуказанной строки он пе- 
редает сам текст сообщения: сначала все имеющиеся зого- 
ловки, а потом текст статьи. При этом заголовки отделяются 
от текста одной пустой строкой. Признок конца сообщения 
выглядит так: \х\п.\к\п (Обратите внимание на точку между 
\х\п). Здесь использован один из двух возможных форматов 
команды АВТТСЬЕ — по номеру статьи. Есть также второй ва- 
риант — АВТТСЬЕ <певваде-то>. Такой формот применяет- 
ся, если нужно получить статью по ее идентификатору. 

Кроме АВТТСЬЕ есть еще команды НЕАРЕВ и ВОБУ для по- 
лучения только заголовков статьи или же только самого текс- 
та. Эти две команды, как и АВТТСЬЕ, МОЖНО ИСПОЛЬЗОВОТЬ КОК 
с номером статьи, так и с ее идентификатором. 

На этом процесс получения писем заканчивается, и мы 
приступаем к отправке сообщения, введенного пользовате- 
лем. Если пользователь ничего не набрал, значит и отправ- 
лять нечего — выходим из скрипта: 
1Е (бРовсе@Мевв==””) ех1 (); 

Лекоративная горизонтальная линия, которая отделит отоб- 
раженные статьи от последующего вывода: 
есфо "<Вх>”; 

А теперь посылаем серверу команду РОЯТ: 

Еруев ($ппЕрвосКк, "РОБТ\п”); 

$апвиег=Едеев ($ппервосКк, 100); 

1Е (воЪвег ($апвиех,0,3)!=”340”) 

{ 

есво "Не удалось отправить письмо на сервер”; 
ех1Е(); 


Если все в порядке, сервер вернет строку 
340 вера ахЕ1с1е ©о Ъе ровеей. Епа э1еЬ <СВ-ПЕ>.<СВ- 
ГР> 
где: 

У 340 — код, означающий, что все в порядке. Лалее сер- 
вер сообщает, что нам можно отправить статью, которую 
нужно закончить уже упоминавшейся последовательностью 
\к\п.\г\п. 

Если постить в группу запрещено, тогда ответ будет выг- 
лядеть так: 440 ровЕ1п3д поё атоме — извините, не повез- 
ло. 
$СопуегЕе&Мевв=”Екот: $РгопМатме 
Мемвагоцра: &СкоорМате 
5963)есе: $5953есе 


$РовсеЯМевв\х\п.\к\п”; 

Формируем готовое к отправке сообщение (со всеми за- 
головками и окончанием) в переменной $Сопуегееямевв. 
Добавляем заголовки, введенные пользователем из формы. 
Как я уже говорил, первая пустая строка в сообщении оз- 
начает, что все написанное дальше — текст сообщения. Иног- 
да можно попасться на этом, написав вот так: 
$СопуегсеМевв=” 

Екош: $РкошМате 

И вновь напоминаю: не забудьте заканчивать сообщение 
последовательностью \г\п.\г\п. Если сервер ее не найдет, 
то сообщение будет забраковано и не принято. 

Ериев ($ппервоск, $СопуегееамМевв); 

Теперь передаем сообщение. 
есЪо "Выло получено $Мевв! 11 писем. <р>Ваше сообще- 
ние было успешно доставлено”; 

Выводим небольшое сообщение о том, что все «пучком». 
?> 

Конец скрипта. 

Ну вот, осталось только все это набрать, запустить и роа- 
доваться. Казалось бы, можно процитировать песню: «Ти 
просто молодчина, я просто молодець, на цьому все — ка- 
зочц... мнець». Но тут донеслись крики: «Как это все? А прак- 
тические рекомендации, советы, выезд на дом с установкой 
предлагаемого программного обеспечения!» 


Мер-сииобка 


Ладно, уговорили. 

Первая проблема состоит в том, что некрасиво завали- 
вать группы новостей всякими сообщениями типа «Тез. Да 
и дорого это, тестировать скрипт в онлайне. Вывод напра- 
шивается сам собой: нужно обзавестись ММТР-сервером. Не 
обязательно, чтобы он был суперкрутым, ведь мы хотим не 
администрировать новостной сервер, а всего лишь прове- 
рить скрипт. Мне в решении этой проблемы помог Езегу 
(Ннр:/ /мммчу.езегу.ги/езегу/Яез/езегу299.ехе, 1.60 Мб). Програм- 
ма сочетает в себе функции \М/М/\/-, ЕТР-, РОРЗ-, ЗМТР-, 
РКОХУ-, НМСЕБ- и ММТР-серверов. Так сказоть, «все в од- 
ном флаконе». Иногда софтина глючит, но в целом весьма 
функциональна. 

Теперь посмотрим, чему мы научились. Во-первых, разоб- 
рали механизм использования сокетов в РНР на полезном 
примере. Таким образом, мажно подсоединяться не только 
к 119 порту, но и к любому другому (за которым следит оп- 
ределенная программа). Частично разобрались с протоко- 
лом сетевых новостей. Я описал далеко не все команды про- 
токола ММТР. Для того чтобы получить его полное описание, 
достаточно лишь зайти на страницу с описанием КЕСЯ77 (Ве- 
дуея Рог Соттет! 977), ЦВЕ которой указан выше. При же- 
лании можно написать крутой ЧЗЕМЕТ-гейт. 

Открою секрет: подобно ММТР-протоколу работают и 
РОР, и $МТР (которые применяются для обмена почтой), и 
все остальные протоколы. Теперь перестает быть секретом, 
как работает умеБ-интерфейс для почты. Даже НПР, кото- 
рым пользуются все (но не все знают об этом), тоже рабо- 
тает по оналогичному принципу. 

Лля того чтобы понять, как работают все эти протоко- 
лы, абратитесь к соответствующим описаниям ВЕС на сай- 
те мм\м.м3.огд. Притом что наш скрипт работает на РНР, 
это вовсе не означает, что сей язык — единственный, под- 
держивающий сокеты. Их поддержка реализована, нап- 
ример, в том же Веры, да и во многих других языках прог- 
раммирования, не применяющихся в \уеБ-программиро- 
вании. 

Р.5. Проверить работу скрипта можно по адресу 
ЕНр:/ /ууууу.модо-оБК.сот.иа/пгр, а скачать его текст здесь: 
Вр:/ / му. модо-оБИ.сот.иа/ птр/птр_сбенн.2фр (ЦЕЛЫХ два кило- 
байта). 


4 Окончание. 
Начало на стр. 35 


сопуег® и отделяются от команды зна- 
ком тире]. 

Вертикальный переворот картинки с 
конвертацией результата в 4ред: 
сопуехЕ -Е11р шуррово.Ыр 
пурБоЕо.)ра 

Горизонтальный переворот картинки 
с конвертацией результата в ред: 
сопхег® -ЕТЪор мурбобо.Юир 
шурЬосо.3рд 

Перегнать все Ьтр-файлы в текущей 
директории в .9й-анимацию апитаНоп.ой, 
с паузой между сменой кадров в 20 со- 
тых секунды: 
сопуекЕ -@е1ау 20 *.Бпр 
апумаЕе1от .ч1Е 

Как видим, |тадеМадюК — на все 
руки мастер. Кстати, мы коснулись те- 
мы анимации для \еБ’а. Особо инте- 
ресны для тех, кто подготавливает кар- 
тинки для веб-дизайна, будут такие по- 
рометры сопуечй, как: 

-сопргевв тип компрессии — зодо- 
ет тип компрессии для форматов, кото- 
рые поддерживают сжатие. Тип комп- 
рессии может принимать одно из сле- 
дующих зночений: Мопе, В71р, Рах, 
Сгоцр4, ЧРЕС, Говв1евв, 17М, В.Е и 21р. 


Алгоритм сжатия Е7\\, который, в чост- 
ности, используется в СЁ, по лицензи- 
онным соображениям по умолчанию не- 
доступен. Вы можете включить его пе- 
ред компиляцией 1тадеМас(сК (если ус- 
танавливаете ее из исходников}, одна- 
ко по идее для легального использова- 
ния этого алгоритма вам понадобится 
лицензия от держателя патента на не- 
го — компании (Улбу5; . 

-аца11еу число — тут задается ка- 
чество сжатия. Работает для форматов 
4ред, ии ‚рпа. Число, характеризую- 
щее сжатие, может быть от 0 до 100, 
по умолчанию 75. Чем ниже значение, 
тем меньше файл, однако больше иска- 
жение картинки. 

Чтобы описать сопуей полностью, не 
хватит целой книги. Вернее, именно кни- 
ги и хватит, а нам нужно еще обозреть 
другие утилиты из комплекта т- 
адеМасдккК. Поэтому обратим внимание 
и на них. 

Для просмотра слайд-шоу можно ис- 
пользовать команду ап] маее. Чтобы 
просмотреть файлы по маске в текущей 
директории, достаточно нобрать: 
ап1ласе -Четау 100 *.Бир 

Здесь параметр -детау указывает 
временной промежуток в сотых долях 
секунды (у нас получается 1 секунда), 
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через которые вам будет демонстриро- 
ваться очередное изображение. 

Утилита тодгфу — вещь довольно 
мутно документированная, однако с ее 
помощью можно массово конвертиро- 
вать файлы, не прибегоя к сочинению 
скриптов. Например, дадим команду: 
модк1Еу -Еогтае 3ред *.5пр 

Что она делает? Конвертирует в те- 
кущей директории все Ьтр-файлы в ред. 
Но согласно руководству, эта утилита 
предназначена совсем для другого — 
«трансформации изображения или пос- 
ледовательности изображений». 

В состав 1тадеМасдкК входят еще то- 
кие утилиты, как Мопюде (пля монтожа 
нескольких картинок в одну), Сотрозйе 
(примерно того же назначения, что и 
предыдущая), Сотиге (интерпретатор 
скриптов встроенного в |тадеМасск 
языка Мас $сприпа [опдиаде [М5] — 
последняя заинтересует скорее прог- 
раммистов. Впрочем, для них и без то- 
го раздолье — имеется ряд интерфей- 
сов между !тадеМадкК и такими язы- 
ками, кок С/С++, Рей, }ама и др. Ра- 
зобравшись с пакетом, вы настолько ов- 
томатизируете обработку изображений, 
что воочию убедитесь в справедливос- 
ти такого названия — |тадеМад\ск. 
Лействительно, волшебство. 


ММей-сттройка 


Оежки оля саит 


Алексей САЛО (Мгиз] 7 


аех1 @юБлу.пениа 


Предположим, у вас есть свой сайт с определенным дизайном. Некоторым людям ваш дизайн нра- 
вится, некоторым нет, каков бы красив он не был (и зто нормальное явление, ведь на вкус и цвет 
товарищей нет). И было бы очень хорошо, если 6 у пользователя была возможность выбрать при 
посещении страницы такой дизайн, который ему по душе. О том, как предоставить ему такую воз- 


можность, мы и поговорим. 


ожно просто сделать кучу одинаковых сайтов с раз- 

ным дизайном, но это нам не подходит в любом слу- 

чае. Ведь место под сайт у нас не резиновое, да и ра- 

боты слишком много, особенно если сайт достаточно 
велик. Я предлагаю другой вариант — использование связки 
($$, Лома5спрРи СооКе. О том, что это за звери, было мно- 
го написано в МК (тем, кто первый раз слышит эти слова, со- 
ветую обратиться к предыдущим номерам журнала). 

Для начала нам придется написать два .сзз-файла (можно 
сделать и больше, но в этой статье мы ограничимся двумя 
разными дизайнами). Откроем блокнот и наберем следую- 
щий код: 

Боау {Баскакоцпа-со1ог:#0093АЕ; Еопе-Рап1 Ту: 
Уегдапа; Еопе-в1хе: 10ре;} 

а {со1ог:#104ЕАА; сехе-десогае1оп: попе; } 

а:Воуег {со1ог:#104ЕАА; ЕехЕ-аесока®1опт: ипдех11те;} 
А1у.опе {БаскогоицпЯ-со1ок:#007ВАЕ; соток: #ЕЕЕЕЕЕ; Бог- 
дех-вЕу1е:во011А; Бохаег-со1ок:#2Е4Р4Е; Богдехг-х1аве- 
УЗ асЪ:1рх; Богдек-БоЕбот-иаЯЕЬ: Орх; Богаег-1е#е- 

уз асЪ:1рх; Богдек-бор-и1АЕЪ:1рх; сехЕ-а119п:1е26;} 
Я1у.смо {Баскакоцпа-со1ок:#00АЗСВ; Ьокаек- 
вЕуте:во11а; Богдег-со1юг:#000000; Богаех-хаоЪе- 
УТАеЬ : 1рх; Богдег-Босвот-ит ЕВ :1рх; Богдег-1еЕ®- 
утаеь : 1рх; Богаег-сор-и1 ЕВ :1рх; ЕехЕ-а19п:1е#Е;} 

Теперь сохраним наш файл под именем зуе1.сзз. То же 
проделаем и с другим файлом (только имя ему дадим 5 е2.с5$). 
Вот его код: 

Боау {БаскКагочп9-со1фок:#НР6ЕРЕЕ; Еопе-ГЕащ1Ту: Уегаара; 
ЕопЕ-в1се: 10рЕ; } 

а {со1ох:#104ЕАА; Сехе-десока®1от: попе; } 

а:Вохегк {со1Ъог:#104ЕАА; сехЕ-десога®1от:ипдек11пе;} 
А1у.опе {БаскагочпЯ-со1ох:#С804ВЕ; Бохаег-веу1е: 
во11а; Богдег-соТтог:#2Е4Е4Е; Бохкаег-х1аре-итаеь: 
1рх; Бохаек-Боекот-и1АЕЪ:0рх; Богаег-1еЕЕ-итаЕЬ: 
1рх; Богаек-вор-и1АЕЬ:1рх; сехе-а110п :1еЕс;} 
Аа1у-смо {БаскакочпЯа-со1ок: #РЕЕ5О2; Бохаег-вЕу1е: 
во а; Богаег-со1огк:#000000; Бохаег-хАавЕ-ятаеь: 
1рх; Бокаек-БоЕкоп-м1Ч%Ъ:1рх; Бохдек-1ее-м1аеЬ: 
1рх; Богаег-кор-"1Аев:1рх; сехе-а119п:1е#е;} 

Сейчас немного объяснений. Мы создали два разных сти- 
ля, то есть две разных внешности нашего сайта. Задали цвет 
фона, размер шрифта (10ре), его тип Мегдава), определи- 
ли внешний вид тэга <«@4м>. Более подробно о С55 можно 
почитать в предыдущих журналах МК (в частности, см. цикл 
Никиты Сенченко «Устрой себе легкую жизнь»). 

Со стилями закончили, теперь переходим к скриптам. С 
помощью /5 (Дама спр! мы напишем два скрипта — один для 
установки значения СооКе, другой для чтения СооКе и встав- 
ки нового дизайна (файла стилей, которых мы сделали два]. 
Кстати, некоторые, возможно, задавались вопросом, зачем 
использовать СооКе. Лело в том, что человеку неинтересно 
каждый раз при посещении вошего сайта выбирать дизайн, 
который ему нравится. Намного удобней (для ваших посети- 
телей} сделать так, чтобы, выбрав всего один раз подходя- 
щий дизайн, он загружался каждый раз по умолчанию (эту 
возможность как раз и предоставляет нам печенье, то есть 
сосоКе). Вот код первого скрипта: 
<всх1ре> 


ЕарсЕ1оп беесоокК1е (уа14е) 

{ 

уах ехрдаее = пем рае (); 

ехраее .вееТ1не (ехобасе.дееТлие() + (3650 * 24 * 60 
* 60 * 1000) ); 

Чосатепе .сооКк1е = "иквеу1е=” + евсаре (уха1ае) +”; 
ехр1гев=” + ехрдаке.сосмт5ег1та() +”; рабв=/”; 

} 

</всгарЕ> : 

Объяснять этот скрипт не буду, так как он уже объяснен 
в статье «Коварное печенье» (см. МК №№ 12, 14 и 17 (183, 
185 и 188]. Теперь нам нужно будет создать другой скрипт. 
Для удобства давайте его сохраним в виде отдельного фой- 
ла с названием тусотр. (6 — это стандартное расширение 
для файлов, содержащих ауа-скрипть). А к странице мы его 
пОдклюЮчим Сс ПОМОЩЬЮ тэга <вск1ре вгкс=-шусопр.3в> 
</вск1рЕ>. Итак, откройте блокнот, напишите нижеследую- 
щий код и сохраните его в файле тусотр.[: 
уах ркеЕ1х = "шквеуте=”; 
уах сооК1ебсагетойех = досомепе . сооК1е.10дехоЕ (ргеЕ1х); 
уаг соок1еЕпАтпаех = досптепе .соок1е.1пехоЕ(”;”, 
соок1ебеахЕТпаех + рге#1х.1ерд®Ъ); 
1Е (соок1екпатпаех == -1) 
соок1еЕкпатпаех = аосимепЕ .соок1е.1ерс®Ь; 
уах уатае=ипевсаре (аосимепе .соок1е. воБвек1 па (соок1е 
5Еакетодех + ркеЁ1х.1ердЕЪ, соок1еЕкпатпаех)); 

ЗЕ ((ха1ае !=71') & (уа№ше!='2')) 

дЧосимепе .ит1 Се (’<ЬТМК ВЕГ=БТУГЕЗНЕЕТ ТУРЕ-Сехе/свв 
НВЕР=вСу1е1.свв>')}; 

ЗЕ (уа1е=='’1'’) 

доспитепЕ .мтг1Се ( ’<ГТМК ВЕГ=БТУГБЕЗНЕЕТ ТУРЕ=бБехЕе/свв 
НВЕР=вбу1е1.свв>'’); 

1+ (уае=='2'’) 

Яосимепе .тик1Се (‘<ЬТМК ВЕГ=СТУГЕЗНЕЕТ ТУРЕ=Сехе/свв 
НВЕР=вфуТе2.свв>'’); 

На этом скрипте немного остановимся. До строки 11 ( (уа1- 
це!='17”)..) мы считываем значение СооКе. Эта часть скрип- 
та рассмотрена в статье «Коварное печенье». Дальше идет 
код, который служит для вставки (подключения) нужного стиля. 
Если человек не выбрал еще дизайн (то есть он первый раз за- 
шел на ваш сайт), будет подключен файл з\е1.сз (первый стиль). 
Если же значение ха1ще равно 1, тогда грузим первый стиль, 
если уа1е равно 2 — второй. Строка <ЬтМК ВЕЪ=5ТУБЕЗНЕЕТ 
ТУРЕ=сехе/свв НВЕР=вЕу1е1.свв> является стандартным тэ- 
гом для подключения файла стилей. Для выбора самого стиля 
сделаем простые две ссылки на страничке: 
<а БгеЕ=1одех.ВЕш1 опС11ск-"5ееСоок1е (‘1'’);”">Стиль 1</а> 
<а 5геЕ=1пдех.ВЕш1 опС11ск="5ееСоок1е(‘2’);”>Стиль 2</а> 

Теперь соберем все это в одну кучу. До этого у вас уже 
должны быть готовые такие файлы: 

У два файла со стилями ($3 е1.с5$ и 3Ые2.сз$]; 

У один файл со скриптом (тусотр.й); 

У сама страничка (тфдех.Внтй. 

Ниже вы можете посмотреть пример файла тдех.Вни (при- 
мер взят из одного моего сайта]: 
<БЕмт> 


Программа: от рассвета о заката 


Рожрение 


рограмма раждается, как и чело- 

век. Младенец ползает и что-то 

бармочет. Это ранняя альфа-вер- 

сия. Не спешите выклодывать ее на 
сайт, иначе впечатление а вашем дети- 
ще будет испорчено раз и навсегдо. 
Пальзователь, скачав глючную и неиз- 
вестную ему ранее программу, больше 
не абратится к ней, а при случае помя- 
нет нехорошим славом. Бету уже мож- 
но выкладывать. 

Сайт. Вам понадобится сайт. Без сай- 
та продукт кажется бомжом, у которо- 
го нет своего дома. Нечто шаткое, зыб- 
кое. Паэтому должен быть сайт. И не- 
важно, хороший или плохой, лишь бы 
там лежал дистрибутив, была пара-дру- 
гая скриншатов и описание. Форум или 
гостевая книга — патом. Ибо, опять же, 
о бета-версии магут посыпаться нелест- 
ные отзывы. А к чему вам такие на пуб- 
лике? Вот пройдет какое-то время, про- 
дукт стабилизируется, тогда и заведете 
себе разные виртуальные «салоны». 


СеебЪОКТ ЗЕБУЕЕ соот тимыни 
Китллюг бесплатных преграмы НОСУ саги 


‘для 
106019509 МТЛМЕ2 2; 
х 


— № 


ня од 
3250 рублей, 


Прежде чем регистрировать свою 
программу на зоН\уаге-серверах, дайте 
ее протестировать друзьям и знакомым. 
Не факт, что если у вас все работает 
нормально, то у других тоже будет ОК. 
Пару недель назад я дал нескольким 
друзьям для тестиравания движок сваей 
игры. Оказалось, что на звуковой кар- 
те Моцех движок вылетает с синим экро- 
ном, а вот на АСЯ7 звука вообще нет, 
хотя у меня на Шуе! играет нормально. 
Вывод — без обратной связи от пользо- 
вателей, что на международном языке 
именуется ееФБасК’ам, дабиться ста- 
бильной работы продукта очень слож- 
но. Обязательно заведите отдельный поч- 
товый ящик для этих целей. 

К любому публичному дистрибутиву 
приложите свою лицензию. Лучше все- 
го показывать ее в процессе инсталля- 
ции и запросить у пользователя, согла- 
сен он с условиями лицензии или нет. 
Ежели нет, то инсталляция должна пре- 
рываться. Напишите в лицензии, что вы 
не несете ответственности за послед- 
ствия использования продукта и так да- 
лее — образцы подобных текстов вам 
хорошо известны. 


ЕНр:/ /мч/\гохоп.Кеу.иа 
| +еа@й5+ги 
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Предположим, вы ощущаете в себе желание и силы сотворить не- 
кий программный продукт и подарить либо продать его людям. В 
этой статье я расскажу вам о том, какие подводные камни ждут 
вас на пути к воплощению своего замысла и как оптимально ор- 


ганизовать все это дело. 


ЖИЗНЬ 


Настоящая жизнь пропраммы начина- 
ется после того, как продукт начинают ско- 
чивать и пользоваться им. Насколько удо- 
чен продукт, можно будет судить по ста- 
тистике скачиваний. Например, я зареги- 
стрировал на зоНБох.гиу свою иерархич- 
ную записную книжку ХЕАМ и уже на сле- 
дующий день обнаружил, что ее скачало 
тридцать человек. Впрочем, «пики» скачи- 
ваний приходятся на несколько дней сро- 
зу после выхода новой версии програм- 
мы, когда информация об этом помещо- 
ется редакторами сервера на главную 
страницу, просачивается во всевозможные 
рассылки и тому подобное. 

Где лучше регистрировать программы? 
Мне больше всего нравятся три сервера — 
уже упомянутый выше зойРох.п,, а также 
млиу/ еезой.ги и зой.тайги. С последним 
работать более приятно — там лучше ре- 
ализован интерфейс управления вашей 
учетной записью. Быстрее версии обнов- 
лять ©. Перед регистрацией напишите се- 
бе текстовый файл с: 

1) описанием программы, два вариан- 
та — короткий и расширенный. Почти стоп- 
роцентная вероятность, что при регистра- 
ции понодобятся оба; 

2) прямые ссылки на сайт продукта, дист- 
рибутив и скриншот; 

3} имя разработчика и адрес электрон- 
НОЙ ПОЧТЫ. 

Заранее придумайте пароль для акко- 
унта на софтварном сервере. Если серве- 
ров много, для каждого лучше сочинить 
другой пароль. Когда к вам придут пись- 
ма с подтверждением о регистрации и ин- 
формацией о доступе к вашему аккаунту, 
скопируйте эти письма в отдельную папку 
вашего почтового клиента — чтобы были 
под рукой, когда нодо будет обновить вер- 
сию или изменить описание программы. 

На софтварном сервере вашему про- 
дукту могут присвоить некую оценку или 
награду. Если оно высокая — это приятно, 
средняя — администратор просто не раз- 
деляет ваших вкусов, плохая — вот тут 
действительно надо призадуматься. 

Итак, залили, разместили, зарегист- 
рировались. Продукт начал жить. При- 
чем процесс этот быстро выходит из под 
контроля. Через какое-то время вы об- 
наружите свою программу на десятках 
серверов, с которыми никогда не име- 
ли дела. Причем если на тех серверах, 
где вы регистрировались, вы следите за 


обновлением версий, то на «леваках» 
это практически невозможно. В итоге в 
Сети висит куча старых версий вашего 
продукта, а вы ничего не можете с этим 
поделать. 

Начинается ее Баск. Чем больше поль- 
зователей, тем больше поток писем. Они 
шлют письма и ЭМ$’ки через почтовый 
шлюз. Лично я на ЗМб’ки от пользовате- 
лей принципиольно не отвечаю. Потому 
что считаю, что если у человека есть компь- 
ютер и е-той, то он может послать обыч- 
ное письмо, а не напрягать меня расшиф- 
ровкой ЗМ5'ки в транслите. Если пользо- 
ватель вас не уважает — игнорируйте то- 
кого пользователя. 
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В процессе еедбасК’а вы столкнетесь 
с массой юзеров, которые очень четко де- 
лятся на категории. Я попытаюсь описать 
некоторые из них. 

«Старая школа» — обычно это ученые 
и преподаватели. Если область их про- 
фессиональных знаний неким образом 
затрагивает программирование, то они 
могут достаточно внятно и подробно опи- 
сать вам проблемы, с которыми столкну- 
лись. Что, как, почему и после чего. С та- 
кими пользователями приятно общаться, 
если они не переходят на поучительный 
тон (чем выше ранг, тем больше прояв- 
ляются эти нотки). Кроме того, «старая 
школа» всегда очень вежлива, и от них 
вы не получите записку, начинающуюся 
с фразы «здрасьте 

«Профессионал-всезнайка». Сходу на- 
чинает давать советы по улучшению про- 
дукта, мало разбираясь в его специфи- 
ке и, как оказывается впоследствии, в 
программировании вообще. Для всезнай- 
ки нет проблемы портирования програм- 
мы из Бе!рЫ в Куйх. Всезнайка может по- 
советовать вам пользоваться другим ком- 
пилятором — например, Миа! С++ вмес- 
то ЕгееРазса|. 


«Полный чайник». Похоже, впервые сел 
за компьютер. Непонятно, зачем ему ва- 
ша программа. Это непонятно ни вам, ни 
ему. Тем не менее он написал для вас це- 
лое послание. Вот чайник ассоциировал 
запуск вашего текстового редактора с Ба{- 
файлами. Теперь они не запускаются, а 
открываются в редакторе. Как изменить 
ассоциации файлов, чтобы все стало кок 
было? Он в панике, пишет, что ему неко- 
го больше спросить! Кстати, такие «беды» 
происходят потому, что люди привыкли сна- 
чала делать, а потом думать, хотя разум- 
нее бывает наоборот. 

«Программист» — вот это клодезь идей 
и советов. Он правильно излаго- 
ет суть проблемы, может дать вом 
полезные ссылки на какие-нибудь 
библиотеки, или сам поделится 
кодом или советом. Кстати, важ- 
но поддерживать связь с разро- 
ботчиками конкурирующих про- 
дуктов. Что? У вас нет конкурен- 
тов? Посмотрите внимательнее... 

«Психопат» — увы, подобные 
люди в Сети не редкость. Лучше 
вообще игнорировать их посло- 
ния. Впрочем, это может не по- 
мочь. Если психопат зациклится 
на вашей программе, он начнет 
выпускать к ней патчи, по его мне- 
нию, исправляющие продукт (нап- 
ример, назовет иначе пункты ме- 
ню), или примется в крупных мааш- Е 
табах ругать вас и вашу прогромму на фо- 
румах тех же софтварных сайтов. Более 
того, после выхода каждой новой версии 
продукта вы можете получать от такого че- 
ловека громадное письмо с желчными ост- 
ротами по поводу новинок в программе. 
Выпустив текстовый редактор ТЕА, у кото- 
рого несколько десятков тысяч постоянных 
юзеров, я впоследствии не раз (и не два) 
сталкивался С такими людьми. 

«Студент». Обычно ему нужен совет по 
программированию или веб-дизайну. Ваш 
продукт — лишь повод для того, чтобы спро- 
сить вас, как делается подсветка синток- 
сиса, динамически создаются кнопки на 
тулбарах и тому подобное. Хотите — от- 
вечайте, только не пишите за студентов 
курсовые. Пользователь может начать с 
вопроса помочь разобраться ему с тоб- 
лицей в НТМЬ, а затем попробует нагру- 
зить вас предложением сделать ему глов- 
ную страницу сайта. Это, кстати, случай 
из жизни. Вас могут еще, при этом рассы- 
паясь в хвалебных речах, попросить высы- 
лать по «мылу» новые версии вошей прог- 
раммы. Дескать, у пользователя что-то с 
Интернетом. Может, еще газетку свежую 
доставлять на дом® Пиво с орешками? Ци- 
анистый калийё 

Наконец, последний тип — «Благодар- 
ный пользователь». Он искренне благола- 
рит вас и часто рассказывает о том, как 
использует вашу программу. Иногда эти 
рассказы интересны, и вы можете спро- 
сить у юзера, не против ли он, если вы вы- 
ложите его отзыв в соответствующей руб- 
рике на своем сайте. Только не делайте 
этого без его согласия и не публикуйте его 
е-гой. Последнее чревато тем, что одрес 
засветится и попадет в спомерские базы 
данных. А за это вам скажут спасибо раз- 


44 Барни > {ва 


ве что соми спамеры, но уж никак не поль- 
зователь. 

Как следует реагировать на сообщения 
о глюках@ Во-первых, узнать, к какой вер- 
сии продукта относится сообщение. Мо- 
жет быть, вы уже исправили эту ошибку. 
Еще сделайте доступным список ошибок 
(баг-лист), чтобы пользователь мог прочесть 
его и не писать вам о том, что вы уже зно- 
ете. Впрочем, как показывает практика, 
пользователи сначала спрашивают вас, а 
потом уже читают документацию и Г.А.С. 
Второе — не отвечайте пользователю на 
манер «а у меня все работает нормоль- 
но». Этот аргумент не абсолютен. Пользо- 


> | тргозесусо)лесьзоптеей = с1авз {ТКМЕСОо11есе4 оптеев} 
реЗмаье 
Е Слепавез, 


4 ргозестпане 
Е сопаепь въ 


свои оккаунты на зоН\аге-серверах, 
всегда останутся «левые» ресурсы с дист- 
рибутивами вашей программы. Сайты, 
СО-приложения к толстым журналам, 
винчестеры системных администрато- 
ров — да мала ли? После вашего от- 
каза от развития продукта пользовате- 
ли не перестанут писать письма еще год, 
как минимум. 

Есть еще такой вариант — передать 
проект другому. Или другим. Сделать 
его ореп зоугсе, выложить на $оигсе- 
Югде.пе! пусть кто-нибудь другой всем 
этим занимается. Если программа хоро- 
шая, то желающие найдутся. Можно «за- 
морозить» проект, но это не из- 
бавит вас от хлопот. В случае 
самых радикальных мер, «замо- 
чить» проект надо с особой тщо- 
тельностью. Удалить сайт, поч- 
товый ящик, аккаунты на софт- 
варных серверах. При этом мо- 
жет оказаться, что почтовый 
ящик вы использовали также и 
для других целей, не только для 
общения с юзерами, поэтому 
так быстро вам от него не из- 
бавиться. Видите, уже одна 
проблема. Втарая — на серве- 
ре может по какой-то причине 
не работать функция удаления 
аккаунта, а тамошний одмин по 
случаю зимы впал в спячку и на 


ватель ведь не придумал глюк. Он его ре- 
ально наблюдал. Значит, в его условиях, в 
его конфигурации системы такой глюк мо- 
жет проявляться. Попытайтесь выяснить под- 
робнее обстоятельства возникновения глю- 
ка. Скажите пользователю, что попытае- 
тесь разобраться и уведомите его об ус- 
пехе. Надо же вселять надежду ©. Неко- 
торые пользователи предлагают свою по- 
мощь — создание иконок, редактирование 
документации и так далее. К этому надо 
отнестись обдуманно. Поразмыслить над 
тем, захотите ли вы в будущем принимать 
эту помощь и насколько удобно будет поп- 
росить человека уйти из проекта, когда ва- 
ши взгляды на его развитие разойдутся. 

Вот вы развиваете программу, выпус- 
каете новые версии, а потом вдруг пони- 
маете, что дальше двигаться некуда. Или 
просто надоело все это — рассылать ин- 
фу об обновлениях, выслушивать жалобы 
пользователей, исправлять ошибки, кото- 
рых со временем становится только боль- 
ше. Ваш продукт засвечен на сотнях веб- 
страниц, ваше имя сразу вспоминают в 
связи с продуктом, что добавляет некий 
«вес», однако все это довольно большая 
нагрузка, которая не имеет тенденций к 
уменьшению. Итак, вы можете принять ре- 
шение не заниматься больше разработ- 
кой продукта... 


омерть 


На самом деле программы не уми- 
рают. Они как книги — живут до тех пор, 
пока существует хоть один экземпляр. 
Учитывая факт, что прогу скопировать 
куда легче, чем бумажную книгу, може- 
те быть уверены, что так просто убить 
свое детище вам не удастся. Во-первых, 
даже если вы удалите сайт проекта и 


вопросы не атвечает. Вот и бу- 
дет ваша программа висеть на сайте 
еще неопределенное время. От одно- 
го часа до тысячи лет. 

Одним словом, вы обречены поддер- 
живать свой продукт вечна ©. Вам не 
избавиться от нега, это ваша карма, ва- 
ше проклятие. Вы просто реально не 
сможете уйти из собственного проекта. 
На этой жизнеутверждающей ноте и за- 
кончим. 
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Проераммерование 


Язык, на котором говоря ве308 


Тихон ТАРНАВСКИЙ 
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Продолжение, начало см. в МК №1-3, 5, 7, 9 [224-226, 228, 230, 232] 


дровствуйте всем, кто все еще хочет научиться 

программировать на Си. Мы уже поговорили о многих 

составляющих языка и даже написали маленькую 

программку. Но пока мы умеем в своих программах 
двигаться только по прямой (некоторую свободу дает условная 
(ернарная) операция, но свобода эта, к сожалению, весьма 
ограничена). А ведь так хочется, чтобы мы могли не только 
пройти по этой прямолинейной дороге до самого горизонта, 
но и попасть в любую точку на любой дороге... 

Вот для этого мы сейчас начнем изучать всякие ответвления, 
разветвления и повторения. Конструкции, которые занимаются 
всякими разными ветвлениями, так и называются операторами 
ветвления или просто ветвлениями. А те, которые ответственны 
за всевозможные повторения, зовутся операторами цикла 
(или циклами). Начнем с ветвлений. 


7. Понробуйте вот зито 


Первым из ветвлений рассмотрим самое употребительное 
среди них — если. Конструкция его такова: 
3: (условное _выражение) оператор 

Или, в расширенной форме: 
31Е (условное выражение) оператор1 
е1тве оператора 

Это переводится так (первый вариант): «если (по- 
английски — 12) условное выражение не нулевое — выполни 
оператор». И второй вариант: «если усповное_выражение 
не нулевое — выполни оператор1, иначе (по-английски — 
е1ве), то есть, если нулевое — выполни оператор2». Вы 
обратили внимание, что тут нет ключевых для многих 
языков понятий «правда» и «неправда»? Ведь в сях и 
правда, и неправда — это числовые значения. Неправда 
равна нулю, таким образом «ненулевое» значит «не 
неправда», то есть за правду оператором Й [да и любым 
другим оператором ветвления} принимаются все значения, 
кроме нуля. 

Вообще, то, что «правда» и «ложь» воспринимаются как 
обычные целочисленные значения, может показаться странным, 
если вы раньше писали на каком-нибудь языке с 
«традиционной» трактовкой логики, но если привыкнуть (а 
привыкнуть несложно), то это дает дополнительные 
возможности. Простой пример: надо вам приписать к числу 
слева единичку, но только в том случае, если оно однозначное. 
Пишете ток: х+=10* (х<10). Если икс меньше десяти, то в 
скобках будет 1, и таким образом прибавится десять; если 
же икс многозначный — в скобках ноль, и не прибавится 
ничего. 

Но вернемся к нашему Ифу (не замку, а оператору). В его 
контексте численность логики чаще всего используется для 
сравнений на ноль/не ноль: 1# (а) вместо 1# (а!=0) из (!а) 
вместо 1Е (а==0).Вы можете, конечно, написсть и что-то вроде 
1: (а-Ъ) там, где надо 1# (а! =Ъ), но незачем. Общепринятые 
же сокращения удобны для читабельности программы, особенно 
когда уже есть привычка к «числовой правде». 

Может быть, вас смущает то, что, судя по моей записи, 
«при условии» может быть выполнен всего один оператор? 
В таком случае вспомните про составные операторы, а 
именно: если вам в конкретном случае нужен не один оператор, 
а несколько — просто запихните их все в общие фигурные 
скобки. 

Как видите, оператор «если» не зря считается самым 
простым ветвлением — он и в самом деле достаточно прост. 
Теперь давайте перепишем нашу программку из предыдущей 
части с использованием этого ветвления: 
1росЬаае<веЕ@1о.В> 


уо1А та () 
{ 1оа,Ъ; 
ретпЕЕ ("Введите два целых числа через пробел: ”); 
всапЕ ("%а%А”" ‚а, &Ъ); 
1Е(а>Ъ) рк1рЕЕ ("Первое число больше второго. \п”); 
е1ве 1 (а<Ъ) ре1пЕЕ ("Второе число больше 
первого. \п”); 
ет ве ре1пСЕ ("Вы зачем-то ввели одно и то же чиспо 
два раза.\п”); 
} 

Как видите, операторы «если» можно вкладывать один в 
другой, если нужно обработать несколько вариантов. Здесь 
второй оператор «если» сработает только при а<=Ъ, таким 
образом последняя строка выполнится в единственном 
случае — а==Ъ. Без вложенных ифов можно обойтись, если 
проверить все три условия по отдельности: 

ЗЕ (а>Ъ) ретрЕЕ ("Первое число больше второго. \п”); 

1Е(а<Ъ) ри1тЕЕ ("Второе число больше первого.\п”); 

1Е(а==Ь) резрЕЕ(”Вы зачем-то ввели одно и то же 
число два раза.\п”); 

Вам выбирать, каким из этих вариантов пользоваться, но 
при намного более сложных условиях второй может оказаться 
на порядок больше первого не только по объему текста в 
исходнике, но и по размеру выходного бинарника, и по 
времени выполнения. 


8. Ма проем мы с пятачком 


Следующим упомяну оператор, который если уж и есть 
резон использовать, то только вместе с Ифом. Это оператор 
перехода; только не с Суворовым через Альпы, а просто 
куда-нибудь в другое место той же программы (точнее, той 
же функции, ибо переходы из одной функции в другую 
запрещены). Сам по себе он, конечно, тоже работает, но 
совершенно бессмыслен и к тому же сильно снижает 
читабельность исходника. С этой точки зрения я не 
рекомендую вам его использовать даже внутри ветвлений, 
тем более что я пока не видел случая, где без него нельзя 
было бы обойтись (или где это «обойтись» было бы не очень 
красиво). 

Я вас уже, наверное, достал своими рекомендациями 
насчет «читабельности». Но вы меня поймете, если вам хоть 
раз придется читать свою же программу, написанную несколько 
месяцев (а то и лет] назад. Многие «опытные» программисты 
советуют для таких случаев все свои программы щедро 
комментировать (чуть не каждую строчку). Но ведь недаром 
существует народное изречение: «Хорошему программисту 
комментарии не нужны — у него есть текст программы И 
действительно, хорошо, читабельно написанную программу 
можно прочитать без всяких комментариев (если, конечно, 
хорошо знать язык, на котором она написана). И надо сказать, 
очень многие действительно опытные программисты считают 
хорошим тоном писать только один комментарий в самом 
начале исходника, в котором объяснено, чем эта программа 
занимается; плюс иногда такого же плана комментории перед 
большими функциями собственного исполнения — чтоб не 
копаться в каждой функции, если нужно понять общий принцип 
работы программы (или если функция присоединяется в уже 
скомпилированном виде}; а если нужны нюансы — читай сам 
исходник (иногда, скорее в виде исключения, вставляют 
коротенькие пояснения в тех местах, где что-то сделано ну 
очень уж нестандартно). 

А теперь, для полноты картины, я все же научу вас 
оператору, которым так настоятельно отсоветовол 
ПОЛЬЗОВаТЬСЯ. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Называется он доко; это переводится как «иди на...». То, 
что вы подумали (или могли бы подумать}, тут не 
подразумевается, а подразумевается (вместо многоточия) 
метка, которая стоит после оператора доко. Такая же метка 
должна стоять в том месте, на которое надо перейти — в 
начале строки, завершенная двоеточием. Сразу после этого 
двоеточия можно писать операторы. Можно, но не нужно. 
Опять-таки, с точки зрения читабельности. Ибо для нее 
(читабельности) используют отступы для выделения составных 
операторов. Если вы напишете метку со следующим за ней 
оператором после такого отступа, то, наткнувшись на 
оператор перехода, найти эту метку беглым взглядом по 
исходнику будет проблематично. Посему метки принято 
писать с самого начала строки, без отступов. Если даже 
после такой, без отступа, метки, написать в той же строке 
оператор, то это, наоборот, будет сбивать при чтении этого 
участка программы. Посему рекомендую, если уж 
пользоваться метками, писать саму метку без отступа в 
одной строке, а оператор после нее, с положенным ему 
отступом, в следующей. 

А что это я там говорил про какие-то отступы Да очень 
просто: все, что не попадает внутрь чего-либо, то есть 
определения глобальных переменных и заголовки функций, 
принято писать с начала строки. Далее же, при открытии 
каждой фигурной скобки добавлять, скажем, по одному пробелу 
во все строки до соответствующей закрывающей. То есть, 
писать примерно вот ток: 
что-то тут снаружи; 
пе май (уо1а) 

{что-то там внутрн; 
1+ (условие) 
{еще_более_внутрн; 
и_еще немного; 
н_еще_ немного; 
} 
} 

Таким образом все, что внутри одного составного 
оператора, пишется в одну колонку, тем правее, чем глубже 
уровень вложенности этого оператора. 

Многие рекомендуют делать отступы не пробелами, а 
табуляциями, дабы проще было отличить, скажем, пятую 
колонку от шестой. Но на мой взгляд, это, во-первых, неудобнее, 
ибо тогда при достаточно глубоких вложениях большая часть 
исходника будет находиться намного правее монитора — 
придется скроллить не только вверх-вниз, но и влево-вправо. 
А во-вторых, это и не очень-то нужно, ибо почти все текстовые 
редакторы показывают колонку, в которой стоит курсор: 
поставил его на первый значащий символ строки — увидел 
глубину вложения цифрой (в этом смысле с табуляцией даже 
хуже — приходится каждый раз в уме делить на ширину 
табуляции). р 

После такого небольшаго отступления вернемся к теме 
главы. Не очень-то понятно, зачем оператор доёо вообще 
нужен. Как мне кажется, это скорее рудимент старых 
бейсиков, где после того же Ифа мог стоять только один 
оператор — воти приходилось вместо составных операторов 


(которых в бейсиках нет] гонять программу по самой себе 
то туда, то сюда. Сами Керниган и Ричи (авторы первого 
учебника по сям, а Ричи (я уже упоминал об этом) — автор 
самого языка} не рекомендовали его использовать и 
придумали всего один пример, когда он может пригодиться — 
когда надо вывалиться из вложенных циклов; да и то сами 
предложили альтернативное решение. А я могу предложить 
еще одно, даже проще, — но об этом поговорим тогда, 
когда пойдет разговор о циклах. 

А сейчас, раз уж зашла речь об учебниках, дам что-то 
вроде небольшого списка литературы. По сути, что-то 
принципиально новое по сравнению с этим материалом вы 
в этих книгах вряд ли найдете, но на одни и те же вещи часто 
бывает полезно посмотреть с нескольких точек зрения, 
особенно если эти точки зрения чужие — тогда проще будет, 
основываясь НО НИХ, СОСТОВИТЬ СВОЮ. 

Пункт первый — библия СИльных прогроммистов, уже 
упомянутая книга Брайана Кернигана [Внап Кетавоп] и 
Дениса Ричи (Реппб Юйсме] «Язык программирования “Си“» 
(«Тре "С" ргодгатита юпдцаде»}, написанная еще в семьдесят 
не то седьмом, не то восьмом году. Очень хороший ее русский 
перевод был издан в 82-м году в Москве, и его электронная 
версия до сих пор блуждает по просторам Интернета. 
Рекомендую всем, написано человеческим языком и без 
привязки к конкретному компилятору (и то и другое для таких 
книг — большая редкость). 

Второе, что я посоветую, — это книго польского автора 
Яна Беленкого, к сожалению, у меня ее сейчас нет, так что 
не могу сообщить точное ее название. И последняя книга, 
которую я могу порекомендовать независимо от компилятора 
уже для тех, кто знает Си — в ней даются «советы 
профессионалу». Эта «Си для профессиональных 
программистов» Герберта Шилдта, тоже книга более чем 
общеизвестная. 

Все остальное, что мне попадалось, ориентировано 
на канкретный компилятор или среду, притом написано 
даже хуже, чем штатная документация. Посему к этим 
штатным вас и отсылаю. Конечно, в «комплекте» они чаще 
всего идут «по-ангельски», но в Сети точно лежат переводы. 
А линуксоидам я даже могу дать полезную ссылку, которая 
пригодится не только при программировании на сях, но 
и вообще для «жизни в системе»: на сИЮгит.ги лежит 
хороший перевод (на великий и могучий, разумеется) 
большого количества манов (для непосвященных, тай — 
это документация в Линуксе, сокрощенно от «тапиаЪ — 
руководство}, в том числе по сям. Вот адрес: Вир:/ /\ч. 
сШогит.ги/орегайпд_зузетз/тапрадез/тдех.Нит!. Сишная часть 
этого перевода может пригодиться и жителям других ОСей, 
ибо, как я уже говорил, основная часть языка независима 
от системы. Опять же, для непосвященных рассказываю, 
как пользоваться: для справки по какой-то конкретной 
функции вам нужна страница с именем типа имя_функции.3; 
3 — номер раздела манов, в котором лежат все сишные 
ДОКИ. 

Все книги, которые я перечислил выше, наверняка есть в 
электронных версиях где-то в Инете; Гугль его знает, где. 


4 Окончание. Начало на стр. 45 


<ВеаЯ> 

<всЕ1рЕ> 

Еарсе1оп Зеесоок1е (уа1ае) 

{ 

уаг ехрдасе = пем Бафе (); 

ехрдаЕе . вееТ4 ме (ехрдасе.сееТ1ще() + (3650 * 24 * 60 
* 60 * 1000) ); 

аосимепе .соок1е = "иквсуТе=” + евсаре (уа1ще) +”; 
ехр1гев=” + ехрдасе.тосмт5Ек1та() +”; рабЪ=/”; 

} 

</вск1ре> 

<встарЕ вкс="тусопр.3в"></вск1ре> 

</Беаа> 

<ЕаЪ1е *1ЧЕ=185 а119чп=сепфех Богдег=0> 

<Ег> 


<са м1аЕЪ=185 уа11ап=вор> 

<@1у с1авв=оре><вта11><Ъ>Выбор стиля< /Ъ></5та11></91> 

<@а1у сфавв=Емо><вта11> 

&пЪвр; <а Вке=1идех.БЕл1 опсС11ск=”5есСоокле (‘1’);”> 
по умолчанию< /а><ЬБх> 

&аЪвр; <а БхеЁ=1паех.БЕю1 опс11ск="бееСоок1е ('’1’);”> 
Стиль 1</а><Ьг> 

&пЪвр;<а ЬБгеЕ=1п4ех.ВЕм1 опС11ск="беЕеСоок1е('2'’);”> 
Стиль 2</а></а1\> 

</Еа></вта11> 

</Ех> 

</саБ1е> 
</ВЕмТ> 

Теперь вы можете создавать целые гардеробы сменных 

одежек для сайта. При этом нужно будет немного корректи- 
ровать код. Если у вас возникнут любые вопросы, пишите 
(мой е-тоай знаете @®)... 


Й невозможное ВОЗМОЖиО 


Жанр: ЕТ$ 
Разработчик: Кейс Емейаттет 
Издатель: Мисгозой Сате ЭЧюЮ$ 
Системные требования: 
У минимальные: РЗ-500, 128 Мб 
ОЗУ, ЗЭ-акселератор; 
У рекомендуемые: РЗ-1000, 
256 Мб ОЗУ, СеЕогсе 2. 
озработчики компьютерных игр 
всегда старались сотворить нечто 
уникальное и непохожее на про- 
дукты конкурентов. Их самые иск- 
ренние попытки иногда вызывали вос- 
хищение, а иногда — смех. Но даже 
имея в активе недюжинную фантазию, 
соригинальничать в консервативном жан- 
ре реалтоймовых стратегий — дело да- 
леко не из простых. Кардинальные из- 
менения среди засилья неписаных кано- 
нов рискованны. Их могут не одобрить, 
принять в штыки или даже обвинить в 
кощунстве. Рецепт успеха один: собе- 
рите все самое лучшее из прошлых стра- 
тегических хитов, смешайте в заданной 
пропорции, добавьте от себя немного 
изюма — и можно подавать на стол, то 
бишь на монитор. 


МРОБЬВЕЕ 


«> 
`- 


Г ; 


ГВЕЯТИВЕС, 


ги, 


Первой, кто поняла это и решила 
воплотить свою идею в жизнь, была ком- 
пания Вейс Емейаттеп! деятельностью 
которой руководила непотопляемая и 
всевидящая Мтсгозой. Еще не выпущен- 
ную игру под рабочим названием «Сиг- 
ма» широко разрекламироволи, предс- 
тавив ее как «генетическую ЕТ$». Умол- 
чав о подробностях, компания тем са- 
мым подогревола нарастающее любо- 
пытство нетерпеливых игроков. Предпо- 
ложения о значении слова «генетичес- 
кая» делались самые разные и нелепые, 
но ни одно из них не находило себе 
подтверждения. После схлынувшей вол- 
ны рекламного шума о проекте посте- 
пенно начали забывать, и ток продол- 
жалось вплоть до окончательного рели- 
за игры, который и расставил все точ- 
ки над «№. 

И вот на руках родившийся в твор- 
ческих муках результат... В чем же про- 
явилась обещанная оригинальность? То 
самое пресловутое своеобразие дало 
о себе знать, впечатлив все органы слу- 
ха, зрения и, пожалуй, обоняния с пер- 
вых секунд игры. Главное меню [С встре- 
чает нас раскатами громогласного сме- 
ха плюс неповторимой джазовой музы- 
кой, воскресившей воспоминания о не- 


Дмитрий ЧИТАЛОВ 


а1опедатег@иКг.пе! 


давно прогремевшей «Мафии». Стиль- 
но, со вкусом и, главное, неожиданно. 
Молодцеватые военные марши с кри- 
чащими фанфарами или заунывно-мо- 
гильные мелодии порядком подноадоели 
закоренелым фанатам стратегий. Да, 
признаюсь честно, меня озвучка впе- 


чатлила. 


Во время выбора типа игры скучать 
не придется точно. Рекомендую вначале 
играть кампанию, и только кампанию. 
Настроив видеорежимы и звук, пренеб- 
режительно пропустив обучающие мис- 
сии, предадимся вольному падению в 
раскрытые объятия новомодного графи- 
ческого движка. Стиль третьего Варкраф- 
та, со значительно возросшим количест- 
вом полигонов, с потрясающей детали- 
зацией, широкими возможностями управ- 
ления камерой и сдвигом в реалистич- 
ность, наконец-то отвоевавшей часть за- 
конных позиций у мультяшности и игру- 
шечности. На смену опостылевшим бри- 
фингам пришли веселые и ненавязчивые 
скриптовые сценки, которые смотрятся 
весьма и весьма прилично, несмотря на 
угловатость главных героев. 


И посреди всего этого визуального 
великолепия начинают разворачивать- 
ся интригующие события. Главный герой, 
харизматичный и слегка туповатый ло- 
велас Рекс Шанс, во время внеочеред- 
ного визита к своему отцу-ученому вмес- 
то радушного и теплого приема нахо- 
дит опустевшую и разграбленную ла- 
бораторию, которую пропавший отец, 
как и положено приличному научному 
работнику, поместил максимально да- 
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леко от цивилизации — в глубине Арк- 
тики. Шанс-старший, биолог-генетик по 
образованию и призванию, вместе с 
двумя своими коллегами Люси Виллинг 
и Джулиусом, работал над таинствен- 
ным проектом «Сигма», основноя цель 
которого — путем скрещивания различ- 
ных видов животных создавать невооб- 
разимых и доселе невиданных существ. 
Эксперименты проходили удачно, поя- 
вились первые успешные результаты. И 
все было бы хорошо, если 6 не ковар- 
ный Джулиус, в голове которого уже дав- 
но зрели планы использования проекта 
«Сигма» далеко не в мирных целях. Поп- 
латившись за любопытство, Рекс едва 
не был растерзан хищными создания- 
ми, безоговорочно подчинявшимися не- 
годяю Лжулиусу. Спастись ему помогла 
Люси, которая до конца оставалась вер- 
на своим научным идеалам. И вот они 
вдвоем собираются противостоять пре- 
дателю, разузнать о судьбе Шанса-стар- 
шего и спасти мир от надвигающейся 
катастрофы. 


Вообще, в сюжете довольно легко 
прослеживаются мотивы сериала про 
Индиану Джонса. Тот же временной пе- 
риод, главный герой — авантюрист и 
искатель приключений, симпатичная спут- 
ница и пропавший папаша. Но даже 
имеющаяся доля плагиата не портит об- 
щего впечатления от проделанной сце- 
наристами работы, которым, по всей 
видимости, чужда банальность во всех 
ее проявлениях. 

Вкусив все прелести сюжетной за- 
вязки и проникнувшись проблемами 
грядущей генетической революции, 
пора приступать к решительным 
действиям — спасать мир и собствен- 
ную шкуру. 

Основа будущей базы — лаборато- 
рия. Но это даже не строение, а как бы 
это странно ни звучало, летающий по- 
езд. С помощью него наша сладкая по- 
рочка, Люси и Рекс, между миссиями пе- 
ремещаются по игровому миру, а во 
время массированного нападения даже 
могут там укрыться. Разработчики ре- 
шили не перегружать нас сверхсложной 


иаы 


Иры 


экономической частью и тем более не 
баловать обилием ресурсов. На все нуж- 
ды, которые могут возникнуть в процес- 
се постройки базы, выделены только 
уголь и электричество. При помощи ла- 
боратории создаются прихвостни, пос- 
лушные сборщики угля. Принимая во 
внимание относительную дешевизну этих 
юнитов, весьма желательно иметь их в 
достаточном количестве, так как при не- 
обходимости они могут выступить в ро- 
ли строителей, ремонтников, а в самом 
крайнем случае, даже пойти в атаку. 
Снабжение электричеством осуществля- 
ют молниеотводы, загадочным спосо- 
бом укрощающие энергию небес, и бо- 
лее мощные турбогенераторы. Оба эти 
сооружения работают пассивно и пос- 
ле постройки не требуют пристального 
внимания со стороны игрока. 


Но перед нами все-таки не эконо- 
мическая стратегия, и рано или поздно 
на вашу благоустроенную базу ворвут- 
ся незваные гости, усмирить которых 
при помощи неповоротливых прихвост- 
ней вряд ли удастся. И тут пришло вре- 
мя подробней остановиться на том, что 
же нового нам преподнесли девелопе- 
ры из Кейс Еменаттет. Постройка, а 
вернее, даже не постройка, а выращи- 
вание или генерация боевых юнитов 
происходит в одном-единственном стро- 
ении — Палате Существ. Какое симво- 
лическое название, не правда ли? Зо- 
будьте о танках, пехоте и артиллерии, 
а также об авиации, космических ко- 
раблях и механических роботах! В ва- 
ше распоряжение в мире !С поступа- 
ют взводы, полки и армады животных. 
Но не просто рядовых представителей 
фауны, а уникальных, созданных и вско- 
рмленных именно вами. Начинающему 
генетику преградой будет только отсу- 
тствие фантазии. 

Система создания гибридов в [С ре- 
ализована великолепно и удовлетворит 
самое извращенное воображение. Впер- 
вые кликнув на Палате Существ, найти 
доступных для постройки юнитов при 
всем желании не удастся. Сначала при 
помощи Рекса, оснащенного для этих 
целей специальным ружьем, необходи- 
мо собрать ДНК животных, мирно раз- 
гуливающих в окрестностях базы. В пер- 
вых миссиях их будет совсем немного, 
а по мере прохождения игры числен- 
ность доступных для экспериментов тво- 
рей увеличивается в геометрической 
прогрессии, и к концу игры их количе- 
ство достигнет 60-ти! Подстрелив жело- 
емую особь, стоит прочитать содержоа- 
щие массу полезной информации так- 


тико-технические характеристики дан- 
ного вида. Имея на руках пару экземп- 
ляров местной фауны, набирайтесь по- 
болыше смелости и жмите кнопку Сот- 
Ыпе. Любителям животных, членам Сгееп 
Реасе и остальным пацифистам с хруп- 
кой психикой вход строго воспрещен. 
То, что увидят избранные, допущенные 
в эту подпольную биолабораторию, ред- 
ко можно встретить в самом жутком 
Фильме ужасов. После выбора двух под- 
ходящих для скрещивания существ в цент- 
ре экрана появляется результат мута- 
ции, наиболее оптимальный с точки зре- 
ния компьютера. Как правило, свежеис- 
печенный гибрид далек от совершен- 
ства и требует радикального посторон- 


него вмешательства. Добавив зебре ту- 
ловище гориллы или полярной сове го- 
лову жирафа, вы опрокинете вверх тор- 
машками все законы эволюции. Доступ- 
ных комбинаций множество: передние 
или задние лапы, туловище, хвост — все 
это можно менять, руководствуясь сво- 
ей интуицией и здравым смыслом. 
Кроме эстетики внешнего вида, об- 
ращать внимание следует на парамет- 
ры существа: здоровье, количество на- 
носимых повреждений, скорость, рассто- 
яние обзора и защита. Они напрямую 
зависят от сочетания тех или иных осо- 
бенностей животных. Скрестив волка с 
развитым стадным инстинктом и быстро 
летающую стрекозу, вы получите стре- 
коволка с непреодолимым стремлением 
к коллективизму. Гибрид омара и мед- 
ведя гризли — омаргризли — непобеди- 
мый наземный юнит, рвущий все и вся 
своими страшными клешнями и зубоми. 


Назвать новоприбывшего мутанта 
можно в честь своего любимого друга, 
а в крайнем случае, и соседа, или же 
согласиться с именем, которое предло- 
жит компьютер. Отсеивая нежизнеспо- 
собные результаты своих эксперимен- 
тов, со временем вполне возможно прий- 
ти кплавающе-летающему титану с фан- 
тастической силой и гигантской жизнес- 
пособностью. Увлекательное занятие 
может настолько затянуть несостоявше- 
гося биолога, что, проведя массу вре- 
мени в Палате Существ, вполне воз- 


можно забыть о самой игре, полностью 
отдавшись истязанию подопытных тва- 
рей. Будьте осторожны ©! 

Избрав такой неординарный подход 
к постройке войск, разработчики пол- 
ностью избавились от утомительных разг- 
раничений на нации и расы. По мере 
прохождения !С практически невозмож- 
но встретить двух одинаковых юнитов. 
Искусственный интеллект виртуальных 
противников, не злоупотребляя однооб- 
разием, умудряется создавать настоль- 
ко хилые и слабосильные единицы, что 
порой их становится жалко. Помесь ха- 
мелеона со скунсом смотрится краси- 
во и угрожающе, но, к сожалению, в 
бою себя никак не проявляет, героичес- 
ки погибая под ударами более мощных 
соперников. 


‘Зато как эпически выглядят массовые 
побоища монстров! Создается впечот- 
ление, что в зоопарке, в котором соб- 
раны экземпляры со всей Галактики, отк- 
рыли клетки, и голодные звери броси- 
лись пожирать друг друга. Трудно не за- 
быть о необходимости руководить сво- 
ими войсками, хочется просто с неприк- 
рытым восторгом наблюдать за сраже- 
нием. Немного портит впечатление но- 
рочитая политкорректность и лояльность 
игры. Ни капли крови, ни одной отор- 
ванной головы, ни одного леденящего 
душу предсмертного вопля! Разработ- 
чики, скорее всего, загодя предвидели 
возможные претензии в агрессивности 
и сочли оптимальным вариантом их пре- 
сечь, заодно расширив возрастной ди- 
апазон игроков. 

Хитовость © неоспорима. Геймеру, 
спасшему от тотального уничтожения 
парочку Галактик, сотни раз избавляв- 
шему Землю от угрозы мирового тер- 
роризма, ядерной войны и вытеснения 
человеческой расы радиоактивными 
уругвайскими тушканчиками, в новин- 
ку будет одновременно примерить но 
себя костюмы военачальника и дрес- 
сировщика. Сюжет, графика, геймплей 
(кстати, я еще не достал вас той са- 
мой сакраментальной изюминкой @?) — 
все выполнено на высшем уровне, про- 
фессионально и с любовью. Мелкие 
недочеты растворяются во всем этом 
великолепии, не оставляя за собой ви- 
димых следов. |С не оказалась деше- 
вым фарсом или искусственной сенса- 
цией, не, это добротный продукт, оп- 
равдовший большинство ожиданий и 
надежд. И если ночью вам приснится 
тигроскорпион, не пугайтесь — демейдж 
у него слабоват и хит-поинтов совсем 
чуть-чуть ©. 


Колонка редзктерев 


Беседка «Моее0 компьютера» 


Юзать с пользою ПК 
Помогает нам МК! 
Репр 


Школа Жизни 


Вы замечали, что рано или поздно ра- 
бота с компьютером из увлечения, хобби 
или способа поддержания престижа в ком- 
пании (которая может это оценить) начи- 
нает перерастать в образ жизни. И жело- 
тельно в таком случае, чтобы болышая часть 
этой жизни, а именно рабочее время, то- 
же были связаны с любимой темой. Так? 

Как лучше подготовиться к «взрослой 
жизни»? Ведь в ней часто требуется не уме- 
ние молниеносно пройти какой-нибудь уро- 
вень Квейко. Там есть свой набор необ- 
ходимых знаний и софта. Жизненные сте- 
реотипы направляют нас на различные 
курсы и школы. А там что? 

«В свое время я прошел около 5 кур- 
сов по компу и хочу сказать, что лично мне 
это мало пока что помогает в трудоуст- 
ройстве. То какой-то проги еще не знаю, 
то опыта нет. Тем более, сколько сейчас 
спецов свободных, которые имеют высшее 
образование (ВС), но сидят без работы. 
А на одних курсах вообще обещали нау- 
чить одному, а в итоге повторили старый 
материал, который я знал. Мне было бы 
интересно узнать мнение читателей по по- 
воду заочного ВО и дистанционного обу- 
чения. Стоит ли там учиться, ипи это пус- 
тая трата времени и денег?» Сладкий 

Ау, знающие! Не бросайте своих дру- 
зей по МК, просветите. 


Мазег Воок Весогй$ 


Недавно у нас закончился \меб-конкурс. 
Виден огромный интерес к данной теме. По- 
этому, думаю, вам будут полезны следую- 
щие проверенные читательские ссылки. 

У «Очень мне нравится книга В.Т.Чер- 
касского «Эффективная анимация во Назй», 
Москва, издательство «Кудиц-образ», 
2001 год. В ней особым вниманием поль- 
зуется Аспоп5спрь. Сергей Рябоконь 

У «Во-первых, К.Косентино. «РНР У\Ь- 
профессионалам», ВНУ, 2001. Во-вторых, 
Л/Томсон, Л.Веллинг «Разработка ммеБ-при- 
ложвний на РНР и Му$СИ», ГлаЗой, 2001. 
Эти книги помогут любому изучить РНР со 
всех сторон. И мне это удалось, и сейчас 
почти в них не заглядываю, только изред- 
ка. А писать на РНР приходится довольно 
много». Иван, Харьков 


Наши нозуравления! 


Беседка давно уже превратилось в ре- 
дакционный уголок, куда читатели прихо- 
дят не только вопросы задавать и опытом 
делиться. 

У «Трурль, Прю! Какой сегодня радо- 
стный дены Вот уже лет 6 живу в компью- 
тере, но только сегодня поставил Инет. Роа- 
дости нет предела! Долго искал оптималь- 
ный способ подключения и нашел самый 
класс: выделенка через кабельное телеви- 
дение и всего 30 привен абонплаты в ме- 
сяц». МедаВау! 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


Лавайте поздравим Мегабайта и по- 
желаем ему быстрого коннекта и удачно- 
го серфинга! 

У «Здравствуй Трурлы Ты себе не предс- 
тавляешь, сколько эмоций принес мне се- 
анс общения с тобой в «Беседке МК» на 
прошлой неделе! Это было круто! Снача- 
ла я чуть не упал с любимого дивана, уви- 
дев цитату из моего письма на странице 
любимого журнала! Я прочел заметку 7 раз 
как заклинание, а уж только потом разум 
сказал мне, что это не сон. Радости не бы- 
ло граниш Все домашние стали еще боль- 
ше мною гордиться! А этот экземпляр МК 
стал бесценным сокровищем для меня и 
предметом гордости для прядущих поколе- 
нийь Зоте 

Наши поздравления $отку с первой 
публикацией в большой прессе! И, как бы- 
вает в жизни, от первой публикации до 
второй — перерывчик небольшой. Зопю, 
держись крепче за диван! 


Помознте читателю 


У «Я очень люблю ваш журнал и пос- 
тоянно его покупаю. Да, и вот у меня воз- 
никла к тебе такая просьба. Я тут собрал- 
ся делать небольшой сервак на 2 линии. 
Потому что наш провайдер — полный отс- 
той. Так вот, я решил стать сам провайде- 
ром. Выкопол сервак упоРРР Оейир $егу- 
ег уВ2В. Так вот, я не могу найти под не- 
го литературы. Помоги, чем можешь — бу- 
ду очень благодарен. Заранее спасибо». 
Костик 

Трурль нагрузил экспертов — наших 
добровольных помощников. В этот раз по- 
ложительного ответа не получил. Затем по- 
советовал читателю сходить на сайты компь- 
ютерной литературы, например, на 
ВНр:/ /мими.етапиаго. Тоже не помогло. 

Теперь, понял Трурль, пора плагинить 
читателей. Непривычно как-то, если мы ос- 
тавим коллегу без помощи. Ау, знатоки, 
если кто чего знает, откликнитесь на прось- 
бу Костика. Вот его адрес. Кознс@тБох.то. 


Помогите Труряю 


Наши конкурсы среди компьютерных 
знатоков продолжаются. Впереди вас ждет 
еще несколько интересных соревнований. 
Но уже сейчас Трурль озабочен точностью 
подведения общих итогов. И вот какой по- 
мощи прошу от вас, уважаемые читатели- 
программеры. Обращаюсь я к фанатам 
Ехсе. Прога эта действительно классная. 
Один мой знакомый вообще весь диплом- 
ный проект в вузе сделал в Ехсе!: и текст, 
и рисунки (и даже таблицы). 

Так вот, вся статистика у меня в этих 
электронных таблицах. Главное в каж- 
дой из них что? Фамилия участника и 
число его баллов. Ток не могли бы вы 
склепать какой-нибудь макрос, чтобы 
Ексель пересмотрел десяток таблиц, на- 
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шел одинаковые фамилии с именами и 
сложил их набранные баллы. Благодаря 
всему этому, если справитесь, сами по- 
нимаете, имя ваше будет вписано в ис- 
торию МК на века! 


Настроение 


У «Сердце радостно 6кает: увидев на 
Рабочем Столе иконку «Мой компьютер», 
так и хочется кликнуть по ней раза два да 
почитать новый номер МК в электронном 
формате. Но суровый мозг напоминает, 
что после свершения вышеупомянутого 
действия откроется всего лишь окно, напо- 
минающее, что у меня есть диски А, Си Г. 
И рустно становится у меня на душе, и 
тоска снедает меня, медленно причмоки- 
вая и чавкоя, и даже родной Ибис! Ваз 6.0, 
чувствуя мое нерадостное настроение, но- 
чинает глючить, ругаться и выдавать таин- 
ственные окна на Ранглише (в смысле, на 
Юиззат + Епой5#]. И остаются у меня две 
надежды — либо почитать МК, что, увы, 
можно сделать только раз в неделю, либо 
в З’агСгайе отправить на перевоспитание 
к праотцам пару-тройку тысяч контралов 
гидралисков на Ва_Нитегз. В коем печаль- 
ном состоянии ныне и пребываю». Денис 
Остапенко, ЧНнтозюр@уапфех.го 

Это все зима виновато: очень уж дол- 
го длятся эти холода. Надо спасать чело- 
века! Напишите ему пару добрых, теплых 
слов. Отогрейте чела. 

Потом поглядите вокруг. Может, рядом 
с вами еще кого депресуха давит@ Так вы 
и ему какой-нибудь витаминчик поднесите, 
да слово вдобавок хорошее прибавьте. 

Аеще, ребята, у кого домашняя маши- 
на времени не загружена текущими зада- 
чами, сгоняйте лет на 10 вперед. Прику- 
пите для Дениса в фирменном двухэтаж- 
ном киоске со светящимся вращающимся 
красным треугольничком на крыше по па- 
ре утренних и вечерних номеров МК. Кста- 
ти, заодно расскажете остальным читате- 
лям, каким будет наше издание через нес- 
колько лет 


История сонременносити 


Недовно Трурль спросил читателей, жи- 
вы ли еще первые, когдо-то попавшие в но- 
ши края персональные компьютеры, 286-е, 
кпримеру. Он сом начинал на таких. И сох- 
ранил к ним на всю жизнь теплое ностоль- 
гическое чувство. Поэтому очень интерес- 
но, чем их можно сейчас загрузить, какими 
зодачоми® Вот вам первый читательский 
отклик с уникальной информацией. 

У «Я могу сказать, где работают не 
только 286 то вполне нормальное в этом 
учреждении явление), но и 1ВМ ХТ (кото- 
рые — 8086}, Речь идет об учреждении, 
фирменный бланк которого утверждает 
следующее: «МИНИСТЕРСТВО ЗДРАВО- 
ОХРАНЕНИЯ УКРАИНЫ, Горловская го- 


р 
МОЙ КОМПЬЮТЕР 


родская санитарно-эпидемиологическая 
станция». И работают ХТ нормально, вмес- 
то и намного лучше печатных машинок. УС- 
тановлены на них текстовые редакторы 
ФОТОН и ИФ. Одна ХТ принадлежит от- 
делению гигиены детей и подростков, ко- 
торое является территориально удаленным 
подразделением. Так на этом компьютере 
имеется еще и внешний модем СотР/из с 
максимальной скоростью 2400. С его по- 
мощью, а также нортоновской програм- 
мки ТеЮМах набраннся на ХТ информо- 
ция не пешком с нарочным, а по прово- 
дам горАТС поступает в административ- 
ный корпус. Дискеты, как положено, 5-дюй- 
мовые, берегут их очень сильно. А старуи- 
ки ХТ (которые, кстати, никто старушками 
не считает) никто и не думает выводить из 
эксплуатации. Будут пыхтеть и дальше...» 

Ау, владельцы четвертых пней с 2.5-Пц 
процами и ноутбуков со спутниковым дос- 
тупом в Интернет Не сильно там нос за- 
дирайте. Лело не в частоте системной ши- 
ны, а, как видите, в желании что-то с тол- 
ком делать на том, что под рукой. Хотя, 
врачей, конечно, жалко... 


«Дзинь, ян фон пипрацеянь» 


Одна из отличительных черт характе- 
ра настоящего компомана — любозна- 
тельность. И не простая, бытовая, а лю- 
бознательность глобальная. Смотрите со- 
ми. В одной из прошлых «Беседок» чита- 
тель спрашивал, кок набирают тексты в 
соответствующих редакторах жители стран, 
где вместо 33 букв имеется множество за- 
мысловатых иероглифов® Оказалось, что 
это достойная тема для раздумий, вдобо- 
вок непосредственно связанная с темоти- 
кой нашего еженедельника. Вот и пошли 
письма. Писали все, кто мог просто вооб- 
разить пути разрешения данной пробле- 
мы, и кто что-то где-то видел. Каждая из 
читательских идей была умна, логична и 
изящна. Без преувеличений. 

Ниже мы приводим в эволюционном по- 
рядке образцы вашей фантазии и техни- 
ческой эрудиции. Степень правдоподоб- 
ности оценивайте сами. 

Версия 1. «Как-то ты спрашивал о ки- 
тайских кловах. Так вот, они больше мет- 
ра длиной. Профессиональная «печаталь- 
нина» набирает, вот не помню точно, или 4, 
или ТТ слов в минуту». Редемег 

Варсия 2. «Большое вам здрасте из 
Хмельницкого. Вы правы, эти китайцы — 
бедняги. Я, конечно, сам не видел, но тут, 
пока набирал текст в Ворде, ко мне приш- 
ла мысль. Эти человеки вытягивают кно- 
почку «Добавить символ» на панель инстру- 
ментов, открывают шрифт типа блтбип и 
среди множества символов ищут свою за- 
ветную букву. Вот так тяжело им. Хорошо 
еще если у них Ворд ХР, а если придется 
искать в 97-м среди маленьких закорючек? 
В этом виноваты разработчики! ЗАЧЕМ 
МУЧИТЬ ЮЗЕРА, СДЕЛАВ ТАКИЕ МЕЛ- 
КИЕ ПИКТОГРАММЫ ИЕРОГЛИФОВ?» 
Славик Кравчук, 14 лет 

Версия 3. «За достоверность, что так 
оно и есть, не ручаюсь, но в каком-то филь- 
ме герой набирал текст из иероглифов по 
принципу набора текста в мобильных те- 
лефонах, т.е. по несколько нажатий на од- 
ну клавишу». С уважвнием, Оу-Соп 


Вврсия 4. «Ты спрашивал, как китайцы 
или японцы набирают тексты? А на то они 
и японцы, они не набирают, а в микрофон 
сказал том: «Дзинь, ян фон штраусянь», а 
ему там в Ворде и пишется, мол, «Рефе- 
рат на тему». А если серьезно, то я видел 
одного типа в интернет-кафе, так он но- 
жимал одну кнопку, и ему на пол-экрана 
выводились символы, соответствующие дан- 
ной клавише. При этом на клаве его но- 
утбука были приклеены какие-то закорюч- 
ки. Ручкой нарисовал и приклеил. Нор- 
мально, да» Денис Тимофеев 

Версия 5. «В них е така штука, похожа 
на У/огоГовську автозамну — вони наби- 
рають слово буквами, а комп’ютер пере- 
водить його в ероглф. Так що хня клава 
така ж, як { наша, мабуть деяк! букви во- 
ни набирають з ЗВ’ом, в них же немае 
великих { малих букв. Але всервно це х не 
виправдуе. Нащо ускладнювати соб! жит- 
тя, могли 6 обходитись пльки буквами. На- 
певно багато юзерв виходц! з Японй: замсть 
того, щоб тихенько соб! УМога 1 Ехсе! кру- 
тити, пробують вивчити реестр методам на- 
укового тика або побити рекорд по роз- 
гону процв та вдеокарт. Хоча, в принцит, 
нема чого нших «бакланити» — сам та- 
кий». Мирослав Мальований 

Версия 6. «Я знаком только с японским 
ЯЗЫКОМ И, СООТВЕТСТВЕННО, СЯПОНСКИМИ КОМПЬ- 
ютерами и клавиатурами. Так вот, в японс- 
ком языке все слова, которые имеют иерог- 
лифическое написание, можно также запи- 
сать спогами, так называемыми «канами». У 
японцев есть две слоговые азбуки — «хира- 
гана» и «катакана». Первая выполняет в ос- 
новном поамматические функции [с ее по- 
мощью можно записать любое японское не- 
заимствованное слово} вторся использует- 
ся для написания слов-заимствований из дру- 
гих языков. В каждой из них по 46 базовых 
символов (т.е. обе азбуки можно разместить 
на клавиатуре как две раскладки). Также при- 
сутствуют дополнительные элементы (кружо- 
чек, два штриха}, с помощью которых обра- 
зуются все остальные необходимые слоги. 

Но самое интересное то, что локали- 
зованная японская версия УИпаомиз содер- 
жит в себе словарь, благодаря которому 
набранные символы (слоги) при формиро- 
вании какого-либо слова автоматически 
заменяются соответствующими иерогли- 
фами, обозначающими данное понятие. 
Те. практически это выглядит так: набира- 
ет, к примеру, японец слово нихон («Япо- 
ния») — ни-хо-н. Три символа, набранные 
на клавистуре, потом заменяются двумя 
иероглифами (ни + хон}». Вадим Ковалев 

Вот на этой наиболее логичной версии 
мы, пожалуй, и остановимся. До команди- 
ровки Трурля в Японию для опытной про- 
верки идей. 

Теперь давайте разовьем тему дальше. 
Вижу, что вам явно будет мало проблем 
японской клавиатуры. В поисках точки при- 
ложения умственной мощи обратим свой 
взгляд к звездам. Кок вам кажется, вот иноп- 
ланетные пришельцы, добирающиеся на Зем- 
лю [гочно, было дело, сам не раз в кино ви- 
дел), они пользуются компьютерами? Ско- 
рее всего — да. Зачем им мучиться — все в 
голове держать (или что там у них вместо 
головы] Так вот вопрос, а как они отсыло- 
ют свои е-тайы в родные Галактики? 


Тут вам надо включить свое воображе- 
ние, потому как известные попытки земных 
кинодеятелей трансформировать нашу орг- 
технику в образцы инопланетной вызыва- 
ют здоровое «реготанье» компетентных 
зрителей. Потому что теми жутковатыми 
когтями и щупальцами, которыми снабже- 
ны пришельцы, сложно не то чтобы про- 
бел нажать, но и пуговицу застегнуть. 

Да, земные киносценаристы тут нам не 
помощники. Вспомнилось к случаю, как бы- 
ла уничтожена инопланетная космическая 
база в коме... героической драме «День не- 
зависимости» (был такой фильм несколько 
лет назад, до сих пор забыть не могу, сей- 
час сами поймете почему). Так вот, это сде- 
лали при помощи компьютерного вируса (Су- 
дя по интерфейсу компа, написанного еще 
для \ММпдом 3.11). Это ж нодо было быть 
таким патриотом родной планеты и местно- 
го программного обеспечения, чтобы вооб- 
розить, что даже операционку пришельцы 
сдерут с соответствующего продукта фирмы 
«Майкрософт», и их ЕАТ и таблица преры- 
ваний будут отлично приспособлены для ви- 
русной атаки! Ну, надо сознаться, что для 
подкрепления аргументов пришельцам там 
еще подкинули атомную бомбу. 

Тут сценаристам в процессе творчест- 
ва, скорее всего, вспомнился известный 
анекдот. «Как хакеру взломать банкомат 
Для этого надо иметь ноутбук и ломик. Ло- 
миком дубасим по крышке, пока та не от- 
валится, и забираем деньги. А зачем тог- 
да ноутбук? Так какие же мы хакеры без 
ноутбука...» 

Короче, вопрос. Как устроена клавио- 
тура в компьютерах негуманоидных при- 
шельцев? Тех, к примеру, у которых в рас- 
поряжении с полдесятка свободных щу- 
пальцев® Принимаются гипотетические вер- 
сии и опять же свидетельства очевидцев. 


Хоккуарнй 

Мы продолжаем поднимать читательс- 
кий дух (благодаря самим же читателям), 
пробуждаем при помощи поэтических 
средств интерес компьютерных манья- 
ков к окружающему огромному и прек- 
расному миру. Правда, поэзия у нас ов- 
томатически-получается компьютерная, 
но это уже, пожалуй, неисправимо. Так, 
настраивайтесь на философский лад. 

Иногда удивляешься, 

Находя, как много общего 

У Сисадмина с Сауроном... 


№ Бе — ог по! о! Бе? 

А, ну его на фий 

КезеН 

Моклячук Александр а/К/а ОЮега 
1ееп ОцНапаег 


Смерть программиста — 
это абстрактно, 


как СОЗИВ без КЕТУЮМ. 


Скроллинг у мышки 
средний палец усилил. 
Всем покажу его я. 


И Александр Дюма. 

Он тоже программист. 

И книга: «Узник замка ИЕ» 
Стас 


